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График проведения

городской НЕДЕЛИ НАУКИ И ТЕХНИКИ

с 14 января по 20 января 2008 года

	№
	Мероприятие
	Участники 
	Дата проведения
	Дата подведения итогов, награждение
	Ответственный за проведение мероприятия

	1
	Ига по логической математике и информатике «Умники и умницы»
	Учащиеся 

  2 -4  классов

	18 января

13.00 час.

 актовый зал ЦДОД
	18 января


	Махиня Н.С., Казанцева О.В., педагоги –организаторы  ЦДОД

	2
	Игра по логической математике и информатике «Турнир юных программистов»
	Учащиеся  
 5 – 9 классов, учитель – тренер команды

	17 января

13.00 час.

актовый зал

ЦДОД
	17 января


	Камашева Е.В.., педагог-организатор ЦДОД



	3
	Конкурс компьютерных рисунков «Манипулятор «Мышь»
	Учащиеся 

1-4 классов
	14-17 января
	20 января

12.00 час.

каб.202 ЦДОД
	Максименко Т.А., зав. отделом  ЦДОД

	4
	Конкурс эссе «Я с компьютером на ты»
	Учащиеся  
 5 – 9 классов

	14-17 января
	20 января

12.00 час.

каб.202 ЦДОД
	Максименко Т.А., зав. отделом  ЦДОД

	5
	Конкурс компьютерных  презентаций «Я и компьютер»
	Учащиеся 

10-11 классов
	14-17 января
	20 января

12.00 час.

каб.202 ЦДОД
	Максименко Т.А., зав. отделом  ЦДОД


Исполнитель: Максименко Т.А.

                        зав. отд.ЦДОД
                        28-5-82
Положение 

 городской интеллектуальной игры

по информатике «Турнир юных программистов» среди учащихся 5 - 9 классов

Общее положение: конкурс проводится  Управлением образования администрации МО городского округа «Усинск», МОУ ДОД «Центром дополнительного образования детей»

Цели и задачи: 

1.Активизация познавательной деятельности учащихся.

2.Развитие творческого потенциала учащихся  учащихся. 

3.Формирование у учащихся интереса к информатике как учебному предмету.

Участники: команда из пяти учащихся школы (один учащийся от каждой параллели 5-9 классов) + тренер (учитель информатики).
Время и место проведения: 17 января 2008 года (четверг) 1300 часов,  ЦДОД (ул. Мира, д. 11а), актовый зал.

Условия: команда должна подготовить визитку: название команды, девиз, эмблему (1мин).

Заявки на участие подавать в письменном виде в ЦДОД в каб. 203 до 15.01.08 г.:

	№
	Ф. И. О. учащегося
	№ школы, класс
	Ф. И. О. учителя

	
	
	
	


Награждение: Победители награждаются грамотами и призами Управления образования администрации МО городского округа «Усинск».

Положение 

 городской  игры по логической математике и 

 информатике  среди учащихся 2 - 4 классов

«Умники и имницы»

Общее положение: конкурс проводится  Управлением образования администрации МО городского округа «Усинск», МОУ ДОД «Центром дополнительного образования детей»

Цели и задачи: 

1.Активизация познавательной деятельности учащихся.

2.Развитие творческого потенциала учащихся  учащихся. 

3.Формирование у учащихся интереса к информатике как учебному предмету.

На игре будут предложены участникам вопросы логической математики и информатики  («Информатика в играх и задачах»).

Участники: команда из трех учащихся школы (один учащийся от каждой параллели 2-4 классов).
Время и место проведения: 18 января 2008 года (пятница) 1300 часов,  ЦДОД (ул. Мира, д. 11а), актовый зал.

Условия: команда должна подготовить визитку: название команды, девиз, эмблему (1мин).

Заявки на участие подавать в письменном виде в ЦДОД в каб. 203 до 15.01.08 г.:

	№
	Ф. И. О. учащегося
	№ школы, класс
	Ф. И. О. учителя

	
	
	
	


Награждение: Победители награждаются грамотами и призами Управления образования администрации МО городского округа «Усинск».

Положение 

о городском конкурсе компьютерных рисунков 

на тему «Манипулятор «Мышь»

для учащихся 1 – 4 классов

Общее положение: конкурс проводится  Управлением образования администрации МО городского округа «Усинск», МОУ ДОД «Центром дополнительного образования детей»

 Цели и задачи: 

1.Выявление и поощрение учащихся, владеющих компьютерными технологиями.

2.Развитие рационализаторских и  творческих способностей детей.

3.Воспитание в детях любви к искусству и красоте.

Условия и правила проведения конкурса:

1.Конкурс проводится с 14 января  по 17 января 2008 года 
2.В конкурсе принимают участие учащиеся 1-4 классов.

3.Материалы не рецензируются, возвращаются после закрытия конкурса.

4.Работы на участие в конкурсе принимаются  в ЦДОД (каб. 203, II этаж) до 18 января 2008 года.

6.Каждый участник предоставляет на конкурс 1 рисунок на листе формата А4  или в  электронном виде. Рисунок должен отражать следующее: компьютерную «мышь» будущего, характер «мыши»,  архитектуру «мыши» и т.п.

7.Работа должна  содержать следующие сведения об участнике:

          - Имя, фамилию (полностью),

          - Возраст участника, класс, школу, Ф.И.О. руководителя.

8.Подведение итогов:

· Работы оцениваются жюри в двух возрастных категориях:

· Учащиеся 1-2 классов

· Учащиеся 3-4 классов

· Церемония награждения состоится 20 января 2008 года в 1200  часов в  каб. 202 ЦДОД.

     Победители награждаются грамотами и призами Управления образования администрации МО городского округа «Усинск».

Положение 

о городском конкурсе эссе на тему «Я с компьютером на ты»

для учащихся 5 – 9 классов

 (в рамках городской НЕДЕЛИ НАУКИ И ТЕХНИКИ)

Общее положение: конкурс проводится  Управлением образования администрации МО городского округа «Усинск», МОУ ДОД «Центром дополнительного образования детей»

 Цели и задачи: 

1. Развитие творческих способностей и интереса к компьютерным технологиям.

2. Формирование ценностей современного человека, владеющего новыми научными изобретениями.

3. Выявление и поощрение творчески активных учащихся.

Условия и правила проведения конкурса:

1.Конкурс проводится с 14 января  по 17 января 2008 года 
2. В конкурсе принимают участие учащиеся 5-9 классов.

3. Эссе должен содержать не более 100 слов. Материалы не рецензируются, возвращаются после закрытия конкурса.

4. Работы на участие в конкурсе принимаются  в ЦДОД (каб. 203, II этаж) до 18 января 2008 года.

5. Каждый участник предоставляет на конкурс эссе на листе формата А4  или в  электронном виде. Эссе должно отражать следующее: с какими компьютерными технологиями автор знаком,  как помогает компьютер в учебе,  какие новые изобретения компьютерной техники имеются у автора  и т.д.

6. Работа должна  содержать следующие сведения об участнике:

          - Имя, фамилию (полностью),

          - Возраст участника, класс, школу, Ф.И.О. руководителя.

7. Подведение итогов:

· Работы оцениваются жюри в двух возрастных категориях:

· Учащиеся 5-7 классов

· Учащиеся 8-9 классов

· Церемония награждения состоится 20 января 2008 года в 1200  часов в  каб. 202 ЦДОД.

     Победители награждаются грамотами и призами Управления образования администрации МО городского округа «Усинск».

Положение 

о городском конкурсе компьютерных презентаций 

 на тему «Я и компьютер»

для учащихся 10 – 11 классов

Общее положение: конкурс проводится  Управлением образования администрации МО городского округа «Усинск», МОУ ДОД «Центром дополнительного образования детей»

 Цели и задачи: 

1. Развитие творческих способностей и интереса к компьютерным технологиям.

2. Формирование ценностей современного человека, владеющего новыми научными изобретениями.

3. Выявление и поощрение творчески активных учащихся.

Условия и правила проведения конкурса:

1. Конкурс проводится с 14 января  по 17 января 2008 года 
2. В конкурсе принимают участие учащиеся 10-11 классов.

3. Материалы не рецензируются, возвращаются после закрытия конкурса.

4. Работы на участие в конкурсе принимаются  в ЦДОД (каб. 203, II этаж) до 18 января 2008 года.

5. Каждый участник предоставляет на конкурс презентацию  в  электронном виде на любом носителе. Презентация должна отражать роль компьютера в жизни автора.

6. Работа должна  содержать следующие сведения об участнике:

          - Имя, фамилию (полностью),

          - Возраст участника, класс, школу, Ф.И.О. руководителя.

7. Подведение итогов:

· Работы оцениваются жюри в одной возрастных категориях:

· Учащиеся 10-11 классов

· Церемония награждения состоится 20 января 2008 года в 1200  часов в  каб. 202 ЦДОД.

     Победители награждаются грамотами и призами Управления образования администрации МО городского округа «Усинск».

Сценарий игры по логической математике и информатике

«Умники и умницы»

для учащихся 2-4 классов

Цели и задачи: 

1. Активизация познавательной деятельности учащихся.

2. Формирование коммуникативных качеств учащихся.

3. Формирование в учащихся интереса к информатике и математике как к учебным предметам.

Участники: 

- команды по 3 человека (по одному представителю от каждой паралели2-4 классов школ города)

Реквизит: 

- видео проектор, компьютер; 

- экран;

- карточки с заданиями;

- ручки, карандаши;

- чёрный ящик;

Оформление: 

1) «Компьютерное» оформление зала (Приложение 3.1);

2) Буквы «Умники и умницы».

Правила игры:

Игра проходит в два тура.

I тур – «Разминка»

В первом туре команды по очереди открывают ячейки под номерами. Каждая ячейка содержит вопрос и три варианта ответов. Участники команды должны выбрать правильный ответ. За правильный ответ команда получает 1 балл. 

II тур – «Игровой»

Во втором туре команды также по очереди открывают ячейки под номерами, но задания, содержащиеся в ячейке, выполняют все команды.  (Дополнительно каждая команда получает это задание на карточке). За каждое правильно выполненное задание команда получает определённое количество баллов.

Добрый день, дорогие друзья!

Приветствуем представителей школ города на городской интеллектуальной игре по информатике и логической математике «Умники и умницы».

Наша игра будет проходить в два тура: I тур – «Разминка», 

                                                                    II тур – «Игровой».

Ребята, сегодня вы сможете показать все свои знания, смекалку, умение логически мыслить, дружно выполнять задания. 

С жюри мы познакомились, теперь познакомимся с нашими командами. Слово для представления я предоставляю команде средней школы №….

Спасибо большое командам, давайте ещё раз поприветствуем друг друга и пожелаем друг другу удачи. 

А сейчас давайте обговорим условия первого тура. Внимание на экран! Перед вами таблица с пронумерованными ячейками. Каждая ячейка содержит вопрос и три варианта ответа. Команды по очереди будут выбирать ячейку, и отвечать на заданный вопрос. За правильный ответ команда получает 1 балл.

I тур «Разминка»

1. У трех братьев вместе девять карандашей. У младшего на один карандаш меньше, а у старшего на один карандаш больше, чем у среднего брата. Сколько карандашей у младшего брата?

А. 2


 Б. 4                             
В. 3


 Г. 5

2. У одной палки два конца. Сколько станет концов, если один конец отрезать?

А. 1


 Б.2

В. 3


 Г. 4

3. Из проволоки, длина которой 20 см, можно согнуть треугольник, одна из сторон которого равна…

А. 8 см.

 Б. 10 см.

В. 12 см.

 Г. 15 см.

4. Если из одной стопки тетрадей переложить в другую 10 тетрадей, то в обеих стопках станет тетрадей поровну. На сколько изначально в одной стопке тетрадей больше, чем в другой?

А. На 20

Б. На 10

В. На 40

Г. На 30

5. Который сейчас час, если оставшаяся часть суток вдвое больше прошедшей?

А. 9 ч

 Б. 8 ч

                В. 6 ч 

 Г. 12 ч

6. В классе 36 учеников. Мальчиков из них на три человека больше, чем девочек. Сколько в классе девочек и мальчиков?

А. 23 девочки и 20 мальчиков.

Б. Такого быть не может.

В. 26 девочек и 23 мальчика.

Г. 24 девочки и 21 мальчик.

7. В следующих пословицах присутствует число 7 – математический символ множественности, так как под «много» подразумевалось 7 и больше. Назовите хотя бы одно изречение, содержащее число 7

А. Одним махом семерых убивахом.

Б. Семь верст до небес и все лесом.

В. Чеснок и лук – от семи недуг.

8. На полке десять книг. Сколько книг стоит между двумя крайними?

 А. 8                        Б. 9                 В.7                     Г. 10

9. Три воробья за три дня съели 3 булки, сколько булок съедят 6 воробьёв за 6 дней.

А. 6                          Б. 10                В. 12                    Г. 3

Во втором туре, команды по очереди,открывают ячейки под номерами, которые содержат различные логические задания. Задания выполняют все команды. 

II тур «Игровой»

1. Закономерности. Поиск девятого.

Найди нужную фигуру с шести пронумерованных.
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Ответ: 3             (3 балла)
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Ответ: 1                (4 балла)

2. Пересечение множеств.

	Лесные растения
	

	Растения
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	Черника
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	Ягоды
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	Лесные растения
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	Растения
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	Черника
	

	Ягоды
	


                                                                                                    (3 балла)

3. Магический квадрат.

Найдите постоянную сумму квадрата и заполните пустые клетки.

	7
	17
	

	
	9
	

	 
	
	11


Решение:

	7
	17
	3

	5
	9
	13

	15
	1
	11


                                                                        27                            (4 балла)
4. Ребусник.

(За каждый правильно разгаданный ребус команда получает 5 баллов)


(треугольник )                              
        
               (конус)                                                              (кривая)


                 (число)                                                                 (луч)

5. Сосчитай-ка:

Сосчитай треугольники и четырёхугольники.

[image: image2.wmf]
 Ответ:  треугольников -   24 ,  четырёхугольников – 7                             

 (4 балла)

6. Чёрный ящик.

Командам предлагается чёрный ящик. В ящике находится куб. Чтобы узнать, что лежит в чёрном ящике команды задают ведущему наводящие вопросы, на которые можно ответить только «да» или «нет».

 Команда отгадавшая, что находится в чёрном ящике,  получает 4 балла.


7. Упорядочение множеств и существенные связи.
(Задачи с использованием таблиц)

1. На столе поставлены в ряд бутылка, кружка, чашка, стакан, кувшин, причем точно в таком порядке, в котором они перечислены. В них находятся перечисленные напитки: кофе, чай, молоко, квас и минеральная вода, но неизвестно, какой напиток в каком сосуде, кроме минеральной воды – она находится в бутылке. Если стакан поставить между сосудами с чаем и молоком (в данный момент он не стоит между ними), то по соседству с молоком будет квас, а кофе будет точно в середине. Определите, в какую посуду что налито? 

(Ответ: в стакане – кофе, в кружке – чай, в чашке – молоко, в кувшине квас).

	
	Бутылка
	Кружка
	Чашка
	Стакан
	Кувшин

	Кофе
	-
	-
	-
	+
	-

	Чай
	-
	+
	-
	-
	-

	Молоко
	-
	-
	+
	-
	-

	Квас
	-
	-
	-
	-
	+

	Минеральная вода
	+
	-
	-
	-
	-


(6 баллов)

2. Мышка – норушка, Лягушка – квакушка, Лисичка – сестричка и Зайка – зазнайка жили в сказочном лесу в четырех домиках. Первый домик был с расписными воротцами и петушком на крыше. Второй домик был с расписным оконцем, но без петушка. Третий домик был с расписным оконцем и петушком. Четвертый – с расписными воротцами, но без петушка. Мышка – норушка и Лисичка – сестричка жили в домиках с петушком на крыше, а Лисичка – сестричка и Зайка – зазнайка жили в домиках с расписными оконцами. Угадай, кто в каком домике жил.

   (Ответ: Лисичка – сестричка жила в домике с расписным оконцем и петушком; Мышка – норушка – в домике с расписными воротцами и петушком; Лягушка – квакушка – в домике с расписными воротцами, но без петушка; Зайка - зазнайка – в домике с расписным оконцем, но без петушка).
	
	Мышка-
норушка
	Лягушка-
квакушка
	Зайка-
зазнайка
	Лисичка -

сестричка


	          1домик с расписными воротцами и петушком на крыше
	+
	-
	-
	-

	         2 домик с расписным оконцем,  без петушка на крыше
	-
	-


	+
	-

	      3 домик с расписным оконцем и петушком на крыше

	-
	-
	-
	+

	          4 домик с расписными воротцами,  без петушка на крыше
	-
	+
	-
	-


(6 баллов)

8. Задания на внимание.

Поиск закономерности. Найди лишнюю фигуру.

 

                                                                                                                                   Ответ: 3     

                                                                                            (2 балла)

                                                                                                                                   

                                                                                                                            Ответ: 2

(2 балла)

9. Выполни алгоритм по блок – схеме и заполни таблицу.

	а
	b
	Результат

	4
	9
	

	15
	4
	

	7
	101
	

	3
	39
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	а
	b
	Результат

	4
	9
	13

	15
	4
	11

	7
	101
	108

	3
	39
	42


(4 балла)

Последнее задание игрового тура выполнено. Наша игра подходит к концу.   Пока жюри подводит итоги и определяет победителей, дайте, пожалуйста, оценку сегодняшней игре и своему участию в ней. У вас на столах лежат карточки трёх цветов.  

Если вашей команде игра понравилась, было интересно и познавательно,  поднимите красную карточку.

Если игра понравилась, но пришлось приложить усилия при решении некоторых заданий, поднимите зелёную карточку.

Если игра понравилась, но не всё удалось, выполнить правильно поднимите, жёлтую карточку.

Слово жюри. Награждение команд.

Оценочный лист городской интеллектуальной игры по информационной культуре и логической математике 
«Умники и умницы» среди  учащихся 2- 4 классов.

	СОШ №
	Название 


	Разминка
	Игровой тур
	Итоги

	
	
	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	

	1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	НШ 7
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Прогимназия
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Парма


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Номинации: 

«Самая интеллектуальная»

«Самая эрудированная»

«Самая умная»

«Самая настойчивая»

«Самая дружная»

«Самая активная»

«Самая аккуратная»

«Самая творческая»

«Самая быстрая»


[image: image4]
Сценарий игры по логической математике и информатике

«Турнир юных программистов»


для учащихся 5-9 классов


1.Цель и задачи: 

1.Активизация познавательной деятельности учащихся.

2.Развитие творческого потенциала учащихся  учащихся. 

3.Формирование у учащихся интереса к информатике как учебному предмету.

Условия и особенности реализации сценария:

Участники:

· 6 команд по 5 человек (по одному представителю от каждой параллели 5-9 классов школ города) + тренер (педагог по информатике).

Реквизит:

· карточки с заданиями.

· Ручка.

· Шарф.

· Цветок.

· Магнитная доска и стерка.

Оформление:

1. «Компьютерное» оформление зала;

2. буквы «Турнир»;

3. Карточки с заданиями.

Правила:

Игра проводится в 2 тура:

I «Подготовительный», 

II «Испытание».

Продолжительность: 90  мин.

I тур «Подготовительный»

Жюри:
Представление жюри.

Проводится перекличка команд (они говорят название и девиз) и каждой команде выдается карточка:

Уважаемый капитан команды!
    С целью улучшения практических умений по программированию вашей команды жюри приняло решение о разработке секретного проекта под названием «Terminator - 2008» по созданию робота – андроида и отправке его в прошлое для устранения ошибок. 

В силу недостатка времени и средств нами принято решение ограничиться разработкой робота, управляемого голосовыми командами. Ограничения, накладываемые элементной базой, не позволяют использовать более десяти команд. Для осуществления обратной связи робот может подавать звуковой сигнал (Beep).

    Вашей команде поручается разработать систему команд и представить её в следующем виде:

	№
	Команда
	Описание действий, выполняемых по команде

	1
	
	

	…
	
	

	10
	
	


  К 1330 часам 17 января 2008 года Вы должны представить разработанную вами систему команд. 

  Кроме того, Вы должны к указанному сроку построить действующую модель робота (1 шт.), а также подготовить оператора, который будет управлять роботом.

  После этого состоятся испытания роботов. В процессе испытаний будет предложено одно задание, при выполнении которого робот (и оператор) должны проявить способность к выполнению достаточно тонких действий. На выполнение задания отводится не более 10 минут. 

Оценка качества вашей продукции проводится на основании следующих критериев:

1) Выполненность задания – 50 баллов.

2) Выполнение задания за минимальное время – 10 баллов.

3) Точная работа оператора – 20 баллов.

4) Точная работа робота – 20 баллов.

Председатель жюри  городского турнира   юных программистов   






	    №
	Команда
	Описание действий, выполняемых по команде

	1
	
	

	2
	
	

	3
	
	

	4
	
	

	5
	
	

	6
	
	

	7
	
	

	8
	
	

	9
	
	

	10
	
	


II тур «Испытание»

Задания:

	1
	Робот должен взять с одного стола ручку и перенести его на другой стол

	2
	Робот должен взять тряпку и вытереть доску.

	3
	Робот должен взять цветок и отдать его председателю жюри.

	4
	Робот должен взять шарфик и отдать его своему тренеру.

	5
	Робот должен взять любого человека из зала и посадить его на другой стул.

	6
	Робот должен взять микрофон и передать его ведущему. 


Анализ мероприятия - заполнение роботограммы

РОБОТОГРАММА

	[image: image5.png]



	мероприятие понравилось на 100% (было интересно, познавательно)
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	мероприятие понравилось на 75-99 % (заставило задуматься)
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	мероприятие понравилось на 50-74 % (не все удалось)
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	мероприятие не понравилось, зря потратил(а) время


	РОБОТОГРАММА СОШ №__


	РОБОТОГРАММА СОШ №__
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Номинации для награждения:
1.«Точность – вежливость королей».

2.«Семь раз отмерь, один – отрежь».

3.«Терпенье и труд все перетрут».

4.«Что посеешь, то и пожнешь».

5.«Без труда и робот руки не подаст».

6.«Всякий совет к разуму хорош».

7.«Всякий человек по делу познается».

8.«Легко сказать, да тяжело сделать».


Турнирная таблица:

Оценочный лист городской интеллектуальной игры по информатике «Турнир юных программистов» среди учащихся 5-9 классов

	СОШ №
	Название команды
	№ задания
	Выполненность задания – 50 баллов
	Выполнение задания за минимальное время – 10 баллов
	Точная работа оператора – 20 баллов
	Точная работа робота – 20 баллов
	Итого

	1
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	

	6
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