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 График проведения

городской НЕДЕЛИ НАУКИ И ТЕХНИКИ

с 15 января по 21 января 2007 года

	№
	Мероприятие
	Участники 
	Дата проведения
	Дата подведения итогов, награждение
	Ответственный за проведение мероприятия

	1
	Олимпиада по логической математике и информатике
	2 класс

(по 1 ученику  от школы)
	16 января

13.00 час.

 каб. 202

ЦДОД
	16 января


	Лузина В.Н., педагог доп. образования ЦДОД

	2
	Олимпиада по логической математике и информатике
	3 класс

(по 1 ученику  от школы)
	16 января

13.00 час.

каб. 303

ЦДОД
	16 января


	Камашева Е.В.., педагог-организатор ЦДОД

	3
	Олимпиада по логической математике и информатике
	4 класс

(по 1 ученику  от школы)
	16 января

13.00 час.

каб. 304

ЦДОД
	16 января


	Белая С.В педагог дополнительного образования ЦДОД

	4
	Игра по логической математике и информатике «Эрудит»
	 5 класс

(команда из 4 чел., 4 болельщика)
	15 января

13.00 час.

акт. зал

ЦДОД
	15 января


	Камашева Е.В.., педагог-организатор ЦДОД



	5
	Игра по логической математике и информатике «Эрудит»
	 6 класс

(команда из 4 чел., 4 болельщика)
	17 января

13.00 час.

акт. зал

ЦДОД
	17 января


	Белая С.В.., педагог дополнительного образования ЦДОД

	6
	Игра по логической математике и информатике «Эрудит»
	 7 класс

(команда из 4 чел., 4 болельщика)
	18 января

13.00 час.

акт. зал

ЦДОД
	18 января


	Камашева Е.В.., педагог-организатор ЦДОД



	7
	Игра по логической математике и информатике «Самый умный»
	 8 класс

( по 2 ученика от школы, 4 болельщика)
	19 января

13.00 час.

акт. зал

ЦДОД
	19 января


	Казанцева О.В., педагог-организатор ЦДОД

	8
	Игра по логической математике и информатике «Самый умный»
	 9 класс

( по 2 ученика от школы, 4 болельщика)
	20 января

13.00 час.

акт. зал

ЦДОД
	20 января


	Белая С.В.., педагог дополнительного образования

	9
	Заочная викторина «Знатоки наук»
	2-11 класс
	15-18 января
	21 января

12.00 час.

каб.203 ЦДОД
	Махиня Н.С., педагог дополнительного образования ЦДОД

Александрова С.Г., педагог дополнительного образования ЦДОД

	10
	Конкурс компьютерных рисунков «Компьютер- XXI»
	1-11 класс
	15-18 января
	21 января

12.00 час.

каб.203 ЦДОД
	Максименко Т.А., зав.отд. ЦДОД

	11
	Фотоконкурс «Мир науки и техники»
	5-11 класс
	15-19 января
	21 января

12.00 час.

каб.203 ЦДОД
	Максименко Т.А., зав.отд. ЦДОД


Исполнитель: Максименко Т.А.

                        зав. отд.ЦДОД
                        28-5-82
Положение 

 городской олимпиады по логической математике и информатике 

для учащихся 2 – 4 классов

Общее положение: олимпиада проводится  Управлением образования, МОУ ДОД «Центром дополнительного образования»

 Цели и задачи: 

1. Активизация познавательной деятельности учащихся.

2. Содействие раскрытию творческого потенциала учащихся.

3. Формирование у учащихся интереса к информатике как учебному предмету.

Условия и правила проведения олимпиады:

1. Олимпиада проводится 16 января 2007 года в 1300  часов в ЦДОД (ул. Мира, д. 11а, кабинеты 202- для 2 класса, 303- для 3класса,304-для 4 класса).

2.В олимпиаде принимают участие учащиеся 2-4 классов – по 1 ученику от каждой параллели.

3.Заявки на участие в олимпиаде подавать в письменном виде в ЦДОД в каб. 203 до 15.01.07 г. по форме:

	№
	Ф. И. учащегося
	№ школы, класса
	Ф. И.О.  учителя

	
	
	
	


      4.Награждение: Победители награждаются грамотами и призами Управления 

        образования администрации МО городского округа «Усинск».

Оргкомитет

Положение 

  городских интеллектуальных игр «Эрудит»

по логической математике и информатике 

для  учащихся 5 - 7 классов

Общее положение: игры проводятся  Управлением образования, МОУ ДОД «Центром дополнительного образования»

 Цели и задачи: 

1.Активизация познавательной деятельности учащихся.

2.Содействие раскрытию творческого, рационализаторского потенциала учащихся.

3.Формирование у учащихся интереса к наукам - информатике и математике.

Условия и правила проведения игры:

1.Игра  проводится  в 1300  часов в ЦДОД (ул. Мира, д. 11а) актовом зале:

для учащихся 5 классов  -  15 января 2007 года
для учащихся 6 классов - 17 января 2007 года

для учащихся 7 классов – 18 января 2007 года
2.В игре принимают участие команды из 4-х  учащихся соответствующих параллелей школ. Приглашаются по 4 болельщика.

3.Команда должна подготовить визитку:  название команды, девиз, эмблему (1-2мин)
4.Заявки на участие в игре подавать в письменном виде в ЦДОД  каб. 203 до 15.01.07 г. по форме:

	№
	Ф.И. учащихся команды
	№ школы, класса
	Ф.И.О. учителя

	
	
	
	


            5.Награждение: Победители награждаются грамотами и призами Управления 

              образования администрации МО городского округа «Усинск».

Оргкомитет

.

Положение 

  городских интеллектуальных игр  по логической математике и

 информатике «Самый умный»

 для учащихся 8 - 9 классов

Общее положение: игры проводятся  Управлением образования, МОУ ДОД «Центром дополнительного образования»

 Цели и задачи: 

1.Активизация познавательной деятельности учащихся.

2.Содействие раскрытию творческого, рационализаторского потенциала учащихся.

3.Формирование у учащихся интереса к наукам - информатике и математике.

Условия и правила проведения игры:

1.Игра  проводится  в 1300  часов в ЦДОД (ул. Мира, д. 11а) актовом зале:

для учащихся 8 классов  -  19 января 2007 года
для учащихся 9 классов - 20 января 2007 года

2.В игре принимают участие по 2  учащихся соответствующей параллели школ. Приглашаются по 4 болельщика.

3.Участники должны подготовить свою визитку о себе:  увлечения и интересы (1-2мин).
4.Заявки на участие в игре подавать в письменном виде в ЦДОД  каб. 203 до 19.01.07 г. по форме:

	№
	Ф. И. учащегося
	№ школы, класса
	Ф. И.О.  учителя

	
	
	
	


          5.Награждение: Победители награждаются грамотами и призами Управления 

             образования администрации МО городского округа «Усинск».

Оргкомитет

Положение 

 городской заочной викторины  «Знатоки наук»

для учащихся 2 – 11 классов

Общее положение: заочная викторина  проводится  Управлением образования, МОУ ДОД «Центром дополнительного образования»

 Цели и задачи: 

1.Активизация познавательной деятельности учащихся.

2.Содействие раскрытию творческого  потенциала учащихся.

3.Развитие образовательной деятельности учащихся.

Условия и правила проведения заочной викторины:

1.Викторина проводится с 15 января  по 18 января 2007 года 
2.В викторине принимают участие учащиеся 2 -11 классов.

3.Материалы не рецензируются, возвращаются после закрытия конкурса.

4.Ответы на викторину  предоставить  в ЦДОД (каб. 203, II этаж) 18 января 2007 года.
5.Оформление викторины:

1). Необходимо указать:

          - Имя, фамилию (полностью),

          - Возрастную категорию,

          - Возраст участника, класс, школу, Ф.И.О. руководителя.

              2).Требования к оформлению:
           - Ответы на вопросы викторины в возрастной категории 2-4 классы   

              принимаются только в письменном виде.

           - Ответы на вопросы викторины в возрастных категориях 5-8, 9-11 классы 

              принимаются  в письменном или печатном виде.

6.Подведение итогов:

А)Работы оцениваются жюри в трех возрастных категориях:

1.Учащиеся 2-4 классов

2.Учащиеся 5-8 классов

3.Учащиеся 9-11 классов

Б)При подведении итогов  и определении победителей будут учитываться 

полнота, правильность ответов и оригинальность оформления работ.

В)Церемония награждения состоится 21 января 2007 года в 1200  часов в ЦДОД (ул. Мира, д. 11а, каб. 203, II этаж).
7.Победители награждаются грамотами   Управления образования, призами от ЦДОД.

Оргкомитет

Положение 

о городском конкурсе компьютерных рисунков «Компьютер – XXI»

для учащихся 1 – 11 классов

Общее положение: конкурс проводится  Управлением образования, МОУ ДОД «Центром дополнительного образования»

 Цели и задачи: 

1.Внедрение компьютерных технологий.

2.Воспитание  чувства гордости за российские достижения в науке и технике.

3.Развитие рационализаторских и  творческих способностей детей.

Условия и правила проведения конкурса:

1.Конкурс проводится с 15 января  по 18 января 2007 года 
2.В конкурсе принимают участие учащиеся 1-11 классов.

3.Материалы не рецензируются, возвращаются после закрытия конкурса.

4.Работы на участие в конкурсе принимаются  в ЦДОД (каб. 203, II этаж) 18 января 2007 года.

5.Каждый участник предоставляет на конкурс не более 3 рисунков на листе формата А4  (можно в электронном виде).

6.Работа должна иметь название, придуманное автором, содержать следующие сведения об участнике:

          - Имя, фамилию (полностью),

          - Возраст участника, класс, школу, Ф.И.О. руководителя.

7.Подведение итогов:

А)Работы оцениваются жюри в трех возрастных категориях:

1.Учащиеся 1-4 классов

2.Учащиеся 5-8 классов

3.Учащиеся 9-11 классов

Б)Церемония награждения состоится 21 января 2007 года в 1200  часов в ЦДОД (ул. Мира, д. 11а, каб. 203, II этаж).
8.Победители награждаются грамотами   Управления образования, призами от ЦДОД.

Оргкомитет

Положение 

о городском фотоконкурсе «Мир науки и техники»

для учащихся 5 – 11 классов

Общее положение: фотоконкурс проводится  Управлением образования, МОУ ДОД «Центром дополнительного образования»

 Цели и задачи: 

1.Приобщение учащихся к занятиям художественной фотографией, пропаганда цифровых информационных технологий.

2.Воспитание через прекрасное, через мир науки и техники.

3.Развитие эстетических качеств и формирование творческих способностей детей.

Условия и правила проведения фотоконкурса:

1.Конкурс проводится с 15 января  по 19 января 2007 года 
2.В конкурсе принимают участие учащиеся 5-11 классов.

3.Материалы не рецензируются, возвращаются после закрытия конкурса.

4.Работы на участие в конкурсе принимаются  в ЦДОД (каб. 203, II этаж) 19 января 2007 года.

5.Каждый участник предоставляет на конкурс не более 3 фотографий любого размера (можно в электронном виде).

6.Работа должна иметь название, придуманное автором, содержать следующие сведения об участнике:

          - Имя, фамилию (полностью),

          - Возраст участника, класс, школу, Ф.И.О. руководителя (если имеется).

7.Подведение итогов:

А)Работы оцениваются жюри в двух возрастных категориях:

1.Учащиеся 5-8 классов

2.Учащиеся 9-11 классов

Б)Церемония награждения состоится 21 января 2007 года в 1200  часов в ЦДОД (ул. Мира, д. 11а, каб. 203, II этаж).
8.Победители награждаются грамотами   Управления образования, призами от ЦДОД.

Оргкомитет

Олимпиадные задания

по логической математике и информатике

для учащихся

2 класса

Цели и задачи: 

1. Активизация познавательной деятельности учащихся.

2. Содействие раскрытию творческого потенциала учащихся.

3. Формирование у учащихся интереса к информатике как учебному предмету.

Условия и особенности реализации мероприятия:

Участники:

·  Учащиеся 2 класса.
Реквизит:

· карточки с заданиями.

Продолжительность: 40  мин.
Олимпиадные задания по логической математике и информатике для  учащихся 2 класса

Задание 1. Найди закономерность. Впиши недостающие числа. Заполни таблицу.

	2
	5
	8
	11
	14
	17
	20
	23
	26
	29

	25
	20
	22
	17
	19
	14
	16
	11
	13
	8

	3
	4
	3
	9
	3
	14
	3
	19
	3
	24


Задание 2. Заполни пустой квадрат.
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Ответ:  
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Задание 3. Дорисуй всем цветам лепестки. Ни в одном столбце и ни в одной строке не должно быть одинаковых цветов. 
Ответ:

	3
	4
	5
	6

	4
	5
	6
	3

	4
	6
	3
	4

	6
	3
	4
	5


Задание 4. Разложи слова на два множества
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Множества с буквой К            Множества с буквой Р
Ров, крот, кот, рыба, сок, ток.

 Задание 5. Заполни все клетки числами так, чтобы при сложении чисел по всем направлениям (по горизонтали, по вертикали, по диагонали) получилось число 15.

	4
	3
	8

	9
	5
	1

	2
	7
	6


Задание 6. Расшифруй слово 

	2,3
	5,2
	1,1
	4,3
	3,2
	4,1

	
	
	
	
	
	


	3
	У
	Л
	С
	И
	Н

	2
	М
	Т
	К
	Я
	О

	1
	Г
	Н
	Ф
	А
	Л

	
	1
	2
	3
	4
	5


Ответ: ЛОГИКА

 Задание 7. Лист бумаги сложили пополам три раза, и в сложенном листе мышь прогрызла три сквозные дырки, не попадающие на сгибы. Потом лист развернули. Сколько дырок оказалось на листе?
Ответ: 24 дырок.
 Задание 8. Федя старше Андрея. Игорь моложе Толи, но старше Феди. Кто из мальчиков самый старший? 
Кто   старше:    Федя   или   Андрей?
Кто из мальчиков самый  младший?
Ответ: Самый старший – Толя. Федя старше Андрея. Самый младший – Андрей.

 Задание 9. Галя, Таня и Лена в свободное время занимаются спортом. Галя зани​мается двумя видами спорта, Таня и Лена — одним видом. Лена любит ка​таться на лыжах.
Покажи с помощью цветных каран​дашей разные решения этой задачи.


Ответов может быть несколько вариантов. Например:

1. Лена – лыжи, Галя – коньки и теннис, Таня – скакалка.

2. Лена – лыжи, Галя – скакалка и теннис, Таня – коньки.

Задание 10.  Из восьми рисунков только первый стоит на своем месте. Расставь картинки по порядку. Каждый следующий рисунок имеет только два отличия от предыдущего.

Ответ: 1 – 6 – 2 – 8 – 4 – 5 – 7 - 3 

Дополнительные задания

Задание1.  Женя ухаживал за 9 кроликами, Сева — за 12, Витя — за 20. За сколькими кроликами ухаживала каждая пара мальчиков? Сколько было пар?   Сколько было всего кроликов?
Ответ: 21, 29, 32.  Всего 3 пары. Кроликов было 41.
Задание 2. Найди 2 одинаковые дымовые трубы, запиши их номера.

Ответ:  5 - 8
Задание 3. В раздевалке было 5 гимнастов и 7 пловцов. Из них 6 спортсменов ушли в душевую комнату.
а)- Был ли среди ушедших хотя бы 1гимнаст? Подчеркни: да или нет. Объясни почему?
б)- Был ли среди ушедших хотя бы 1 пловец? Подчеркни: да или нет. Объясни почему?
Ответ: а) нет. Пловцов 7. В душевую могли пойти только пловцы.

                б) да. Гимнастов всего 5, значит 6 –ой будет пловец.

Олимпиадные задания

по логической математике и информатике

для учащихся

3 класса

Цели и задачи: 

1.Активизация познавательной деятельности учащихся.

2.Содействие раскрытию творческого потенциала учащихся.

3.Формирование у учащихся интереса к информатике как учебному предмету.

Условия и особенности реализации мероприятия:

Участники:

·  Учащиеся 3 класса.
Реквизит:

· карточки с заданиями.

Продолжительность: 40  мин.

Олимпиадные задания по  логической математике и информатике

 для  учащихся 3 класса

Задание 1. Алгоритмическое сочинение.


Темы алгоритмических сочинений

1. Как посадить вишневый сад?

1. Как провести выходной день?

2. Как сходить в пеший туристический поход?

3. Как вымыть пол?

4. Как собирать ягоды?

5. Как приготовить борщ?

6. Как погладить брюки?

7. Как вымыть голову?

8. Как повесить картину?

9. Как вымыть голову?
Примерный ответ к  заданию:



     

                                                                                               Нет 


                                                             Да 





                                                                                              Нет 

                                                             Да

                                                                                             Нет 

                                                             Да
Задание 2. Найдите сторону такого квадрата, у которого периметр и площадь выражаются одним и тем же числом единиц. 

Ответ: 4 единицы.

Задание 3. Полный бидон с молоком весит 24 кг. Бидон, заполненный наполовину, весит 14 кг. Сколько весит пустой бидон? 

Ответ: 4 кг
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Задание 4. На каждом домике написано, сколько человек в нем живет. Впиши недостающие цифры: 1, 2, 3 или 4 так, чтобы в строках и столбцах одинаковых цифр не было. А теперь раскрась крыши домов четырьмя карандашами так, чтобы под крышами одного цвет, все цифры были разными.

Ответ:

	1
	2
	3
	4

	4
	1
	2
	3

	3
	4
	1
	2

	2
	3
	4
	1


Задание 5. Найди закономерность и закончи буквенный ряд.
                               Щ  Ц  Т  П  Л  ?
Ответ: И

Задание 6. Подбери слово, подходящее для окончания первого слова и
начала второго.

                                                         ME (...) ОЛАД
Ответ: Шок
Задание 7. Вставь пропущенное число.

Ответ: 3 или 33
Задание 8. Найди закономерность и подставь число.
16 (27) 43

29 (   ) 56

Ответ: 27 или 40

 Задание 9. Найди закономерность. Какая фигура должна быть в пустом квадрате?
Ответ: 4

Задание 10. Жили-были три фигуры: треугольник, круг и квадрат. Каждая из них жила в одном из трех домиков: первый домик был с высокой крышей, но с маленьким окном, второй домик - с высокой крышей, но с большим окном, третий - с низкой крышей, но с большим окном.

Треугольник и круг жили в домиках с большим окном, а круг и квадрат - в домиках с высокой крышей. Определить, в каком домике живет каждая фигура.



Ответ:  1-      ;    2 -             3 - 

Дополнительные задания

Задание 1. В оранжерее были срезаны гвоздики: белых и розовых - 400 штук, розовых и красных - 300, белых и красных - 440. Сколько гвоздик каждого цвета было срезано в оранжерее? 
Ответ: Б= 270

   Р=130

   К=170

Всего:  570 штук
Задание 2. Разгадайте ребус 
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Ответ:  420

      42
    462
Задание 3. Имеется 60 трехметровых бревен, которые надо разрезать на полуметровые. Сколько разрезов придется сделать? 
Ответ: 300 разрезов. 
Задание 4. Длина и ширина прямоугольника равны 7 см и 4 см. Найдите площадь заштрихованной части. 
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Ответ: 8см2
Олимпиадные задания

по логической математике и информатике

для учащихся

4 класса
Цели и задачи: 

1.Активизация познавательной деятельности учащихся.

2.Содействие раскрытию творческого, рационализаторского потенциала учащихся.

3.Формирование у учащихся интереса к наукам - информатике и математике.

Условия и особенности реализации мероприятия:

Участники:

·  Учащиеся 4 класса.
Реквизит:

· карточки с заданиями.

Продолжительность: 40  мин.
Олимпиадные задания по логической  математике и информатике для учащихся 4 класса.
Задание 1. Найди закономерность. Впиши недостающие числа. Придумай аналогичные последовательности чисел. Заполни таблицу.

	5
	10
	7
	12
	9
	14
	11
	16
	13
	18

	1
	6
	3
	8
	5
	10
	7
	12
	9
	14


Задание 2. Найди закономерность и укажи соответствующую пронумерованную фигуру.



1
2


3                            4
Ответ: 2
Задание 3. Найди закономерность и подставь букву и цифру.

	3
	
	В
	
	13
	
	?

	А
	
	8
	
	Д
	
	?


Ответ:  Е

              18

Задание 4. С помощью одного карандаша раскрась квадраты так, чтобы все они были трехцветными и все были разными. 




Задание 5. Таня, Дима, Катя, Паша и Юля родились в одном и том же году, но в разных месяцах. У двоих ребят день рождения в январе, у оного человека – в феврале, у двоих -  в сентябре. В каком месяце, - феврале, сентябре или в январе, - родился Паша, если известно, что:

А) Таня и Паша родились в одном месяце;

Б) Дима с Юлей родились в разных месяцах;

В) у Димы день рождения был в сентябре?
Ответ: 

Паша родился в январе.
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Задание 6. Выполни алгоритм. Нарисуй путь  из точки.

Начало

●
(2

(2

(2

(3

(5

(1

(3

(3

Конец

Задание 7. Реши ребусы.
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Ответ: 

-------Оттава ------------------------------------------ Бухарест-------------

-------Триполи------------------------------------------Москва---------------

-------Лондон------------------------------------------- Вена-------------------

Задание8. Распредели буквы по множествам.

      Первое множество:       А,
Б,    В,    Е
Второе множество:         И,
Б,    В,    Г
Третье множество:
В,
3,    Д   Г


Первое множество___
Второе множество____
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Подсчитай   и   запиши   для    каждого   множества   количество  неповторяющихся букв.
Задание 9.
Хозяин нанял работника с таким условием: за каждый рабочий день будет ему платить по 20 алтын. А за каждый нерабочий день – вычитать 30 алтын. По прошествии 60 дней работник ничего не заработал.

  Сколько было рабочих дней?

Ответ: За 36 дней

Дополнительные задания.

Задание 1. Составь магический квадрат 5×5, в котором каждое из чисел от 1 до 5 встречается по 5 раз, но не повторяется ни в каком столбце, и ни в какой строке.

Задание:                              Ответ:

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	4
	1
	2
	3
	5

	2
	5
	3
	1
	4

	5
	3
	4
	2
	1

	3
	4
	1
	5
	2

	1
	2
	5
	4
	3


Задание 2. Мама купила на базаре только овощи и рыбу.

Могла ли мама купить на базаре: 

       а) помидоры, репу, карпа;   ---------Да------------------------------------
       б) огурцы, капусту, сосиски, щуку;  ---------Нет-------------------- 

       в) яблоки, картошку, баклажаны тыкву, сома; ----Нет-----------
       г) петрушку, леща;  -------------Нет------------------------------------------ 
       д) щуку, огурцы, помидоры, лук? --------Да--------------------------

Задание 3. Напиши любое алгоритмическое сочинение. 

Темы сочинений:

1. Как посадить вишневый сад?
2. Как провести выходной день?
3. Как сходить в пеший туристический поход?
4. Как собирать ягоды?
5. Как приготовить борщ?

6. Как погладить брюки?
7. Как вымыть голову?                               
8. Как повесить картину?                    

9. Как вымыть пол?                     
10.Как спилить дерево?

11.Как сшить рубашку?

12.Как постирать белье?
13.Как привести комнату в порядок?
14.Как собрать и вынести мусор?
15.Как развести костер?
Пример алгоритмического сочинения «Как ловить рыбу»
Сценарий 

игры по  логической математике и информатике

«Эрудит»

для учащихся 5 классов

Цели и задачи: 

1.Активизация познавательной деятельности учащихся.

2.Содействие раскрытию творческого, рационализаторского потенциала учащихся.

3.Формирование у учащихся интереса к наукам - информатике и математике.

Условия и особенности реализации сценария:

Участники:

·  команды по 4 человека из учащихся 5 классов.

Реквизит:

· карточки с заданиями,

· названия туров.

Оформление:

1. «Компьютерное» оформление зала;

2. Буквы на слово «Эрудит»;

3. Карточки с заданиями.

4. Надписи с названиями туров.

Правила:

Игра проводится в 4 тура:

I «Разминка», 

II «Геометрика»,
III  «Логика»,
IV  «Информатика».
Продолжительность: 40  мин.
Игра «Эрудит - шоу» предполагает не только выявить знания учащихся по  математике и информатике, но и носит обучающий характер, т.к. все задания, решаемые участниками, обсуждаются (в конце тура) и с участниками, и со зрителями. 

План проведения игры:
1.Организационный момент 

· Приветствие

· Представление участников 

2. Проведение игры

· Правила игры
· Игра по турам
· Подведение итогов, награждение.

I тур
 «Разминка»


Посоревнуемся в составлении слов. 

         Правила: составить как можно больше слов из предложенного слова; принимаются только существительные в единственном числе. Каждую букву использовать можно  столько раз, сколько раз она встречается в предложенном слове.

          На выполнение этого задания вам дается ровно одна минута. Итак, слово ИНФОРМАТИКА. Каждое слово будет стоить 0,5 балла.

II тур
 «Геометрика»
Сейчас мы посмотрим, как наши команды дружат с логикой в геометрии.

1. (1 балл) Какую фигуру надо добавить к закрашенной фигуре, чтобы получить квадрат? 
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Ответ: 4.

2. (1 балл) Сколько прямоугольников изображено на рисунке?


Ответ: 6.

3. (2 балла) От данных 5 квадратиков из спичек отнять 3 спички так, чтобы осталось 3 таких же квадратиков. 
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4.(1 балл) Разгадайте  ребус:
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Ответ: Точка.

6. (1 балл) Найдите лишнюю фигуру:
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     1                                 2                           3                                    4                               5 

Ответ: 4.

7.(3 балла) Дорисуйте недостающую фигуру
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III тур
 «Логика»

1) (3 балла)  Догадайся, в чём состоит правило числового ряда и допиши следующие два числа.


А) 2, 3, 6, 7, 10, 11, …, …


Б) 3, 5, 8, 12, 17, …, …


В) 2, 6, 3, 7, 4, …, …

  Ответ: А) 14, 15     

  Б) 23,30,38

 В) 8, 5, 9

2) 1. Кот в Сапогах поймал четырех щук и еще половину улова. Сколько щук поймал Кот в Сапогах? (2 балла)
Ответ: Часто получают в ответе 6 щук, рассуждая так: улов состоит из четырех щук и еще половины от четырех щук, следовательно, улов — 6 щук. Это неверно. Поскольку 4 щуки составляют половину улова, то весь улов — 8 щук.
3)   (2 балла) Вставьте вместо  *  числа,  чтобы получилось верное равенство:   

     _* * * 0 *                                                                              

               4 3 * 1                               
     
     1 0 6 8 2  

Ответ: 15003

-  4321

            10682
4) Очень хитрый  киоскер получил для продажи несколько пачек конвертов по 100 конвертов в каждой. 10 конвертов он отсчитывает за 10 с. За сколько секунд он может отсчитать 60 конвертов? (4 балла)
Ответ: Киоскер сообразил, что, имея пачку в 100 конвертов, можно не отсчитывать 60 конвертов, а отсчитать только 40 – тогда в пачке останется 60 конвертов. Ответ: 40 секунд.
5)      Три слога в слове. Первый слог – 

Большой снеговика кусок.

Осуществляют слог второй

Слоны, придя на водопой.
А третий слог зовется так,

Как прежде звался твердый знак.

Соедини все три как надо – 

Получишь ЭВМ в награду! (2 балла).

Ответ: КОМ + ПЬЮТ + ЕР = КОМПЬЮТЕР
IV тур
 «Информатика»
Задание: разгадать кроссворд по информатике. За каждое правильно разгаданное и контрольное слово – 1 балл. (Мах – 10 баллов)
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Вопросы: 
1. Устройство, при помощи которого человек вводит информацию в компьютер. (Клавиатура). 
2. Набор условных обозначений для записи заранее определенных символов. (Код). 

3. Устройство, при помощи которого люди считали с XVII до XX века включительно. (Арифмометр). 

4.Устройство, позволяющее выводить информацию из памяти компьютера на бумагу. (Принтер). 

5. Запоминающее устройство. (Память). 

6. Список, из которого можно выбрать команду. В этой строке находятся слова: файл, правка, вид и т.д. (Меню) 
7. Устройство, на которое выводится информация. (Монитор). 

8. Простейший вычислительный прибор, которым пользовались на протяжении веков. (Счеты). 

9. Главное устройство, “мозг” компьютера, который управляет всеми устройствами компьютера. (Процессор). 

10. Если все отгадано верно, то в результате получится ключевое слово “компьютер”. 

    Сценарий 

 игры по логической математике и информатике

«Эрудит»

для учащихся 6 классов

Цели и задачи: 

1.Активизация познавательной деятельности учащихся.

2.Содействие раскрытию творческого, рационализаторского потенциала учащихся.

3.Формирование у учащихся интереса к наукам - информатике и математике.

Условия и особенности реализации сценария:

Участники:

·  команды по 4 человека из учащихся 6 классов.
Реквизит:

· карточки с заданиями,

· названия туров.

Оформление:

1. «Компьютерное» оформление зала;

2. Буквы на слово  «Эрудит»;

3. Карточки с заданиями.

4. Надписи с названиями туров.

Правила:

Игра проводится в 4 тура:

I «Разминка», 

II «Геометрика»,
III  «Логика»,
IV  «Информатика».
Продолжительность: 40  мин.
   Игра «Эрудит» предполагает не только выявить знания учащихся по математике и информатике, но и носит обучающий характер, т.к. все задания, решаемые участниками, обсуждаются (в конце тура) и с участниками, и со зрителями. 

План проведения игры:
1. Организационный момент 

· Приветствие

· Представление участников 

         2. Проведение игры

· Правила игры
· Игра по турам
· Подведение итогов, награждение.

I тур
 «Разминка»


Для разминки мы предлагаем вам посоревноваться в составлении слов. 

         Правила: составить как можно больше слов из предложенного слова. Принимаются только существительные в единственном числе. Каждую букву  можно использовать столько раз, сколько раз она встречается в предложенном слове. 

         На выполнение этого задания вам дается ровно одна минута. Итак, слово АЛГОРИТМ. Каждое слово будет стоить 0,5 балла.

II тур
 «Геометрика»
Сейчас мы посмотрим, как наши команды дружат с логикой в геометрии.

№1(2 балла) Задан набор геометрических фигур.

 Вместо знака ? должна находиться:



             1.        2.       3.          4.                  

                                                                                                         ?

№2. ( 3 балла) Разделите фигуру на 4 равные части




                                            Ответ:

№3. (1 балл)Какие из кусочков головоломки имеют одинаковую площадь:




    1               2            3              4              5

Ответ:  1 и 5.

№4(4 балла) Проведите три прямые не отрывая карандаша от бумаги  так, чтобы все вершины лежали на этих прямых.

                                              Ответ:

№5 (4 балла) Определите, какая часть заштрихована.


Ответ: 1/64.

№6(2 балла) Площадь квадрата 49 см2. Найдите его  периметр.
Ответ: 28 см.
III тур
 «Логика»
№1 (1 балл) Сколько всего имеется трехзначных чисел, сумма цифр которых равна 3?

Ответ: 6.

№2 (2 балла) Расстояние между двумя телеграфными столбами равно 50 м. Сколько телеграфных столбов нужно поставить на расстоянии 500м?
 Ответ: 11 столбов.
№3 (3 балла) Определите, сколько квадратов на рисунке.
	
	
	

	
	
	

	
	


Ответ: 9.

№4 (3 балла) Напишите  цифрами число, состоящее из одиннадцати тысяч, одиннадцати сотен и одиннадцати единиц.

Ответ: 12111.

№5 (4 балла) Расшифровать ребус (разные буквы означают разные цифры):

   КОКА

+  КОЛА

   ВОДА
Ответ: 3930+3980=7910
№6 (4 балла) Магический квадрат.

В клетках квадрата переставьте числа так, чтобы по всем направлениям их сумма была равна 33.

	3
	5
	7

	9
	11
	13

	15
	17
	19


Ответ:

	17
	7
	9

	3
	11
	19

	13
	15
	5


№7 (5 баллов) Решите задачу:

В одном классе учатся три друга, у которых есть по одному любимому предмету - математика, физика и информатика. Их фамилии Борисов, Иванов, Семенов. Предметы и фамилии названы в произвольном порядке. У любителя математики нет ни братьев, ни сестер, и он самый младший из друзей. Семенов дружит с сестрой Борисова, он старше друга, который любит физику. Назовите интересы и фамилии мальчиков в соответствии.

Ответ: Борисов – физика, Иванов – математика, Семенов – информатика.
IV тур
 «Информатика»
Командам выдаются карточки с вопросами. Ответ приведен на карточках, только его надо найти в прямоугольниках и квадратах, где буквы слов переставлены “змейкой”. Под каждой фигурой написана буква, если отвечать на вопросы по порядку и верно, то в итоге получится слово. За каждое слово – 1 балл + контрольное слово – мах – 8 баллов.

Вопросы: 

1. Универсальное устройство для обработки информации (компьютер). 

2. Устройство ввода информации (клавиатура). 

3. Как иначе можно назвать новости, знания, сообщения (информация). 

4. Единица измерения информации (килобайт). 

5. Устройство ввода информации в компьютер с листа бумаги (сканер). 

6. Способ общения программы с пользователем (“внешний вид” программы) (интерфейс). 

7. Действие над информацией (передача). 
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Вопросы для зрителей

1.Когда мы смотрим на два, а говорим –14?
(Когда смотрим на часы - 2 часа дня ).

2.Угол в полтора градуса рассматривают в лупу увеличивающую в 4 раза. Какой величины покажется угол?
(Угол не изменится).
3.У лестницы 15 ступенек. Какая ступенька у нее средняя?
(Восьмая).
4.Требуется сварить яйцо  всмятку. Известно, что всмятку яйцо варится 4 минуты. Но у нас есть двое песочных часов, одни из которых отмеряют 3 минуты, а другие- 7 минут. Как с их помощью песочных часов сварить яйцо точно положенное время? (Запустить часы одновременно. Когда окончится песок в часах, положить в воду яйцо. 3 мин.).

5. По трем определениям определите зашифрованное слово.

      1.Слово, которое после подстановки его в уравнение обращает уравнение в тождество.

      2.Непроизводная основа слова.
      3.Один из основных органов растений.


Ответ: 
Корень

6.
      1.Геометрическая фигура, образованная двумя лучами с общим началом.
      2.Место, куда можно поставить нерадивого ученика.

      3.Если справа приписать ь , то получиться полезное ископаемое.
Ответ: 
Угол

7. Решите следующие задачи:

1.
С востока на запад шел электропоезд  со скоростью 80 км/ч. в том же направление дует ветер со скоростью 50 км/час.  В какую сторону откланяется дым поезда?  

Ответ:

Электропоезд бездымен.
2.
Над рекой летели птицы - голубь, щука, две синицы, два стрижа и пять гусей. Сколько птиц? Ответь скорей?


Ответ:

Десять
3.
В семье четверо детей, им 5,8, 13 и 15 лет. Детей зовут Аня, Боря, Вера и Галя. Сколько лет Гале, если одна девочка ходит в детский сад, Аня старше Бори и сумма лет Ани и Веры делится на три?
Ответ:

15.
4.
В клетке находится три кролика. Девочки попросили дать им по одному кролику. Их просьба была выполнена,  всем досталось по одному кролику, и в клетке остался еще один кролик. Как могло так случиться?

Ответ:

У одной в клетке.
5.
Двое играли в шахматы три часа. Сколько времени играл каждый?

Ответ:

Три.
6.
На двух кустах сидели 16 воробьев. Со второго куста улетели два воробья, а затем с первого на второй куст перелетели пять воробьев. Сколько воробьев было на втором кусте?

Ответ:

4.
Сценарий 

игры по логической математике и информатике

«Эрудит»

для учащихся 7 классов

Цели и задачи: 

1.Активизация познавательной деятельности учащихся.

2.Содействие раскрытию творческого, рационализаторского потенциала учащихся.

3.Формирование у учащихся интереса к наукам - информатике и математике.

Условия и особенности реализации сценария:

Участники:

·  команды по 4 человека из учащихся 7 классов.
Реквизит:

· карточки с заданиями,

· названия туров.

Оформление:

1. «Компьютерное» оформление зала;

2. Буквы на слово  «Эрудит»;

3. Карточки с заданиями.

4. Надписи с названиями туров.

Правила:

Игра проводится в 4 тура:

I «Разминка», 

II «Геометрика»,
III  «Логика»,
IV  «Информатика».
Продолжительность: 40  мин.
     Игра «Эрудит» предполагает не только выявить знания учащихся по математике и информатике, но и носит обучающий характер, т.к. все задания, решаемые участниками, обсуждаются (в конце тура) и с участниками, и со зрителями. 

План проведения игры:
1.Организационный момент 

· Приветствие

· Представление участников (визитка)

2.Проведение игры

· Правила игры
· Игра по станциям
· Подведение итогов, награждение
I тур 
«Разминка»


Для разминки мы предлагаем вам посоревноваться в составлении слов. 

         Правила: составить как можно больше слов из предложенного слова. Принимаются только существительные в единственном числе. Каждую букву можно использовать столько раз, сколько раз она встречается в предложенном слове. 

         На выполнение этого задания вам дается ровно одна минута. Итак, слово ИНФОРМАЦИЯ. Каждое слово будет стоить 0,5 балла.

II тур
 «Геометрика»
Сейчас мы посмотрим, как наши команды дружат с логикой в геометрии.
№1 (2 балла) Даны шесть точек. Через каждую пару точек можно провести прямую. Сколько прямых можно провести?

Ответ: 15.

№2(2 балла)  Начертите четырехугольник, чтобы его можно было разделить прямой на три треугольника.
Ответ:
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№3(2балла)  Какая часть заштрихована?



Ответ: 3/8.
№4 (2 балла) Как ломанной линией, состоящей из четырех отрезков, не отрывая карандаша от бумаги, перечеркнуть девять точек, расположенных на рисунке?


                                                 Ответ:

№5 (1 балл)Сколько тупых углов на чертеже? 
Ответ:3

№6(3 балла) Карусель делает 5 оборотов в 1 мин. На какой угол она повернется за 5 сек? 
Ответ:150o
№7 (4 балла) Сумма длин двух сторон треугольника 47 см, причем одна из них на 5 см длиннее другой. Определить третью сторону, если известно, что она в два раза больше одной из данных сторон. 
Ответ: 42.
III тур
 «Логика»

1) (2 балла)
Реши задачи:

а) У трех трактористов был брат Андрей, а у него братьев не было. Как это получилось? Ответ: Трактористы – сестры.
б) Сколько получится, если сложить следующие числа: наименьшее двузначное, наименьше трехзначное и наименьшее четырехзначное? 

Ответ: 10+100+1000=1110.
в) Деревянный окрашенный куб с ребром 3 сантиметра распилили на кубические сантиметры. Сколько кубиков получится, имеющие три  окрашенные стороны.

Ответ: 8 кубиков.
г) В каком семизначном числе столько же цифр, сколько букв в его написании?  

Ответ: 1000000 – миллион.

2) (1 балл)
Решите анаграммы и исключите лишнее слово:

ВРАКДАТ

ИЕТПАРЯЦ

БОМР

РИЛУГТЕНЬКО

Ответ: Квадрат, трапеция, ромб, треугольник
3) (5 баллов)
В пионерский лагерь приехали три друга: Миша, Володя и Петя. Известно, что каждый из них имеет одну из фамилий: Иванов, Семенов, Герасимов. Миша не Герасимов, отец Володи инженер. Володя учится в 6 классе. Герасимов учится в 5 классе. Отец Иванова слесарь. Фамилия Володи:
1) Иванов; 2) Семенов; 3) Герасимов; 4) Иванов или Семенов; 5) Семенов или Герасимов.

4) (2 балла)
Сколько всего квадратов и сколько всего треугольников на чертеже?


Ответ:  3 квадрата, 18 треугольников

5) (2 балла)
К географическому названию слева добавьте буквы и сложите, прочтите имя столицы или государства.

По + шаль                      -   Польша

Ваш + авар                    -  Варшава
Лис + ибит                     - Тбилиси
Ада + кан                       -   Канада
IV тур
 «Информатика»
(Анаграмма: “монитор” можно составить слова рот, мир и т.д., но нельзя составить слово “ротор”, т.к. два раза встречается буква “р”).

Из слов на карточке составить слова, связанные с информатикой и компьютером. Буквы в словах могут повторяться, и все имеются в слове. 
Овод, диск (дисковод). 

Детка, си (дискета). 

Миф, нота, икра (информатика). 

Ель, писк (пиксель). 

Сор, процесс (процессор). 

Кол, кони (колонки). 

Грамм, порог (программа). 

Бег, май, та (мегабайт). 

 Сценарий 

игры по логической математике и информатике

«Самый умный»

для учащихся 8 классов

Целb и задачи: 

1.Активизация познавательной деятельности учащихся.

2.Содействие раскрытию творческого, рационализаторского потенциала учащихся.

3.Формирование у учащихся интереса к наукам - информатике и математике.

Условия и особенности реализации сценария:

Участники:

·   12 учащихся   8 классов.

Реквизит:

· видеопроектор, компьютер;

· карточки с заданиями;

Оформление:

1. «Компьютерное» оформление зала – презентация к игре( Приложение 2.1) и турнирной таблице (Приложение 2.2);

2. Буквы  для оформления «Самый умный».

Правила игры:

  Ведущий зачитывает правила до соответствующего тура, между 2 и 3 ,  4 и 5 турами подводятся промежуточные итоги.

1 тур. 

 Первый тур проходит в форме теста. У игроков имеются карточки с номерами (1,2,3) ответов. Ведущий задает 20 обязательных вопросов. Игроки поднимают карточку с номером правильного ответа. За каждый правильный ответ игрок получает 1 балл.

2 тур.

Во втором туре игроки должны разгадать ребус. В пронумерованных фигурах необходимо правильно выбрать букву так, чтобы при подстановке в таблицу получилось слово из предложенной темы. За правильный ответ игрок получает 2 балла. 

  (По итогам 1 и 2 тура ведущий подводит итоги, демонстрируя турнирную таблицу. Шестеро игроков, оказавшиеся в  конце таблицы по количеству набранных баллов, выбывают из игры.

3 тур.

В третьем туре ведущий предлагает игрокам выбрать одну из 6 предложенных тем. Право первому выбрать тему дается лидирующему игроку. Следующий игрок в турнирной таблице выбирает тему вторым и т. д. За каждый правильный ответ игрок получает 1 балл. Игра в данном туре идет на время - , т.е. чем быстрее игрок будет давать правильные ответы, тем больше баллов он может получить.  

4 тур.

Четвертый тур аналогичен второму.

 (По итогам предыдущих туров ведущий подводит итоги, демонстрируя турнирную таблицу. Трое игроков, оказавшиеся в  конце таблицы по количеству набранных баллов, выбывают из игры.

5 тур.

В пятом туре ведущий предлагает игрокам выбрать одну из 3-х предложенных тем. Каждая тема фиксируется одним цветом. Право первому выбрать тему дается лидирующему игроку. Вторым тему выбирает  тот игрок, который стоит следующим в турнирной таблице. Последнему игроку достается оставшаяся тема. Ведущий демонстрирует таблицу, в каждой ячейке которой содержится вопрос из четырех тем (первые три темы – темы, которые выбрали игроки, четвертая тема – общие вопросы). Каждая ячейка имеет свой цвет. Участники должны запомнить свои ячейки (10 секунд).  За каждый правильный ответ своей темы (своей ячейки) игрок получает  2 балла, за правильный ответ на ячейку соперника – 3 балла, за правильный общий вопрос – 1 балл. 

( Ведущий подводит итоги, демонстрируя турнирную таблицу. Победителем игры становится игрок, набравший максимальное количество очков.

План мероприятия:

1.Организационный момент 

· Приветствие

· Представление участников

· Представление счетной комиссии, помощников

2.Проведение игры

· Правила игры

· 1 тур

· 2 тур

· Подведение промежуточных итогов

· 3 тур

· 4 тур

· Подведение промежуточных итогов

· 5 тур

· Подведение итогов, награждение

3.Заключение
Продолжительность: 40  мин.
I тур
Вопросы:

1. С фамилией какого из древних ученых связано происхождение слова «алгоритм»:
1) Аль – Каши;

2) Аль – Хайсама;

3) Аль – Хорезми *
2. Какой язык программирования был разработан раньше:

1) Бейсик;

2) Алгол; *
3) Паскаль?
3. Под какой элемент персонального компьютера подкладывают коврик?

1) монитор;

2) мышь; *
3) системный блок.

4. Укажите лишний ответ. Эта цифра не существует в двоичной системе.

1) 0;

2) 1;

3) 2. *
5. Кто из великих мудрецов сказал: “Дайте мне точку опоры и я переверну Землю”?

1) Аристотель;

2) Архимед; *
3) Пифагор.
6. Что меньше?

1) вершок;

2) сантиметр; *
3) дюйм.

7. Человек, знающий несколько языков (не обязательно программирования)

1) полиглот; *
2) ас;

3) эрудит;

8. Чьей температурной шкалой пользуются в Америке.

1) Кельвина; *
2) Фаренгейта;

3) Цельсия.

9. Поименованная совокупность данных на носителе

1) файл*;
2) сектор;

3) дорожка.
10. Что не является счетным устройством?

1) абак;

2) индикатор; *
3) арифмометр.
11. Укажите лишний ответ. Меню – это: 

1) перечень величин, используемых в программе; *
2) перечень блюд в ресторане;

3) изображаемый на экране список вариантов, из которых пользователь выбирает необходимый вариант.

12. Единица измерения скорости передачи данных по сетям

1) бит;

2) байт;

3) бод. *

13. Как называется оптический прибор для одного глаза?

1) монокль; *
2) пенсне;

3) очки.

14. Винт – это: 

1) вентилятор охлаждения процессора;

2) жесткий магнитный диск; *
3) регулятор яркости монитора.

15. Что больше? 

1) аршин;

2) километр;

3) миля. *

16. Отечественный текстовый процессор 

1) Word;

2) Edit;

3) Лексикон. *
17. Какими часами следует измерять время на космической станции в условиях невесомости?

1) водяными;

2) песочными;

3) пружинными. *

18. Что легче? 

1) грамм; *

2) золотник;

3) унция.

19. Дефрагментация – это:

1) удаление из текста всех пробелов
2) объединение различных частей файла в одну непрерывную часть*
3) операция объединения нескольких последовательностей (строк, файлов) в одну

20. Внесистемная единица времени

1) час;

2) минута;

3) секунда.

II тур
Задание:  зашифрованное слово – понятие математики:  ТЕОРЕМА .
III тур
Программирование
1. Идентификатор  по-другому (имя объекта).
2. Окно, с которым в данный момент проводится работа (активное окно).
3. Косая черта, используется в качестве знака деления (слеш).
4. Поименованная  область внешней памяти (файл).
5. Множество символов, из которых можно составить слова и фразы на конкретном языке программирования (алфавит).
6.Способ решения поставленной задачи (метод).
7. Логическое выражение, от истинности которого зависит выполнение или невыполнение действия (условие).
8. Специалист, разрабатывающий компьютерные программы (программист).
9. Последовательность действий, записанная на языке программирования, понятном  ЭВМ (программа).
10. Разделитель целой и дробной части в языках программирования (точка).
11. Программная конструкция, обеспечивающая, в зависимости от некоторого условия, выполнение некоторых действий (условный оператор).
12.  Идентификатор, позволяющий именовать некоторый блок в программе (метка).
13. Программная конструкция, обеспечивающая повторение одних и тех же операторов (цикл).
14. Поиск и исправление ошибок в разрабатываемой программе (отладка).
15. Элементарная единица программы (оператор).
16. Графическое представление алгоритма (Блок-схема).
17. Пункт меню,  в котором все действия направлены на редактирование (EDIT).
18. Программа, которая  выполняет перевод программы с языка программирования на язык машинных кодов (транслятор).
19. Программа для преобразования программ с одного  языка программирования на другой, обычно на машинных кодах (компилятор).
20. Расширение исполняемого файла (EXE).
Компьютерный жаргонизм.

1.Винт (Жесткий магнитный диск).
2.Железо (Совокупность аппаратных средств).
3.Камень (Процессор).
4.Кулер (Вентилятор охлаждения процессора).
5.Корень (Каталог (папка), который не вложен в другой каталог).
6.Мама (Материнская плата).
7.Слот (Разъем расширения на материнской плате).
8.Спикер (Динамик в компьютере).
9.Флоп (Гибкий магнитный диск).
10.Юзер (Пользователь компьютера).
11.Засэйвить (Сохранить файл на диске).
12.Ребутиться (Перезагрузить компьютер).
13.Аська  (программа ICQ).
14.Белка  (спонтанная перезагрузка компьютера по непонятным причинам).
15.Винды  (операционная система Windows).
16.Дрова  (Corel DRAW, драйвера).
17.Квакать  (играть в «Quake»).
18.Крякнуть  (взломать программку).
19.Мыло  (почта).
20.Спам  (непрошенная рекламная почта).
21.Тамагочи  ( пейджер).
Исключи лишнее
1. Бейсик, английский, Си, Паскаль, Фортран.

2. Два, пять, ноль, сумма, один, девять.

3. Драйвер, принтер, монитор, звуковые колонки, графопостроитель.

4. Умножение, удаление, вычитание, сложение, деление.

5. Дискета, CD-ROM, таймер, винчестер, магнитная лента.

6. Дизъюнкция, копирование, конъюнкция, отрицание.

7. Сканер, регистр, клавиатура, джойстик, манипулятор «мышь».

8. Оператор цикла, оператор присваивания, драйвер принтера, оператор ввода данных.

9. Альфа, мягкий знак, омега, гамма, пи.

10.  Клетчатый, красный, зеленый, синий.

11.Евклид, Морзе, Нортон, Менделеев, Паскаль, Гейтс.

12. «Пробел», «Агат», «Esc», «Enter», «backspace».

13. Трансляция, интерпретация, архивация, компиляция.

14. «Файл», «Правка», «Закраска», «Сервис», «Вид», «?».

15. 0,5; 1; 12334; 87654; 0; 111.

16. Арифмометр, счеты, калькулятор, пишущая машинка, компьютер.

17.  Вирус, синус, косинус, тангенс.

18. Сантиметр, килобайт, бит, терабайт.

19. Точка, Shift, запятая, двоеточие.

20. «Лексикон», Microsoft Excel, Microsoft Word, «Text».

21. Access, Паскаль, Excel, Word.

Математика
1.Термометр показывает 10 градусов тепла. Сколько градусов показывают два таких термометра? (10 градусов) .

2.Как называются цифры второго разряда натурального числа? (Десятки).
3.Сколько штук в дюжине ?(12). 
4.Как называют угол больше 90°? (Тупой).
5.Брату 13 лет, а сестре 6. Сколько лет будет сестре, когда брату исполнится 18? (Одиннадцать).
6.Экипаж, запряженный тройкой лошадей, преодолел за 1 час 15 км. С какой скоростью бежала каждая лошадь? (15 км/ч).
7.Какое число меньше 36 в 3 раза? (12). 
8.Назовите фамилию первой женщины-математика. (Ковалевская).
9.Назовите науку о числах. (Арифметика).
10.Кому принадлежат строки: “Математику уже затем учить надо, что она ум в порядок приводит”? (Ломоносову).
11.3 сотни умножили на 2 сотни. Сколько буде сотен? (600 сотен).
12.Какое число суеверные люди называют “чёртовой дюжиной”? (13).
13.Как называется дробь, числитель которой меньше знаменателя? (правильная).
14.Фигура, образованная двумя лучами, выходящими из одной точки. (угол).
15.Сколько граней у куба? (6).
16.Чему равна площадь квадрата с периметром 20. (25).
17.Прямой угол разделен на два угла, один из которых равен 40°? Чему равен второй угол? (50).
18.Чему равна дробь, числитель которой равен знаменателю? (1).
19.Сколько делителей имеет простое число? (2).
20.Как называется прямоугольник с равными сторонами? (квадрат).
Логика
1.Шли два отца и два сына, несли три апельсина. Сколько апельсинов нес каждый? (По одному). 
2.По дороге 2 мальчика и 2 рубля нашли. За ними еще четверо идут, сколько они найдут? (0). 

3.Найти 2 таких числа, произведение которых 24 и частное тоже 24. (числа 24 и 1). 

4.Когда делимое и частное равны между собой? (число в квадрате: число=число).
5.Две дочери, две матери, и бабушка с внучкой. Сколько всех? (Трое).
6.Единица массы драгоценных камней? (Карат).
7.Разделите сто на половину. (200).
8.К однозначному числу приписали такое же число. Во сколько раз увеличилось число? (в 11 раз).
9.Какую часть часа составляют 15 минут? (1\4).
10.Найдите число, если половина – треть его. (1,5).
11.Чему равен угол в квадрате? ( 90).
12.Если Захар ростом не выше Олега, то каким  он может быть ростом по сравнению с Олегом? ( либо ниже, либо равен ему).
13.А как называют сотую часть любой величины? (Процент).
14.Что больше: произведение всех цифр или их сумма? (сумма).
15.Какое число делится на все числа без остатка? (1).
16.На скамейке сидели Петя, Боря и Коля. Петя справа от Бори, Боря справа от Коли. Кто сидел по середине? (Боря).
17.У Марины было целое яблоко, две половинки и четыре четвертинки. Сколько было у нее яблок? (У Марины было 3 яблока.)
18.Продолжите ряд:
Бит, Байт, Килобайт, … (Мегабайт, Гигабайт, Терабайт).
19.Продолжите ряд:
Клавиатура, Мышь, Сканер, … (Световое перо, Цифровой фотоаппарат, Сенсорный экран).
20.Продолжите ряд:

Команда, Алгоритм, Линейный алгоритм, … (Разветвляющийся алгоритм, Циклический алгоритм, Процедура.)
IV тур
Задание: зашифрованное слово термин информатики : ДОКУМЕНТ.
V тур
«Свободная тема» (оранжевый и фиолетовый цвета)

1.О ком А.С. Пушкин написал: “Он создал первый университет. Он, лучше сказать, сам был первым нашим университетом”? ( о Ломоносове) 

2.Сколько планет в Солнечной системе? ( 9 )
3.Сколько поколений ЭВМ принято считать созданными до настоящего времени? (4)

4.При каком царе впервые русские меры (веста, аршин, сажень, вершок, дюйм, фут, пуд, фунт, золотник) были приведены в определенную систему?  (при Петре I )

5.Какой древнегреческий геометр, изложивший в своей книге «Начала» первое систематическое построение геометрии реального пространства?  (Евклид)

6.Набор символов любого языка (Алфавит)
7.Программа, обладающая способностью к самовоспроизведению (вирус)

8.Кто изобрел первую вычислительную машину? (Чарльз Беббидж)
9.Как называлась первая ЭВМ? (ЭНИАК)

«Анаграммы» (синий цвет)
Из предложенного набора букв необходимо составить слово простой перестановкой  вы найдете зашифрованное слово. 
1.РЕНИЕУАНВЕ (уравнение)
2.ВРАКДАТ (квадрат)

3.ОМИНИФЯЦРА (информация)
4.ЗЯЛОГАИАМИЦИРТ (алгоритмизация)
5.ТИРФЕДОРАШ (дешифратор)
 «Последовательности» (зеленый цвет)
1. В какой последовательности создавались эти устройства?

а) компьютер;

б) арифмометр;

в) счеты;

г) ЭВМ.

 (в – б – г – а)
2. Какие из перечисленных  словосочетаний относятся к физическим явлениям?

а) дует ветер;

б) игра оркестра;

в) горит костер;

г) строится дом;

д) идет дождь.
(а – в – д) 

3. Поставьте науки в последовательность науки, начиная с самой молодой

а) информатика;

б) кибернетика;

в) биокибернетика. 
(в – а – б)

4. Расположите единицы измерения информации в порядке их возрастания 

а) терабайт;

б) бит;

в) килобайт

(б – в – а)

5. Расположите цвета в том порядке как они идут в радуге.

а) оранжевый;
б) фиолетовый;

в) синий;

г) красный;

д) зелёный;

е) жёлтый;

ж) голубой.


(г – а – е – д – ж – в – б).

«Антиподы» (красный цвет)
Антиподы это слова противоположные по своему смыслу. К предложенным словам вы должны назвать антиподы.

1.Begin ---End
2.Восстановление --- Удаление
3.Константа ---Переменная
4.Локальная ---Глобальная
5.Программист ---Пользователь
Сценарий 

игры по логической математике и информатике

«Самый умный»

для учащихся 9 классов

Цель и задачи: 

1.Активизация познавательной деятельности учащихся.

2.Содействие раскрытию творческого, рационализаторского потенциала учащихся.

3.Формирование у учащихся интереса к наукам - информатике и математике.

Условия и особенности реализации сценария:

Участники:

· 1 2 учащихся   9 класса.

Реквизит:

· видеопроектор, компьютер;

· карточки с заданиями;

Оформление:

1. «Компьютерное» оформление зала – презентация к игре (Приложение 2.3) и турнирной таблице (Приложение 2.2);

2. Буквы для оформления «Самый умный».

Правила игры:

Ведущий зачитывает правила до соответствующего тура, между 2 и 3 ,  4 и 5 турами подводятся промежуточные итоги.

1 тур. 

 Первый тур проходит в форме теста. У игроков имеются карточки с номерами (1,2,3,4) ответов. Ведущий задает 22 обязательных вопроса. Игроки поднимают карточку с номером правильного ответа. За каждый правильный ответ игрок получает 1 балл.

2 тур.

Во втором туре игроки должны разгадать ребус. В пронумерованных фигурах необходимо правильно выбрать букву так, чтобы при подстановке в таблицу получилось слово из предложенной темы. За правильный ответ игрок получает 2 балла. 

  (По итогам 1 и 2 тура ведущий подводит итоги, демонстрируя турнирную таблицу. Шестеро игроков, оказавшиеся в  конце таблицы по количеству набранных баллов, выбывают из игры.

3 тур.

В третьем туре ведущий предлагает игрокам выбрать одну из 6 предложенных тем. Право первому выбрать тему дается лидирующему игроку. Следующий игрок в турнирной таблице выбирает тему вторым и т. д. За каждый правильный ответ игрок получает 1 балл. Игра в данном туре идет на время (за 1 минуту), т.е. чем быстрее игрок будет давать правильные ответы, тем больше баллов он может получить.  

4 тур.

Четвертый тур аналогичен второму.

 (По итогам предыдущих туров ведущий подводит итоги, демонстрируя турнирную таблицу. Трое игроков, оказавшиеся в  конце таблицы по количеству набранных баллов, выбывают из игры.

5 тур.

В пятом туре ведущий предлагает игрокам выбрать одну из 3-х предложенных тем. Каждая тема фиксируется одним цветом. Право первому выбрать тему дается лидирующему игроку. Вторым тему выбирает  тот игрок, который стоит следующим в турнирной таблице. Последнему игроку достается оставшаяся тема. Ведущий демонстрирует таблицу, в каждой ячейке которой содержится вопрос из четырех тем (первые три темы – темы, которые выбрали игроки, четвертая тема – общие вопросы). Каждая ячейка имеет свой цвет. Участники должны запомнить свои ячейки (10 секунд).  За каждый правильный ответ своей темы (своей ячейки) игрок получает  2 балла, за правильный ответ на ячейку соперника – 3 балла, за правильный общий вопрос – 1 балл. 

( Ведущий подводит итоги, демонстрируя турнирную таблицу. Победителем игры становится игрок, набравший максимальное количество очков.

План мероприятия:

1.Организационный момент 

· 2.Приветствие

· 3.Представление участников

· 4.Представление счетной комиссии, помощников

2.Проведение игры

· Правила игры

· 1 тур

· 2 тур

· Подведение промежуточных итогов

· 3 тур

· 4 тур

· Подведение промежуточных итогов

· 5 тур

· Подведение итогов, награждение

3.Заключение
Продолжительность: 40  мин.
I тур
Вопросы:

1. Информацию, существенную и важную в настоящий момент, называют

1.полезной

2.актуальной *

3.достоверной

4.объективной

2. Указатель места на экране 

1.точка

2.пиксель

3.клякса

4.курсор *

3. Что из ниже перечисленного можно отнести к средствам передачи звуковой информации

1.радио *

2.плакат

3.книга

4.журнал

4. Под какой элемент персонального компьютера подкладывают коврик?

1. монитор
2. мышь*
3. системный блок

4. принтер

5. Укажите лишний ответ. Эта цифра не существует в троичной системе счисления.

1. 0
2. 1
3. 2

4. 3*

6. Что меньше?

1. вершок
2. сантиметр*
3. дюйм
4. дециметр
7. Человек, знающий несколько языков (не обязательно программирования)

1.полиглот*
2. ас
3. эрудит

4. вундеркинд

8. Поименованная совокупность данных на носителе называется

1. директория

2. сектор

3. файл*
4. дорожка
9. Программист, в честь которого названа операционная оболочка для DOS? 

1.Бил Гейтс
2. Питер Нортон*
3. Джон Фон Нейман

4. Алан Тьюринг

10. Что не является счетным устройством?

1) счеты

2) абак
3) индикатор*
4) арифмометр

11. Вычислительное устройство у древних греков и римлян

1) счеты

2) абак*
3) арифмометр
4) калькулятор
12. Как называется современный аналог гиперболоида инженера Гарина? 

1) атомная бомба

2) синхрофазотрон
3) ядерный реактор

4) лазер*

13. Укажите лишний ответ. Меню – это: 

1) перечень величин, используемых в программе*
2) перечень блюд в ресторане
3) изображаемый на экране список вариантов, из которых пользователь выбирает необходимый вариант

4) набор команд, выполнимых для объекта
14. Единица измерения скорости передачи данных по сетям

1) бит
2) байт
3) бод*
4) герц

15. Винт – это: 

1) вентилятор охлаждения процессора
2) жесткий магнитный диск*
3) регулятор яркости монитора

4) большой винтик
16. Что больше? 

1) аршин
2) километр
3) миля*
4) метр
17. Отечественный текстовый процессор называется
1) Word
2) Edit

3) Text
4) Лексикон*
18. Всемирная компьютерная сеть называется
1) Интернет*
2) Интерда
3) Апранет
4) WWW
19. Укажите лишний ответ. Вирус – это:

1) ошибка в программе*
2) возбудитель инфекционного заболевания
3) программа, обладающая способностью к самовоспроизведению
4) программа, приносящая вред другим программам

20. Дефрагментация – это:

1) удаление из текста всех пробелов
2) объединение различных частей файла в одну непрерывную часть*
3) операция объединения нескольких последовательностей (строк, файлов) в одну

4) разъединение файлов

21. Драйвер – это:

1) программа для обслуживания периферийного устройства*
2) место хранения информации в процессоре
3) программа просмотра гипертекстовых страниц WWW

4) ведущий программы
22. О ком А.С. Пушкин написал: “Он создал первый университет. Он, лучше сказать, сам был первым нашим университетом”?

1) об Аристотеле
2) о Ломоносове*
3) о Ньютоне

4) о Блезе Паскале

II тур
Задание:       разгадать термин         ( ПРОГРАММА ).
 III тур
 «Информация»
1.Прямоугольная часть экрана дисплея в любой программе или среде называется (окно).
2.Последовательность из имен каталогов, указывающая маршрут к файлу или каталогу (путь).
3.Специальное место на диске, в котором  хранятся файлы и вся информация о них (каталог).
4.Элементарная единица информации, больше, чем буква, но меньше чем выражение (слово).
5.Совокупность из восьми битов (байт).
6.Средство связи и передачи информации (почта или Интернет).
7.Долговременная информация, хранящаяся  в памяти ЭВМ в сжатом объеме (архив).
8.Перепись информации с внутренней памяти на внешнюю (сброс или копирование или перенос).
9.Носители информации на ЭВМ первого поколения (перфокарта и перфолента).
10.Специальная область памяти для временного хранения копий данных (буфер обмена).
11.Как называется элементарная единица в троичной системе счисления? (трит).
12.Набор условных обозначений для записи заранее определенных символов. (Код). 

13.Устройство, при помощи которого люди считали с XVII до XX века включительно. (Арифмометр). 

14.Простейший вычислительный прибор, которым пользовались на протяжении веков. (Счеты). 

15.Как иначе можно назвать новости, знания, сообщения (информация). 

16.Единица измерения информации (байт). 

17.Действие над информацией (передача, хранение, прием, обработка). 

18.Вычислительное устройство у древних греков и римлян, похожее на счеты (абак) .
19. Совокупность правил записи чисел (система счисления).
«Информационные технологии»
1. Смещение начала строки текста (отступ).
2. Графический или текстовый …(редактор или процессор).
3. Минимальный элемент изображения в графическом режиме (пиксель).
4. Совокупность средств взаимодействия программы и пользователя (интерфейс).
5. Программы, дополняющие возможности операционной системы (утилиты).
6. Список, из которого можно выбрать команду. В этой строке находятся слова: файл, правка, вид и т.д. (Меню.) 
7. Окно, с которым в данный момент проводится работа (активное окно).
8. Управляющая устройством программа (драйвер).
9. Какая клавиша в режиме Windows копирует изображение экрана в буфер обмена (Print Screen).
10. Дисковая операционная система (MS DOS).
11. Система управления базами данных пакета Microsoft Office (Access).
12. Программа для работы с электронными таблицами пакета Microsoft Office (Excel).
13. Программа для работы с текстовыми документами пакета Microsoft Office (Word).
14. Программа для создания мультимедийных презентаций пакета Microsoft Office (Power Point).
15. Соединение компьютеров при помощи каналов связи для обмена информацией и совместного использования ресурсов и услуг (компьютерная сеть).
16. Соединение компьютеров внутри здания или в пределах небольшой территории для совместного использования информации, устройств и услуг (локальная сеть).
17. Компьютер, подключенный к сети, обслуживающий запросы клиентов на получение информационных услуг (сервер).
18. Компьютер, имеющий доступ к услугам сервера (клиент).
19 Соединение компьютеров на большой географической территории (глобальная сеть).
20 Организация, предоставляющая сетевые услуги через свой сервер (провайдер сетевых услуг).
21. Всемирно кооперативно управляемая совокупность компьютерных сетей, обменивающихся информацией с помощью протоколов (Интернет).
«Алгоритмизация»
1.Совокупность действий, направленная на решение поставленной задачи (алгоритм).
2.Косая черта, используется в качестве знака деления (слеш).
3.Множество символов, из которых можно составить слова и фразы на конкретном языке программирования (алфавит).
4.Алгоритм, действия в котором выполняются строго друг за другом (линейный).
5.Логическое выражение, от истинности которого зависит выполнение или невыполнение действия (условие).
6.Специалист, разрабатывающий компьютерные программы (программист).
7.Последовательность действий, записанная на языке программирования, понятном  ЭВМ (программа).
8.Разделитель целой и дробной части в языках программирования (точка).
9.Алгоритм, в котором необходимо сделать определенный выбор в зависимости от некоторого условия (ветвление или разветвляющийся).
10.Программная конструкция, обеспечивающая повторение одних и тех же действий (цикл).
11.Элементарная единица программы (оператор).
12.Графическое представление алгоритма (Блок-схема).
13.Пункт меню, в котором все действия направлены на редактирование (EDIT).
14.Расширение исполняемого файла (EXE).
«Устройства ПК».

1.Самая длинная клавиша (пробел).
2.Устройство внешней памяти или гибкий магнитный диск (дискета).
3.Портативный компьютер последнего поколения, в переводе «записная книжка» (ноутбук).
4.Центральное устройство ЭВМ, обрабатывающее информацию (процессор).
5.Устройство для считывания графической и текстовой информации (сканер).
6.Устройство для обмена факсимильными изображениями (факс).
7.Устройство для модуляции или демодуляции сигнала (модем).
8.Устройство в виде шарика  и обычно двух кнопок (мышь).

9.Дисковод только  для лазерных  компакт - дисков (CD - ROM).
10.Количество элементарных операций в секунду, которое выполняет процессор (частота).
11.Единица измерения тактовой частоты процессора (Мгц).
12.Устройство, при помощи которого человек вводит информацию в компьютер. (Клавиатура).
13.Устройство, позволяющее выводить информацию из памяти компьютера на бумагу (Принтер). 

14.Запоминающее устройство ПК (Память).
15.Устройство, на которое выводится информация. (Монитор).
16.Универсальное устройство для обработки информации (компьютер). 

«Знаменитые люди».

1.Французский математик, впервые указавший свойство корней квадратного уравнения (Виет).
2.Язык программирования, названный в честь первой программиста – женщины (Ада).
3.Изобретатель системы кодирования информации, использующей два символа – точку и тире (Морзе).
4.Американский программист, в честь которого названа операционная оболочка для DOS (Нортон).
5.Французский математик и физик, в честь которого назван популярный язык программирования (Паскаль).
6.Выдающийся программист, главное детище которого мировая компьютерная сеть (Б. Гейтс). 

7.Древнегреческий философ, именем которого названа известная теорема о сторонах треугольника (Пифагор).
8.Кто изобрел дисковый генератор (Майкл Фарадей).
9.Швейцарский ученый, создавший  в1971 году язык программирования Паскаль (Вирт).
10. Кто из великих русских писателей занимался составлением арифметических задач (Толстой).
11.Имя первой женщины – математика (Гипатия).
12. Немецкий математик, создатель дифференциального и интегрального исчисления, комбинаторики (Лейбниц).
13.Выдающийся английский программист, главным детищем которого является идея аналитической машины (Ч. Беббидж). 

14.Автор первого русского учебника математики (Магницкий).
15. С 18 лет он работал над созданием математической машины, которая могла бы производить четыре действия арифметики. Первая работающая модель машины была готова к 1642 году, но ученый продолжал работу. В 1645 году арифметическая машина, была готова. (Блез Паскаль, математическая машина называлась “Паскалево колесо”.)
16. Назовите имя выдающегося средневекового ученого, который описал систему счисления и впервые сформулировал правила выполнения арифметических действий над целыми числами и простыми дробями. От имени, которого произошло слово “Алгоритм”.( Мухаммед ибн Мусса ал-Хорезми.).
17. Американский изобретатель Герман Холлерит создал электромеханическую счетную машину-табулятор, в котором использовались перфокарты. Спрос на эту машину был столь велик, что Холлериту пришлось основать собственную форму. Конечно, с течением времени эта фирма претерпела множество изменений и переименований, но она существует и по сегодняшний день. Как называется эта фирма? (IBM).
18. Кого считают первой программисткой? (Августа Ада Лавлейс). 
19. Английский математик и первый программист, дочь поэта Джорджа Гордона Байрона?

(Августа Ада Лавлейс). 
Исключи лишнее
1.Бейсик, английский, Си, Паскаль, Фортран.

2.Два, пять, ноль, сумма, один, девять.

3.Драйвер, принтер, монитор, звуковые колонки, графопостроитель.

4.Умножение, удаление, вычитание, сложение, деление.

5.Дискета, CD-ROM, таймер, винчестер, магнитная лента.

6.Дизъюнкция, копирование, конъюнкция, отрицание.

7.Сканер, регистр, клавиатура, джойстик, манипулятор «мышь».

8.оператор цикла, оператор присваивания, драйвер принтера, оператор ввода данных.

9.Альфа, мягкий знак, омега, гамма, пи.

10.Клетчатый, красный, зеленый, синий.

11.Евклид, Морзе, Нортон, Менделеев, Паскаль, Гейтс.

12.«Пробел», «Агат», «Esc», «Enter», «backspace».

13.Трансляция, интерпретация, архивация, компиляция.

14.«Файл», «Правка», «Закраска», «Сервис», «Вид», «?».

15.0,5; 1; 12334; 87654; 0; 111.

16.Арифмометр, счеты, калькулятор, пишущая машинка, компьютер.

17.Вирус, синус, косинус, тангенс.

18.Сантиметр, килобайт, бит, терабайт.

19.Точка, Shift, запятая, двоеточие.

20.«Лексикон», Microsoft Excel, Microsoft Word, «Text».

21.Access, Паскаль, Excel, Word.

IV тур
Задание: разгадать термин   (ИНТЕРНЕТ ).
V  тур
«Свободная тема» (оранжевый и фиолетовый цвета)
1.У фирмы AUDI это четыре колеса, у фирмы PEUGEOT – медвежонок. А что это у компьютерной фирмы APPLE? (эмблема - яблоко).
2.Вэ, икс, эль, цэ, дэ, эм. Назовите первое. (I – римские цифры).
3.В греческом их – 24, в латинском  - 26. А сколько их в русском? (33 – количество букв в алфавите).
4.Французский писатель Виктор Гюго сказал, что «у истории ее нет». Все вы ею пользовались, а ее виртуальной версией можете воспользоваться, не выключая компьютер. Что это? (корзина). 
5.Петр Первый прорубил его в Европу, это часть экрана компьютера. Что это? (окно). 

6.Набор символов русского языка. (Кириллица).
7.Программа, обладающая способностью к самовоспроизведению (вирус).
8.Шрифт наклонного написания (курсив).
9.Как называется наука о законах мышления (логика).
«Информатика и музыка» (синий цвет)
1.Язык программирования или название ноты (си).
2.Элемент стандартного устройства ввода информации в компьютер или элемент пианино (клавиша).
3.Буква греческого алфавита или постепенная последовательность звуков в пределах одной октавы (гамма).
4.Совокупность характеристик символа или абзаца, также совокупность черт, близость выразительных художественных приемов и средств, обусловливающих собой единство какого- либо направления в музыке (стиль).
5.Другое название знака решетка (#) или название музыкального знака, обозначающий повышение звука на полтона (диез).
«Ассоциации по информатике» (зеленый цвет)
1. Древний человек, инструмент, счет (Абак).
2. Паскаль, устройство, сумма (Суммирующая машина).
3. Микросхема, обработка, мегагерц (Процессор).
4. Системный блок, хранение, гигабайт (Жесткий диск).
5. Разрешение, пиксель, видеокарта (Монитор).
«Ребусы по информатике» (красный цвет)
[image: image25.jpg]& b op





[image: image26.jpg]\HHQTK
R





[image: image27.jpg]T:P“*}.Z ”H“”,








Кот


Ток


Сок








Ров


Рыба





Крот 





Повесить картину








Гвоздь есть                    








Возьми гвоздь








Молоток есть








Стоп 





Начинай прибивать 


каротину 








Возьми картину








Картина есть








Возьми молок





1





2





3





А Е





И





З Д





З Д





Г





И





В





Б





А





Е








PAGE  
43

