Практическое задание

Название графического объекта, который необходимо Вам создать зашифровано в шести   заданиях.  В каждом задании, вы  найдёте  нужную вам букву, она будет обведена.  Составьте из выделенных букв название вашего графического объекта, который необходимо создать. Как только Вы будете готовы – поднимите руку и получите образец для выполнения практической части  работы.  

Впишите название пиктограмм панели инструментов 

графического редактора Paint
Буквы из отгаданного слова  впишите в таблицу «ответ» по порядку их следования

__ __ __ __ __ __ __  - увеличивает/уменьшает фрагмент рисунка; 
__ __ __ __ __ __ - стирает часть рисунка при нажатии левой кнопки мыши
или заменяет основной цвет на фоновый, при нажатии правой; 
__ __ __ __ __ ___ __ __ __ __ __ -  распыляет краску рисованного объекта при нажатой левой или правой кнопки мыши; 
 __ __ __ __ __ __ __ __ __ -  позволяет вырезать прямоугольный элемент или элемент произвольной формы; 
__ __ __ __ __ __ __   - заполняет цветом одноцветную область рисунка; 


__ __ __ __ __ __ __позволяет включить текстовый элемент, который сохра​няется как рисунок; 
ОТВЕТ:








Желаю удачи.

Критерии оценивания  практической части:

«5» - Рисунок должен соответствовать образцу  на  80-100%, 

         Набор панели инструментов  и палитры  -  разнообразен

 «4»  - Рисунок соответствует образцу  на 60-70%

 «3» - Рисунок  соответствует образцу  на  50%
