Приложение № 5.
	2. Дан алгоритм на языке БИС (бездумный исполнитель стрелочка): 

шаг шаг поворот поворот поворот шаг шаг прыжок  прыжок прыжок шаг шаг поворот поворот поворот шаг шаг прыжок прыжок прыжок  шаг шаг поворот поворот поворот шаг шаг прыжок  прыжок прыжок  шаг шаг поворот поворот поворот шаг шаг прыжок  прыжок прыжок.    

Запишите этот же алгоритм с использованием вспомогательных подпрограмм.

	3. Используя вспомогательные алгоритмы, запрограммируйте рисование следующих фигур:
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