Тема занятия: Типы примитивов.

Точка и отрезок.

Цель: Знакомство с понятием «примитив» в системе  AutoCAD,  их типами. Развитие  умения работы с окнами. Формирование,  навыков выполнения построения  основных типов примитивов.

План:

· Постановка цели занятия;

· Основные  понятия темы;

· Отрезки. Способы  построения;

· Точки. Способы ввода;

· Обобщение  и выводы.

 Перед изучением  элементов  чертежей дадим определение  «примитива».

?Как вы понимаете, что такое  «примитив»  в графическом редакторе

Примитив -  это  простейшие части чертежа в системе  AutoCAD, на  которые  может быть разбит любой рисунок.

?Давайте попытаемся выделить все возможные примитивы с учетом  ваших знаний

ПРИМИТИВЫ

	Простые
	Сложные
	Пространственные
	Редкие

	· Точка

· Отрезок

· Круг

· Дуга

· Прямая

· Луч

· Эллипс

· Текст

· сплайн
	· Полилиния

· Мультилиния

· Мультитекст

· Размер

· Выноска

· Допуск

· Штриховка

· Вхождение блока

· Рстровое изображение


	· Геометрические тела
	· Полосы

· фигуры


Первый из примитивов с которым мы познакомимся  - отрезок

?Дайте определение  отрезка

Практика

1. Перед вами открыто окно  в системе  AutoCAD. На мониторе чистый файл. Дайте ответ за 5 минут, каким образом можно построить отрезок.

2. Где найти  построение отрезка или операции, соответствующую  ей, если  на экране  не будет  панели инструментов  - 5 минут на поиск ответа?

Учащиеся выдвигают гипотезы, проверяя их на машинах.

H1 Ввести с клавиатуры команду _line (отрезок),

H2 Из выдающего меню Рисование (Draw),

H3 Вид-Панель рисования,

H4 Из контекстного меню вызвать панель  рисования.

Гипотезы  учащиеся  выдвигают на основе  своего опты использования других программных продуктов, работающих  по Windows. Если  возникают  трудности с выдвижением гипотез, то учитель только указывает аналогию на другие редакторы.

Теория

После  апробации возможных вариантов поиска учащиеся в качестве вывода оформляют запись гипотез.

Первый вопрос, который задает система в командной строке:

ПЕРВАЯ ТОЧКА: (Specify first point) – AutoCAD ждет ответ  только на поставленный  вопрос. Если необходимо перейти к другой команде отмена, действующей осуществляется клавишей (Esc).
Самый простой способ задания  первой точки отрезка – указать  ее  с помощью мыши на видимой части графического экрана, а затем зафиксировать нажатием левой клавиши мыши. При выборе координат можно ориентироваться на счетчик  координат в левом нижнем углу.

После указания первой точки AutoCAD выводит  очередной вопрос: Следующая точка (Отменить) – при отмене  следует  запрос о первой точке, после указания  третьей точки следует запрос Следующая точка или Замкнуть / Отменить.

?Что можно построить таким образом?

Если вы не хотите  продолжать  построение, то необходимо нажать  клавишу (Enter), которая  всегда является признаком конца циклических операций.

Способы вывода координат точек.

· С клавиатуры 65,114,24, где х=65мм, y=114,24мм, при вводе следует учитывать, где выбрана точка (0,0). Чаще всего это точка левого нижнего угла графического экрана, однако, при перемещении по чертежу, точка (0,0) может смещаться.

· Относительный ввод в декартовых координатах с клавиатуры @ 50,25. Новая точка задается относительно предыдущей (символ @),  со сдвигом на по оси  х = +50мм, по оси y= +25мм. Числа при этом могут  быть любыми.

· Относительный ввод  в полярных координатах с клавиатуры @ 33,5<45 (знак < обозначает угол). Новая точка расположена на расстоянии 33,5мм, а вектор из предыдущей точки в новую образует угол 45 градусов.

· 10,5*20,5 абсолютные координаты точки в мировой системе  координат.

Практика

Построить изображение, используя команду_line и координаты точек:

	Первая точка
	Абсолютные декартовые координаты
	30,10

	Вторая точка
	Относительные полярные координаты
	@28,2<135

	Третья точка
	Относительные декартовые координаты
	@20,20

	Четвертая точка
	Абсолютные декартовые координаты
	50,30


Данное задание  нацелено на получение первичного навыка использования различных способов ввода координат точек для получения  одного элемента чертежа, выработку четкости в аккуратности при работе.

В результате получается квадрат, повернутый на угол 45 градусов.

ВЫВОДЫ.

Повторить определение примитива, отрезка. Учащиеся проговаривают способы получения отрезка, определяют первые затруднения  при работе  с заданием координат.

