Приложение1
Поурочное планирование темы «Первые шаги в мире ПК»
	№
	Тема уроков
	Практика – работа в любом текстовом редакторе (ТР)
	Теория
	Дополнительная литература

ИО – журнал «Информатика и образование»
Инф. – газета «Информатика»
	Часы

	11
	Знакомство с клавиатурой. Основное положение пальцев.
	Порядок работы с трафаретом заготовки клавиатуры. Российский стандарт ЙЦУКЕН.

Упражнения № 1
	Знакомство с ТР: Edit, WordPad, Word, встроенными текстовыми редакторами языков программирования
	Инф. 5, 7/1997
	2

	2
	Зона указательных пальцев
	Упражнение № 2
	История. Пишущая машинка = клавиатура + принтер. Типы клавиатур и принтеров. Классификация клавиш.
	Инф. 35, 46/2000; 43/2001
	2

	3
	Зона безымянных и средних пальцев
	Упражнение № 3
	Устройства хранения и передачи информации.

Решение словесных уравнений
	Инф. 6, 8, 39/2002; 8, 15, 44/2003 

Инф. 20/2001
	2

	4
	Зона мизинцев
	Упражнение № 4
	В мире «ударных» инструментов.

Натворды.
	Инф. 10, 12/2003; ИО 1, 2/2004

Инф. 20/2001
	2

	5
	Работа с цифровой зоной
	Упражнение № 5
	Мир «компьютерных» животных – мышки.

Кроссворды.
	Инф. 4/2002; 4, 11/2003

7/2002;
	2

	6
	Урок-самоконтроль.

Зачетное занятие по Российскому стандарту ЙЦУКЕН
	Упражнение «Страничка самоконтроля»
	Дисплеи. Головоломки. Ребусы.

Дидактическая игра «Занимательная самопроверка» 
	Инф. 45, 47/2002; 43/2003

7/2001
	2

	7
	Основное положение пальцев. Международный стандарт QWERTY
	Упражнение № 6
	Сканеры.

Венгерские головоломки 
	Инф. 33/2002

1/2001
	2

	8
	Зоны указательных, средних и безымянных пальцев
	Упражнение № 7
	Вирусы.

Чайнворды
	Инф. 44, 46/2002
	2

	9
	Зона безымянных и средних пальцев
	Упражнение № 8
	Кто придумал бит?

Анаграммы, антианаграммы.
	Инф. 17/2002
	2

	10
	Зона мизинцев
	Упражнение № 9
	Виды памяти.

Решение словесных уравнений.

Дидактическая игра «Занимательная самопроверка»
	Инф 35/2002

42/2000; 20/2001
	2

	11
	Урок-самоконтроль.

Зачётное занятие по международному стандарту QWERTY.
	Упражнение – набор операторов языков программирования, тексты программ
	Языки программирования. 

Занимательные и логические задачи, занимательные тесты
	Инф. 1, 7, 19, 37, 47/2000; 

1, 4, 39/2001; 4/2002, 20-23/2003
	2

	12
	Итоговый урок-соревнование «Компьютерный турнир»
	
	2

	Всего
	24


