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Релейная контрольная работа по теме «Линейные алгоритмы»

Практическая часть:

1.Найти площадь прямоугольника по введенным с клавиату​ры значениям двух его сторон.
2.Найти периметр трапеции, длины всех сторон которой вво​дятся с клавиатуры.
З.Найти путь, пройденный автомобилем за заданное время. Значение средней скорости и время движения задаются с клавиату​ры.
4.Найти стоимость заданного количества ткани. Цена и ко​личество вводятся с клавиатуры.
5.Написать программу, которая поменяет местами значения двух переменных а и с, введенных с клавиатуры. (Рассмотреть воз​можные варианты решения этой задачи).
6.3аданы значения переменных а=12; b= 5. Каковы будут значения этих переменных после выполнения следующего фрагмен​та программы:
a) a:=b; b:=a; c:=a+b;

b) f:=y; y;=x; x:=f; c:=a+b;

7.Чему будет равно значение переменных после выполнения фрагмента программы:
а:=5;
b:=а-3;
a:=sqr(a+b);
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8. Составьте программу вычисления площади и объема шара.
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9. Составьте программу вычисления  площади 
и объема цилиндра.

10. Составьте программу вычисления  объема цилиндра.


11. Составьте программу вычисления  площади конуса. S=1/3π r2h
12. Вы положили деньги в сбербанк на срочный депозит на три месяца из расчета 60% прибыли. Напишите программу, которая вычислит причитающуюся вам через три месяца сумму.

Формула:  итоговая_сумма=первичная_сумма+ первичная_сумма*60/100
Релейная контрольная работа по теме «Линейные алгоритмы»

Теоретическая часть:

1. Структура программы Turbo Pascal.

2. За что отвечает раздел var?

3. За что отвечает оператор Write.

4. За что отвечает оператор Writeln.

5. Чем отличается оператор Write от Writeln?
6. За что отвечает оператор Read.

7. За что отвечает оператор Readln.

8. Чем отличается оператор Read от Readln?
9. За что отвечает оператор присваивания?
10. Опишите окно Turbo Pascal.

11. Как выполнить запуск программы?

12. Как создать новую программу?

13. Как открыть программу?

14. Как открыть экран пользователя?

15. Для чего используется указание типа данных величины?

16. Как описываются типы величин в языке Turbo Pascal?







