Приложение №1

Иллюстрации к легендам коми В.Г.Игнатова
(раздаточный материал)
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Яг-Морт
	· как художник передает в иллюстрации две основные категории всякого действия – пространство и время;

· как художник ведет линию и кладет пятно, какой он получает характер движения;

· что художник предпочитает, моделируя форму: линию и пластику или свет и цвет;

· как строит пространственные планы, как распределяет черное и белое, какое значение придает силуэту;

· какими композиционными принципами преимущественно пользуется;

· как предпочитает передавать характер движения, жестов персонажей и т.д.   
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Йиркап
	· как художник передает в иллюстрации две основные категории всякого действия – пространство и время;

· как художник ведет линию и кладет пятно, какой он получает характер движения;

· что художник предпочитает, моделируя форму: линию и пластику или свет и цвет;

· как строит пространственные планы, как распределяет черное и белое, какое значение придает силуэту;

· какими композиционными принципами преимущественно пользуется;

· как предпочитает передавать характер движения, жестов персонажей и т.д.   
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Кöрт-айка
	· как художник передает в иллюстрации две основные категории всякого действия – пространство и время;

· как художник ведет линию и кладет пятно, какой он получает характер движения;

· что художник предпочитает, моделируя форму: линию и пластику или свет и цвет;

· как строит пространственные планы, как распределяет черное и белое, какое значение придает силуэту;

· какими композиционными принципами преимущественно пользуется;

· как предпочитает передавать характер движения, жестов персонажей и т.д.   
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