Урок №2 
Тема урока «Параметры цикла »  

Цели  урока : 

Образовательные:

· формирование умений и навыков работы с линейными алгоритмами и алгоритмами, вложенными в друг друга  , а также с алгоритмами, использующими параметры.

· уметь использовать знания для построения  линейных  алгоритмов в программе «Колобок» (Страна Фантазия», автор С.Н Тур)

Развивающие: 

·   развитие логического мышления, памяти, внимания;

· формирование познавательной активности учащихся 

Воспитательные:

· воспитание  самостоятельности;

· повышение  культуры  и развитие творческих способностей учащихся 

Тип урока : Урок изучения новой темы .

Вид урока : Урок-твочество
Форма работы  на уроке :индивидуальная, групповая, коллективная,; устная, письменная, практическая работа на компьютере.

Оборудование урока :

· Презентация  (Приложение 2 )

· Дидактический материал : карточки с флагами, карточки для оценивания работы.
· Персональные компьютеры ;

· Мультимедийный проектор 

1. Сообщение темы и постановка целей урока-1 мин.

2. Контрольный устный опрос   - 5 мин.

3. Разминка для ума -5 минут

4. Практическая работа на компьютере    ( 10 минут)

5. Изучение нового материала ( 10 минут)
6. Физкульминутка (гимнастика  перед работой на компьютере  ) (2 минута)

7. Практическая работа на компьютере-10 мин.

8. Рефлексия  -2 мин.

Ход урока 

1 Сообщение темы и постановка целей урока
Здравствуйте ребята. Сегодня мы продолжаем изучение темы «Параметры цикла» .Целью нашего урока  является получение дополнительных знаний по данной теме и выяснение, как вы поняли тему прошлого урока. Давайте немного поработаем устно.
2 Контрольный устный опрос (коллективная работа) -10 минут
1. Скажите, что означает понятие  «слова –актеры»?

2. Почему они так называются? И для чего их используют?
3. Передайте соседу письмо ,которое вы написали дома .Пусть каждый из вас прочитает письмо про себя и найдет «слово-шифр» ,который использовался при написании. 
4. Придумайте пример  алгоритма , в котором будут встречаться слова –актеры?

3   Разминка для ума  (Приложение2 ,слайды №1-2) 

Задание 1  Установите соответствие : каждое понятие  желтой карточки должно соответствовать понятию зеленой карточки . 
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Задание 2 .  Выполните вычисление по алгоритму.
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4 Практическая работа на компьютере. Выполнение домашнего задания на компьютере в программе «Колобок». Если работа  выполнена без ошибок и быстро, то ученик получает дополнительное задание (на слайде 3).Все остальные ученики исправляют ошибки в своей работе вместе с учителем.

Дополнительное задание : Построить фигуру .
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


5 Изучение нового материала-10 минут  Мы выяснили, что используя данные слова можно  работать с алгоритмами, делая их короче, и проще. Также писать друг другу зашифрованные письма и  по данному  алгоритму  выполнять построение фигуры.
  Сегодня  на уроке мы разберем другой пример алгоритмов ,в которых встречаются «слова-актеры» или как мы их называет параметры «цикла» 
Я хочу рассказать вам сказку: « Жили в одном  доме  три художника Кисточка ,Карандаш и Фломастер. Они дружили и очень любили рисовать. Однажды почтальон принес  им  заказное письмо. Письмо было следующего содержания: «Просим Вас нарисовать  три картины для оформления  кабинета. Чтобы долго не объяснять ,что должно быть нарисовано на каждой картине мы сделали одно объяснение и добавили ключ  к работе каждого исполнителя. Думаем, что вы разберетесь с данным содержанием и выполните наш заказ.

С уважением директор фирмы  « Школьные принадлежности»».
Когда Кисточка ,Карандаш и Фломастер стали разбирать запись , то действительно оказалось все очень просто .Они нарисовали все картины  и получили свое вознаграждение. 
А вы ребята догадались, что нужно сделать ,по какому принципу составлен данный алгоритм? 
Практическое  задание:

1. «Картины на заказ» Попробуйте получить картину художника Кисточки ( слайд 5), художника Карандаша (слайд 6 ), художника Фломастера (слайд 7 )  .
Учащиеся рисуют в тетради первый алгоритм вместе с учителем, второй на доске выполняет один ученик ,остальные в тетради , третий рисунок рисуется самостоятельно и проверяется  с образцом на слайде . 

2. 2.Раскрась   флаг  (упражнение 24 ( 1 флаг) ,слайд 8 ) . Данное упражнение выполняется всем классом с учителем  , учитель  объясняет как нужно выполнить задание  и показывает образец на слайде . 
6 Физкультминутка

7  Практическая работа на компьютере : Нарисовать в графическом редакторе Paint   флаг 2,3  по данному алгоритму .Придумать свои флаг  и также нарисовать . 
Домашнее задание № 24 (флаг 4,5,6),  № 23 .Придумать свой алгоритм по данному  образцу
8 Рефлексия : Что понравилось на уроке  и что узнали нового ?  Какие картины понравились больше всего?
 Оцените свою работу :

Красная карточка –оценка 5 

Синяя карточка –оценка 4

Зеленая карточка-оценка 3

Черная карточка –оценка 2 .
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