<Приложение 1>
Слайд 1

[image: image1.emf]Задачи:

1.

Научить выполнять кодирование 

графического изображения в двоичный код и 

обратно. 

2.

Провести компьютерный эксперимент в 

графическом редакторе Paint. 

3.

Повторить материал по теме «Перевод из

двоичной системы счисления и обратно.

Цель

Цель

:

:

сформировать представление учащихся 

сформировать представление учащихся 

по данной теме.

по данной теме.




Слайд 2


[image: image22.emf]Растровое кодирование графической 

информации
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Обратная

задача


Слайд 3


[image: image2.emf]ПЛАН

1. Опрос домашнего задания:

•

задание по карточкам;

•

опрос у доски.

2. Изучение нового материала.

3. Компьютерный эксперимент.

•

№ 1

•

№ 2

4. Закрепление.

5. Домашнее задание.


Слайд 4


[image: image3.emf]Выполнение задания по карточкам

Карточка № 1.

Перевести число 1409 из десятичной системы счисления в двоичную 1 

способом.

Карточка № 2 (за компьютером).

С помощью приложения Калькулятор перевести числа из двоичной 

системы счисления в десятичную и обратно: 1000001000, 14527, 

010011111, 145, 5225.

Карточка № 3.

Перевести число 111101 в десятичную систему счисления 1 способом.

Карточка № 4.

С помощью таблицы закодируйте слово «ИНФОРМАТИКА» в десятичном 

и двоичном коде.

К плану


Слайд 5


[image: image4.emf]Задание у доски

1. Перевести число 135 из десятичной системы 

счисления в двоичную 2 способом.

2. Перевести число 1111101 в десятичную систему 

счисления 2 способом.

К плану


Слайд 6


[image: image5.emf]Растровое кодирование графической 

информации

Графический объект, подлежащий 

представлению в цифровом виде, делится 

вертикальными и горизонтальными линиями 

на крошечные фрагменты – пиксели (точки). 

Такой способ называется 

растровым

кодированием

. 

Рассмотрим простую чёрно-белую 

картинку. Каждую пустую (белую) клеточку 

рисунка закодируем нулём, а закрашенную 

(серую) – единицей.


Слайд 7
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Слайд 8


[image: image6.emf]Растровое кодирование графической 

информации
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Слайд 9

[image: image18.emf]Растровое кодирование графической 

информации
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Слайд 10


[image: image7.emf]Растровое кодирование графической 

информации
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К плану


Слайд 11


[image: image8.emf]Компьютерный эксперимент № 1



Запустите графический 

редактор Paint и выполните 

команду (Палитра-Изменить

палитру)



В открывшемся диалоговом 

окне Изменение палитры

щёлкните на кнопке 

Определить цвет; обратите 

внимание на информацию в 

правой нижней части экрана.



Задайте несколько раз по 

своему усмотрению значения 

в полях ввода для основных 

цветов и проследите за 

изменениями в окне 

Цвет/Заливка.

К плану


Слайд 12


[image: image9.emf]Компьютерный эксперимент № 2



Запустите графический 

редактор Paint, 

находящийся в группе 

программ 

Стандартные. 



Откройте рисунок.


Слайд 13


[image: image10.emf]Компьютерный эксперимент № 2



Выполните команду (Вид-Масштаб-Другой), в группе 

Варианты установите переключать 400%, дающий 

увеличение исходной картинки в 4 раза. 


Слайд 14


[image: image11.emf]Компьютерный эксперимент № 2



Самостоятельно увеличьте исходную картинку в 8 раз 

(переключатель 800%).


Слайд 15


[image: image12.emf]Компьютерный эксперимент № 2



Выполните команду (Вид-Масштаб-Показать сетку). Обратите 

внимание на то, что весь исходный рисунок оказался 

состоящим из мелких квадратиков.


Слайд 16


[image: image13.emf]Компьютерный эксперимент № 2



Выберите инструмент Заливка и с его помощью 

попытайтесь внести изменения в рисунок, 

перекрещивая отдельные области.


Слайд 17


[image: image14.emf]Компьютерный эксперимент № 2



Выполните команду (Вид-Масштаб-Обычный) 

и проследите за сделанными изменениями.

К плану


Слайд 18


[image: image15.emf]Закрепление

Закрепление



 Что

Что

такое растровое кодирование 

такое растровое кодирование 

графической информации?

графической информации?



 Что такое пиксель?

Что такое пиксель?



 Как кодируется каждый пиксель?

Как кодируется каждый пиксель?

К плану


Слайд 19


[image: image16.emf]Домашнее задание

§1.3 (стр. 23-26), 

Р.Т. № 37-39 

(стр.29-32) 

К плану
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[image: image19.emf]Растровое кодирование графической 

информации
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Обратная

задача
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информации
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Компьютерный эксперимент № 1

		Запустите графический редактор Paint и выполните команду (Палитра-Изменить палитру)

		В открывшемся диалоговом окне Изменение палитры щёлкните на кнопке Определить цвет; обратите внимание на информацию в правой нижней части экрана.

		Задайте несколько раз по своему усмотрению значения в полях ввода для основных цветов и проследите за изменениями в окне Цвет/Заливка.



К плану
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Компьютерный эксперимент № 2

		Выберите инструмент Заливка и с его помощью попытайтесь внести изменения в рисунок, перекрещивая отдельные области.
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Закрепление

		Что такое растровое кодирование графической информации?

		Что такое пиксель?

		Как кодируется каждый пиксель?





К плану
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Растровое кодирование графической информации



Обратная задача

		195		11000011

		198		11000110 

		220		11011100 

		240		11110000 

		248		11111000 

		206		11001110 

		195		11000011 

		195		11000011 
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Компьютерный эксперимент № 2

		Выполните команду (Вид-Масштаб-Показать сетку). Обратите внимание на то, что весь исходный рисунок оказался состоящим из мелких квадратиков.
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Растровое кодирование графической информации
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Домашнее задание







§1.3 (стр. 23-26), Р.Т. № 37-39 (стр.29-32) 

К плану
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Компьютерный эксперимент № 2

		Выполните команду (Вид-Масштаб-Обычный) и проследите за сделанными изменениями.



К плану
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Компьютерный эксперимент № 2

		Выполните команду (Вид-Масштаб-Другой), в группе Варианты установите переключать 400%, дающий увеличение исходной картинки в 4 раза. 
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Компьютерный эксперимент № 2

		Самостоятельно увеличьте исходную картинку в 8 раз (переключатель 800%).
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Компьютерный эксперимент № 2

		Запустите графический редактор Paint, находящийся в группе программ Стандартные. 





		Откройте рисунок.
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Задание у доски



1. Перевести число 135 из десятичной системы счисления в двоичную 2 способом.



2. Перевести число 1111101 в десятичную систему счисления 2 способом.

К плану
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Растровое кодирование графической информации

Самостоятельно

		00011000

		01100110

		01100110

		10011001

		10011001

		01100110

		01100110

		00011000
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Растровое кодирование графической информации

Самостоятельно

		11111100

		11111100

		11000000

		11000000

		11111100

		11001100

		11001100

		11111100









































К плану





wnacce - Microsoft Word,

Viepasnesvi s evenervion aokyverr - Mosasate = &) %) & - £y~ (3 - (3 B .

@ain [paca Baa Brraska Gopwar Cepoc Dsmus Owio Crpasca Baeae sonpoc - x

DEEHREGRY|IBAS o -« |®

RS

AT |

Ha CaloCTOATENE HOE ERIIONHEHHE.

11111100
11111100
11000000
11000000
11111100
11001100
11001100
11111100

B paccuoTpeRRHX NpHMEpax kXA MHKcens koguposanca | 6utow Tipn ndpomon
NIpEACTARCHNN UBSTHAX H206paKeHA KaAKEELI THKCEMS KORHPYETER NeNouKof 12 24 Rynei 1 AR,
“To NosEoNALT paaTs Gonce 16 MHNIHOROR UBSTORM OTTEHKOR

Heobmafino Goraras BCToRas HATATPA COBPEMERRHE KOMIEOTEpOR NONYACTCH CMEIIEHAEM
BSATHIX B ONPEAENEHHOM IPONOPIT TPEX OCHOBHEX IBETOB: KPACHOTo, CHHETO H 3eMIEHOTO.

Ha KoBnpOBARN® KAXACTo H3 RUX Halle BCEro OTEORHTES 110 § GHTOR, B KOTOpH MOKHO 3MHCATs
ABOWHELE KOEB 256 AR OTTEHKOR IEETa.

aecren~ Iy seropnnpae N % O B 4l

. 3 Hs C Ken




















_1262076985.ppt


Растровое кодирование графической информации

Графический объект, подлежащий представлению в цифровом виде, делится вертикальными и горизонтальными линиями на крошечные фрагменты – пиксели (точки). Такой способ называется растровым кодированием. 

Рассмотрим простую чёрно-белую картинку. Каждую пустую (белую) клеточку рисунка закодируем нулём, а закрашенную (серую) – единицей.
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ПЛАН

1. Опрос домашнего задания:

		 задание по карточкам;

		 опрос у доски.



2. Изучение нового материала.

3. Компьютерный эксперимент.

		 № 1

		 № 2



4. Закрепление.

5. Домашнее задание.
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Выполнение задания по карточкам



Карточка № 1.

Перевести число 1409 из десятичной системы счисления в двоичную 1 способом.



Карточка № 2 (за компьютером).

С помощью приложения Калькулятор перевести числа из двоичной системы счисления в десятичную и обратно: 1000001000, 14527, 010011111, 145, 5225.



Карточка № 3.

Перевести число 111101 в десятичную систему счисления 1 способом.



Карточка № 4.

С помощью таблицы закодируйте слово «ИНФОРМАТИКА» в десятичном и двоичном коде.

К плану
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Задачи:

Научить выполнять кодирование графического изображения в двоичный код и обратно. 

Провести компьютерный эксперимент в графическом редакторе Paint. 

Повторить материал по теме «Перевод из двоичной системы счисления и обратно.  

Цель: сформировать представление учащихся по данной теме.














