  

Информатика - наука об общих свойствах и закономерностях информации, а

также методах её поиска, передачи, хранения, обработки и использования в различных сферах деятельности человека. Как наука сформировалась в результате появления ЭВМ. Включает в себя теорию кодирования информации, разработку методов и языков программирования, математическую теорию процессов передачи и обработки информации.
В развитии вычислительной техники обычно выделяют несколько поколений ЭВМ:

*на электронных лампах (40-е-начало 50-х годов), дискретных

*полупроводниковых приборах (середина 50-х-60-е годы),
*интегральных микросхемах (в середине 60-х годов).

История компьютера тесным образом связана с попытками человека, облегчить

автоматизировать большие объёмы вычислений. Даже простые арифметические операции с большими числами затруднительны для человеческого мозга. Поэтому уже древности появилось простейшее счётное устройство-абак. В семнадцатом

веке была изобретена логарифмическая линейка, облегчающая сложные математические расчеты.
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Блез Паскаль(1623 - 1662)                                          Счетное  устройство.
                                                      [image: image5.jpg]
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В 1641 году французский  математик Блез Паскаль, когда ему было 18 лет, изобрёл счетную машину - "бабушку" современных арифмометров. Предварительно он построил 50 моделей. Каждая последующая была совершеннее предыдущей. В

1642 году французский  математик Блез Паскаль конструировал счетное устройство, чтобы облегчить труд своего отца - налогового инспектора, которому приходилось  производить немало сложных вычислений. Устройство

Паскаля "умело" только складывать и вычитать. Отец и сын вложили в создание своего устройства большие деньги, но  против счетного устройства Паскаля выступили клерки, они боялись потерять из-за него работу, а также работодатели, считавшие, что лучше нанять дешевых счетоводов, чем покупать новую машину.
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 Юный конструктор записывает, не зная еще, что мысль его на века обгоняет свое время: "Вычислительная машина выполняет действия, более приближающиеся к мысли, чем всё то, что делают животные". Машина приносит ему популярность. Оценить его формулы и теоремы могут лишь считанные люди ,а тут - подумать только! Машина считает сама!! Это мог оценить любой смертный, и вот толпы людей торопятся в Люксембургский сад, чтобы поглазеть на чудо-машину, о ней пишут стихи, ей приписывают фантастические добродетели. Блез Паскаль становится знаменитым человеком.

Шарль Ксавье Томас де Кольмар (1785-1850)

Пионером серийного изготовления счетных машин стал эльзасец Шарль-Ксавье Тома де Кольмар (Charles-Xavier Thomas de Colmar, 1785–1870). Введя в модель Лейбница ряд эксплуатационных усовершенствований, он в 1821 году начинает выпускать в своей парижской мастерской 16-разрядные арифмометры, которые получают известность, как «томас- машины».Они позволяли производить умножение, используя принцип Лейбница, и являлся подспорьем пользователю при делении чисел. Это была самая надежная машина в те времена; она не зря занимала место на столах счетоводов Западной Европы. Арифмометр так же поставил мировой рекорд по продолжительности продаж: последняя модель была продана в начале XX века. На первых порах они стоили недешево — 400 франков. И выпускались в не столь уж и больших количествах — до 100 экземпляров в год. Но к концу века появляются новые производители, возникает конкуренция, цены понижаются, а количество покупателей возрастает. Бурное развитие механических калькуляторов привело к тому, что к 1890 году добавился ряд полезных функций: запоминание промежуточных результатов с использованием их в последующих операциях, печать результата и т.п.
Чарльз Бэббидж (1791-1871)
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Бэббиджу принадлежат идеи, как установка в поездах «черных ящиков» для регистрации
обстоятельств аварии, переход к использованию энергии морских приливов после исчерпания угольных ресурсов страны, а также изучение погодных условий прошлых лет по виду годичных колец на срезе дерева. Помимо серьезных занятий математикой, сопровождавшихся рядом заметных

теоретических работ и руководством кафедрой в Кембридже, ученый всю жизнь страстно увлекался разного рода ключами-замками, шифрами и механическими куклами.

Во многом благодаря именно этой страсти, можно сказать, Бэббидж и вошел в историю как конструктор первого полноценного компьютера. 

Будучи еще весьма молодым человеком, в начале 1820-х годов Чарльз Бэббидж

написал специальную работу, в которой показал, что полная автоматизация

процесса создания математических таблиц гарантированно обеспечит точность

данных, поскольку исключит все три этапа порождения ошибок. Фактически вся

остальная жизнь ученого была связана с воплощением этой заманчивой идеи в

жизнь. Первое вычислительное устройство, разработанное Бэббиджем, получило

название «разностная машина», поскольку в вычислениях опиралось на хорошо разработанный метод конечных разностей. 
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Благодаря этому методу все сложно реализуемые в механике операции умножения и деления сводились к цепочкам простых сложений известных разностей чисел. Хотя работоспособный прототип, подтверждающий концепцию, был построен благодаря правительственному финансированию весьма быстро, сооружение полноценной машины оказалось делом весьма непростым, поскольку требовалось

огромное количество идентичных деталей, а индустрия в те времена только-только начинала переходить от ремесленного производства к массовому. Так что попутно Бэббиджу пришлось самому изобретать и машины для штамповки деталей.
 К 1834 году, когда «разностная машина № 1» еще не была достроена, ученый уже задумал принципиально новое устройство - «аналитическую машину», явившуюся, по сути дела, прообразом современных компьютеров. К 1840 году

Бэббидж практически полностью завершил разработку «аналитической машины» и

тогда же понял, что воплотить ее на практике сразу не удастся из-за технологических проблем. А потому он начал проектировать «разностную машину № 2» - как бы промежуточную ступень между первым вычислителем, ориентированным на выполнение строго определенной задачи, и второй машиной, способной автоматически вычислять практически любые алгебраические функции.

Мощь общего вклада Бэббиджа в информатику заключается, прежде всего, в

полноте сформулированных им идей. Ученым была спроектирована система, работа которой программировалась через ввод последовательности перфокарт. Система была способна выполнять разнообразные типы вычислений и настолько

гибка, насколько это могли обеспечить инструкции, подаваемые на вход. Иными

словами, гибкость «аналитической машины» обеспечивалась благодаря

«программному обеспечению». Разработав чрезвычайно развитую конструкцию

принтера, Бэббидж стал пионером идеи компьютерного ввода-вывода, поскольку

его принтер и пачки перфокарт обеспечивали полностью автоматический ввод и

вывод информации при работе вычислительного устройства.

Были сделаны и дальнейшие шаги, предвосхитившие конструкцию современных компьютеров.
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«Аналитическая машина» Бэббиджа могла хранить промежуточные результаты вычислений (набивая их на перфокарты),
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 чтобы обработать их впоследствии или использовать один и тот же промежуточный массив данных для нескольких разных калькуляций. Наряду с разделением «процессора» и «памяти», в «аналитической машине» были реализованы возможности условных переходов, разветвляющих алгоритм вычислений, и организации циклов для

многократного повторения одной и той же подпрограммы. Не имея под рукой реального вычислителя, в своих теоретических рассуждениях Бэббидж продвинулся настолько, что сумел глубоко заинтересовать и привлечь к программированию своей гипотетической машины дочь Джорджа Байрона Августину Аду Кинг, графиню Лавлейс, обладавшую бесспорным математическим дарованием

и вошедшую в историю как «первый программист».

Однако вплоть до начала 1990-х годов общепринятое мнение было таково, что

идеи Чарльза Бэббиджа слишком опережали технические возможности его времени, а потому спроектированные вычислители в принципе невозможно было построить в ту эпоху. И лишь в 1991 году, к двухсотлетию со дня рождения

ученого сотрудники лондонского Музея науки воссоздали по его чертежам 2,6-тонную «разностную машину № 2», а в 2000 году - еще и 3,5-тонный принтер Бэббиджа. Оба устройства, созданные по технологиям середины XIX века,

превосходно работают и наглядно демонстрируют, что история компьютеров вполне могла начаться сотней лет раньше.

Герман Холлерит.
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 Первая электромеханическая счётная машина.
Ещё со школьных лет Герман страдал дисграфией. 
Дисграфия в разное время портила жизнь многим замечательным людям, среди них, известный физик Лев Давидович Ландау, знаменитый голливудский актер Том Круз и многие другие.

Возможно, именно этот дефект и спровоцировал интерес Германа к машинам и механизмам, эффективно подменяющим ручной труд.

Разучил с Германом псалмы и подготовил его в престижный Нью-йоркский Сити Колледж священник. Вскоре его призвали возглавить Национальное бюро цензов США, занимавшееся, в частности, сбором и статистической обработкой информации при переписи населения Штатов. Но работа среди

переписчиков не принесла никакой радости Герману 

Тогда-то и родилась идея механизации труда переписчиков с использованием машины, подобной жаккардовому ткацкому станку. Фактически, впервые сама эта мысль была высказана коллегой Холлерита доктором естествознания Джоном Шоу.

Увы, идея так и повисла в воздухе, не материализовавшись в железе. 

В 1882 году Холлерит устроился преподавателем прикладной механики в Массачусетском Технологическом Университете. 

Вскоре в его лаборатории поселился неуклюжий монстр, собранный, в основном, из

металлического лома, найденного на роскошных университетских помойках. Кое-какие детали пришлось заказать из Европы. Примечательно, что в первом своем воплощении счетная машина Холлерита использовала перфорированную ленту.

Лента скользила по изолированному металлическому столу, сверху она прижималась металлической же полосой с рядом не жестко закрепленных и

округло сточенных гвоздей. В случае попадания "гвоздя" в отверстие на ленте

фиксировалось замыкание электрического контакта, электрический импульс приводил в движение счетный механизм. Таким примитивным, но весьма

эффективным образом осуществлялось считывание информации. Но вскоре Холлерит разочаровался в ленте, поскольку она быстро изнашивалась и

рвалась, кроме того, довольно часто из-за высокой скорости движения ленты

информация не успевала считываться. Поэтому, в конце концов, под давлением своего родного тестя Джона Биллингса, в качестве носителей информации

Холлеритом были избраны перфокарты. 

В 1884 году ему предложили место старшего служащего в Национальном патентном бюро. Начальство осталось довольным его изобретением и рекомендовало его на конкурс среди систем,

рассматриваемых правительством США в качестве базовых для механизации труда переписчиков. Машине Холлерита не нашлось равных, и поэтому было спешно организовано создание промышленного образца перфокарточного табулятора в конструкторском бюро Пратта и Уитни (построивших позже знаменитый самолетный двигатель).

Начался звездный период в жизни Холлерита. Он получил небывалый по тем

временам гонорар в десять тысяч долларов, ему была присвоена ученая степень доктора естествознания, его систему взяли на вооружение  канадцы, норвежцы, австрийцы, а позже

и англичане. Институт Франклина наградил его престижной медалью Эллиота

Крессона. Французы вручили ему золотую медаль на Парижской выставке 1893 года. Едва ли не все научные общества Европы и Америки записали его в

"почетные члены". Позже историографы мировой науки назовут его "первым в мире статистическим инженером". В 1896 году выдоенные из заслуженной славы средства Герман Холлерит вложил без остатка в создание Tabulating Machine

Company (TMC). К этому времени счетные машины были значительно усовершенствованы: автоматизированы процедуры подачи и сортировки

перфокарт. В 1900 году госдепартамент вновь утвердил систему TMC в качестве базовой для "юбилейной" переписи населения.

В 1911 году весьма далекий от науки бизнесмен Чарльз Флинт создал Computer

Tabulating Recording Company (CTRC), в которую составной частью вошла и изрядно потрепанная компания Холлерита. Увы, новая компания тоже не

процветала. CTRC поднялась лишь в 1920 году, за год до увольнения Холлерита, благодаря умелым действиям нового директора Томаса Ватсона. В
1924 Ватсон переименовал CTRC в знаменитейшую ныне IBM (International Machines Corporation). Поэтому именно его и принято считать отцом-
основателем IBM.

Джон БАРДИН 
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Вместе с У.Браттейном открыл в 1948 транзисторный эффект и создал кристаллический
триод с точечным контактом - первый полупроводниковый транзистор (Нобелевская премия, 1956).
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 Совместно с Дж.Пирсоном исследовал большое количество образцов кремния с различным содержанием фосфора и серы и рассмотрел механизм рассеяния на донорах и акцепторах. В 1950 с У.Шокли ввёл понятие деформационного потенциала. Предсказал (1950) притяжение между электронами за счёт обмена виртуальными фотонами и в 1951 провёл вычисления притяжения между электронами,обусловленного обменом виртуальными фононами. В 1957 совместно с Л.Купером и Дж.Шриффером построил микроскопическую теорию сверхпроводимости Развил теорию эффекта Мейсснера на основе модели с энергетической щелью, независимо от других обобщил в 1958 теорию электромагнитных (1965) и др.
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Н.И.Бессонов. «РВМ – 1».
Одной из наиболее совершенных чисто релейных вычислительных машин была «РВМ-1, сконструированная и построенная под руководством советского инженера Бессонова в середине 50-х годов 20 века. Она работала в двоичной системе и отличалась неплохим для того времени быстродействием. Благодаря применению каскадного принципа выполнения арифметический операций, изобретенного Бессоновым, она выполняла до 1250 умножений в минуту, то есть свыше 20 в секунду. Машина содержала 5500 реле. Целый ряд технический усовершенствований настолько улучшил её надежность и эксплуатационные качества, что она работала до 1965 года, конкурируя с первыми ЭВМ. 

Дальнейшие работы Бессонова были направлены на использование изобретенных усовершенствований в ЭВМ. К сожалению, преждевременная смерть помешала ему полностью осуществить задуманное. 
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С.А.Лебедев. «МЭСМ» и «БЭСМ».
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В начале 50-х годов 20 века появились первые советские электронные вычислительные машины. Прежде стоит вспомнить  о малой электронной счетной  машине «МЭСМ», построенной в Киеве под  руководством  Лебедева. В 1952 была завершена работа над «Быстродействующей электронной счетной  машиной Академии наук СССР», или «БЭСМ».

«БЭСМ» имела память до 2048 ячеек и к моменту ввода в эксплуатацию была самой быстродействующей машиной в мире, производя 8000 операций  в секунду. 

Примерно в одно время с машиной «БЭСМ» была завершена работа над вычислительной  машиной средней мощности «М-2», созданная  И.С.Бруком и М.А.Карцевым.
Через год после завершения «БЭСМ» и «М-2»  была построена ещё одна советская ЭВМ – «Стрела», главным конструктором которой был Ю.Я.Базилевский.
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В 1954 под руководством Б.И.Рамеева была завершена  работа над машиной «Урал – 1». Вскоре ей на смену пришла «Урал – 2», затем «Урал -3», «Урал -4».
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