Приложение 2

Костюмер (Дизайнер, который должен выбрать реквизит для своей системы) 
Функции:

1. Выйди из кабинета.

2. Выбери реквизит, соответствующий типу экономической системы твоей команды.

3. Помоги капитану команды заполнить таблицу, одень его.

4. Будь готов ответить на дополнительные вопросы, после презентации. Подготовь вопросы другим командам §5-8.

5. Помни о дисциплине при работе!

