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Варианты ответов детей  

                                              КАРАНДАШ

	ХОРОШО
	ПЛОХО

	- острый – хорошо рисовать;

- нравится, что красный – можно нарисовать салют, ленту, звезду;

- хорошо рисовать на бумаге;

- хорошо, что длинный, может служить указкой, волшебной палочкой;

- деревянный – легко точится;

- хорошо – не пачкается, как краски;

- можно пользоваться дольше, чем фломастером.
	- может уколоть;

- нельзя разукрасить траву, листья;

- нельзя рисовать на ткани, стекле;

- не входит  в пенал, выпадает из кармашка рубашки;

– легко ломается;

- быстро стачивается;

- оставляет не такой яркий след.
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                                      КУКЛА

	Чем нравится?
	Что не нравится?

	- кукла красиво одета;

- нравится, когда кукла красиво причесана;

- с куклой можно играть в дочки-матери;

- хорошо – с ней можно играть;

- пластмассовую куклу можно купать;

- хорошо, что маленькая, можно носить в сумочке, в кармашке.
	- не нравится, что нет другой одежды;

- не нравится, что плохо заплетаются волосы, они искусственные, путаются;

- плохо – кукла не ходит и не говорит;

- кукла может сломаться;

- смывается краска с лица куклы;

- плохо – легко потерять.


                                                                 ПРИЛОЖЕНИЕ 3

                                                     УКОЛ

	ХОРОШО
	ПЛОХО

	- хорошо – быстро вылечишься;

- мама хвалит, что я смелый;

- после укола мама читает сказки;

- врач дает витамины.
	- плохо, потому что больно;

- не нравится – страшно;

- не люблю, потому что иголка острая и колется;

- плохо – потом нельзя купаться в бассейне.
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                                                 ДРУЖБА

	ХОРОШО
	ПЛОХО

	- дружить весело;

- нравится, когда дружат девочка и мальчик;

- нравится, когда друг защищает своего друга;

- хорошо, когда дружат и не ссорятся;

- дружить хорошо – можно что-то придумать.
	- плохо, когда друг уходит играть с другими;

- не нравится, что дразнятся;

- не нравится, когда друг ударит своего друга;

- плохо, когда друзья поссорились и не хотят мириться;

- плохо, когда друг обманывает своего друга.
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                                        СНЕГОПАД
	ХОРОШО
	ПЛОХО

	- весело, когда идет снег;

- становится как в сказке;

- снегопад закрывает поля и деревья перед морозом;

- приятно гулять по улице, когда идет снег;

- можно играть в снежки.
	- снег острый – колется;

- когда снегопад сильный – попадает в глаза, плохо видно;

- плохо, если снегопад выпадает весной на всходы или первые цветы;

- снег падает на дорожки и становится скользко, можно упасть;

- плохо, если снежком попадут в глаз.
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        МОДИФИКАЦИЯ ИГРЫ «ХОРОШО – ПЛОХО»

                  ИГРА «ЧЕРНОЕ – БЕЛОЕ»
Педагог, стоя перед группой детей, держит в одной руке черный круг, в другой – белый. Поднимая черный круг, предлагает назвать отрицательные качества какого-либо объекта или явления, а поднимая белый круг – положительные.

                         ПРИМЕР

Лето: хорошо – тепло, можно купаться, загорать, не надо долго одеваться;

Плохо – бывает очень жарко, потеешь, можно сгореть на солнце.

Огонь: хорошо – согревает, сжигает осенние листья, подогревает пищу;

Плохо – обжигает кожу, от него возникает пожар.

                          «ВПЕРЕД – НАЗАД»
Детям предлагают проанализировать объект, сказав, чем он удобен и не удобен или чем он нравится или не нравится. Условие: называя положительное качество, ребенок делает шаг вперед; отрицательное – шаг назад.

                  «ПРАВЫЙ ФЛАНГ – ЛЕВЫЙ ФЛАНГ»
Называя положительное качество, ребенок должен встать по правую руку педагога, а называя отрицательное качество – по левую руку.

                   «НАЙДИ  И  УГАДАЙ»
Кто-то из детей загадывает объект, называя его положительные и отрицательные качества, дети должны его угадать.

                         «УСПЕЙ»
Выбирается ведущий. Он должен назвать объект, который будут анализировать участники игры. Их задача – найти положительное и отрицательное в данном объекте и перейти на другую сторону площадки. Ребенок, не сумевший сказать, чем хорошо или чем плох объект, должен  успеть перебежать  на другую сторону площадки, прежде чем водящий дотронется до него. Если он не успеет это сделать, ребенок становится новым ведущим.

                       «КТО ВПЕРЕДИ»

Дети делятся на две команды. Выбирается объект для анализа. Одна команда говорит о позитивных свойствах этого объекта и делает шаг вперед. Другая команда говорит о его негативных свойствах и тоже делает шаг вперед. Побеждает та команда, которая первой придет к финишу.

               «СУМЕЙ В ПЛОХОМ НАЙТИ ХОРОШЕЕ»

 Детям предлагается назвать положительные черты отрицательных героев знакомого им художественного произведения и отрицательные черты положительных героев этого же произведения.

             «ЗАЧЕМ? КАКОЙ?»
Дети делятся на две команды «Зачем» и «Какой». Первая команда придумывает способы использования какого-нибудь объекта, например чистого листа бумаги (рисовать, вырезать, промакивать). Вторая команда оценивает (хорошо-плохо) тот или иной способ и обосновывает свою оценку.

                 «ХОРОШО И ПЛОХО»
Дети выбирают фигурки, на обратной стороне которых написаны буквы «Х» или «П». Так они делятся на две команды. Определив объект для анализа, команда «Х» называет, чем он хорош, а команда «П» - чем плох. За каждый правильный ответ дается жетон. Побеждает та команда, которая наберет больше жетонов.

                « ПО КРУГУ»
Дети садятся в кружок. Один ребенок называет положительное качество какого-либо объекта, следующий за ним – отрицательное и т.д.

