                                Игра «Шумовые и музыкальные звуки».
                       Цель игры: 

                       умение распознавать шумовые и музыкальные звуки.

                      Оборудование: 

                      1. 3 учебных стола,

                      2. карточки с изображением: 

* Балалайка

* Скрипка

* Фортепиано

* Кларнет

* Гусли

* Виолончель

* Гитара 

* Автомобиль 

* Дождь

* Часы

* Книга 

* Море

* Молоток

* Водопроводный кран

Ход игры: 

Класс делится на две группы. Первая группа ответственная за музыкальные звуки,  вторая – за  шумовые. Из каждой группы выбирается, с помощью загадок по одному участнику. Оба участника выходят к доске и подходят к общему столу с карточками. Задача каждого участника перенести карточки со «своими» картинками на свой стол. Команда, участник которой сделает это точнее и быстрее – выигрывает.    
