Приложение № 1.

Таблица № 1: Индивидуальная характеристика результативности по игре «Танграм» на начальном этапе и после проведенной экспериментальной работы.

	Ученик (№№)
	На начальном этапе
	После экспериментальной работы
	Для проведения процедуры оценивания необходим критерий, который позволил бы высказать качественное суждение о полученных числовых значениях.

Для нахождения такого критерия использовалась следующая литература:

Битянова М.Р., Азарова Т.В., Афанасьева Е.И., Васильева Н.Л. «Работа психолога в начальной школе».- 2-е изд. – М: Генезис, 2001.

Найдем алгебраическую разность между самым большим и самым маленьким числом в первой колонке. Затем полученное, в результате вычитания, число делим на три, находим интервал.

Низкий уровень – меньше суммы «минимальное значение +1 интервал»;

Средний уровень – меньше суммы «минимальное значение +2 интервала»;

Высокий уровень – больше суммы минимальное значение +2 интервала.

21-7=14

14:3=4,66 ((5)

низкий уровень      меньше 12

средний уровень      12-17

высокий уровень     больше 17

Уровень

На начальном этапе

После экспериментальной работы

Кол-во уч-ся

% уч-ся

Кол-во уч-ся

% уч-ся

низкий

12

41%

3

10%

средний

13

45%

16

55%

высокий

4

14%

10

35%

Средний балл

369

29

=12,7

495

29

=17,1



	
	баллы
	уровень
	баллы
	уровень
	

	1
	8
	низкий
	13
	средний
	

	2
	12
	средний
	16
	средний
	

	3
	9
	низкий
	12
	средний
	

	4
	13
	средний
	14
	средний
	

	5
	16
	средний
	20
	высокий
	

	6
	11
	низкий
	12
	средний
	

	7
	8
	низкий
	15
	средний
	

	8
	8
	низкий
	14
	средний
	

	9
	20
	высокий
	29
	высокий
	

	10
	11
	низкий
	10
	низкий
	

	11
	17
	средний
	20
	высокий
	

	12
	13
	средний
	19
	высокий
	

	13
	19
	высокий
	28
	высокий
	

	14
	17
	средний
	20
	высокий
	

	15
	9
	низкий
	16
	средний
	

	16
	16
	средний
	19
	высокий
	

	17
	9
	низкий
	17
	средний
	

	18
	19
	высокий
	27
	высокий
	

	19
	8
	низкий
	11
	низкий
	

	20
	7
	низкий
	10
	низкий
	

	21
	12
	средний
	17
	средний
	

	22
	11
	низкий
	15
	средний
	

	23
	9
	низкий
	14
	средний
	

	24
	14
	средний
	14
	средний
	

	25
	12
	средний
	17
	средний
	

	26
	16
	средний
	19
	высокий
	

	27
	21
	высокий
	29
	высокий
	

	28
	12
	средний
	15
	средний
	

	29
	12
	средний
	13
	средний
	


Диаграмма1.

	Характеристика результативности выполнения заданий.

Игра «Танграм». 3 «А» класс 2006-2007 учебный год.


	На начальном этапе
	После проведенной экспериментально работы
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Анализ диаграммы 1.

Проанализируем диаграмму 1, которая показывает результативность выполнения заданий по игре «Танграм» на начальном этапе и после экспериментальной работы:

	Уровни
	На начальном этапе
	После экспериментальной работы

	Низкий уровень
	41%
	10%

	Средний уровень
	45%
	55%


	Высокий уровень
	14%
	35%


Вычислим прирост правильно выполненных заданий:

Средний уровень 

45%

(
55% (10%)

Высокий уровень 

14%

(
35% (21%)

Анализ прироста правильно выполненных заданий позволяет судить о развитии сенсорных способностей учащихся, образного и логического мышления, смекалки и сообразительности.

Учащиеся знают не только названия геометрических фигур, но и их свойства, отличительные признаки, владеют способами обследования форм зрительным и осязательно-двигательным путем, свободно перемещают их с целью получения новой фигуры.

В результате экспериментальной работы учащиеся научились достаточно хорошо зрительно анализировать форму плоскостной фигуры и ее частей, научились мысленно представлять изменения в расположении фигур, которые происходят в их трансфигурации. Зрительный анализ невозможен без развитого умения видеть пропорциональное соотношение частей фигуры. Учащиеся класса научились довольно быстро составлять фигуры-силуэты, опираясь на данные анализа, путем апробирования намеченных вариантов составления. Об этом свидетельствует не только прирост правильно выполненных заданий, но и прирост среднего балла

12,7

(
17,1 (4,4).

Проанализируем, какое количество (и какой процент) учащихся повысило свой уровень после экспериментальной работы (см. таблицу 1):

	низкий
(
средний
	(
	15 чел.

	средний
(
высокий
	
	


Это составляет 52%, т.е. больше половины учащихся класса.

Только 10 учащихся (34%) не переместились на более высокий уровень, но показатели в баллах увеличились.

	Например, Ученик № 21
	На нач. этапе
	После …

	
	12
	17

	
	ур. средний
	ур.средний


Прирост составил 5 баллов.

	Ученик № 19
	На нач. этапе
	После …

	
	8
	11

	
	ур. низкий
	ур.низкий


Прирост составил 3 балла.

Среди них есть двое ребят, у которых количество баллов, либо уменьшилось Ученик № 10 11 ( 10, либо осталось прежним Ученик № 24 14 ( 14. По-видимому, причиной отсутствия прироста явилось следующее: у Ученика № 10 – повышенная тревожность, у  Ученика № 24 – болезненность (отсутствие более 1 месяца).

Четверо учащихся (14%) значительно улучшили свои показатели в баллах на высоком уровне:

	
	На нач. этапе
	После эксп.работы
	Прирост

	Ученик № 9
	20
	29
	9

	Ученик № 13
	19
	28
	9

	Ученик № 18
	19
	27
	8

	Ученик № 27
	21
	29
	8

	
	Уровень высокий
	Уровень высокий
	


Таблица №2.

Индивидуальная характеристика результативности по игре «Сложи узор» на начальном этапе и после проведенной экспериментальной работы.

	№ п/п
	На начальном этапе
	После экспериментальной работы
	12-1=11

11:3=3,66 ((4)

низкий уровень      меньше 5

средний уровень      5-9

высокий уровень     больше 9

Уровень

На начальном этапе

После экспериментальной работы

Кол-во уч-ся

% уч-ся

Кол-во уч-ся

% уч-ся

низкий

5

17%

-

-

средний

20

69%

16

55%

высокий

4

14%

13

45%

Средний балл

199

29

=6,9

267

29

=9,2



	
	баллы
	уровень
	баллы
	уровень
	

	1
	8
	средний
	10
	высокий
	

	2
	4
	низкий
	6
	средний
	

	3
	8
	средний
	8
	средний
	

	4
	4
	низкий
	6
	средний
	

	5
	5
	средний
	8
	средний
	

	6
	6
	средний
	10
	высокий
	

	7
	7
	средний
	8
	средний
	

	8
	1
	низкий
	6
	средний
	

	9
	12
	высокий
	17
	высокий
	

	10
	7
	средний
	8
	средний
	

	11
	10
	высокий
	11
	высокий
	

	12
	5
	средний
	8
	средний
	

	13
	8
	средний
	8
	средний
	

	14
	5
	средний
	9
	средний
	

	15
	5
	средний
	7
	средний
	

	16
	8
	средний
	9
	средний
	

	17
	5
	средний
	10
	высокий
	

	18
	8
	средний
	10
	высокий
	

	19
	4
	низкий
	6
	средний
	

	20
	9
	средний
	10
	высокий
	

	21
	8
	средний
	11
	высокий
	

	22
	6
	средний
	7
	средний
	

	23
	4
	низкий
	7
	средний
	

	24
	10
	высокий
	12
	высокий
	

	25
	9
	средний
	11
	высокий
	

	26
	9
	средний
	12
	высокий
	

	27
	11
	высокий
	14
	высокий
	

	28
	6
	средний
	8
	средний
	

	29
	7
	средний
	10
	высокий
	


Диаграмма2.

	Характеристика результативности выполнения заданий.

Игра «Сложи узор». 3 «А» класс 2006-2007 учебный год.


	На начальном этапе
	После проведенной экспериментально работы
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Анализ диаграммы 2.

Проанализируем диаграмму 2, которая показывает результативность выполнения заданий по игре «Сложи узор» на начальном этапе и после экспериментальной работы:

	Уровни
	На начальном этапе
	После экспериментальной работы

	Низкий уровень
	17%
	-

	Средний уровень
	69%
	55%

	Высокий уровень
	14%
	45%


Вычислим прирост правильно выполненных заданий:

Высокий уровень 

14%

(
45% (31%)

Анализ прироста правильно выполненных заданий позволяет судить о развитии пространственного воображения, аккуратности, внимания, графических способностей, умения анализировать, синтезировать и комбинировать.

Учащиеся научились проводить простейший анализ сначала с практическим, а затем и мысленным расчленением объекта на составные элементы с целью их изучения и дальнейшего использования, научились проводить синтез заданных частей в единое целое.

По мере самостоятельных упражнений (в рамках экспериментальной работы) совершенствовалось умение учащихся производить зрительный анализ образца, он становился все более точным, конкретным. Поисковые действия, направленные на выбор адекватного способа пространственного расположения фигур на основе предварительного анализа, приобрели целенаправленность. Учащиеся стали обосновывать свои действия и замыслы. Прирост среднего балла составил 9,2- 6,9=2,3

Проанализируем, какое количество (и какой процент) учащихся повысило свой уровень после экспериментальной работы (см. таблицу 2):

	низкий
(
средний
	(
	14 чел.

	средний
(
высокий
	
	


Это составляет 48%.

11 учащихся (38%) не переместились на более высокий уровень, но показатели в баллах увеличились.

	Например, Ученик № 14
	На нач. этапе
	После …

	
	5
	9

	
	ур. средний
	ур.средний


Прирост составил 4 балла.

Только двое учащихся (Ученик № 3 и Ученик № 13) не имеют прироста в баллах.

Коррекционная работа с этими учениками должна быть направлена на составление плоскостных изображений предметов, на развитие умения анализировать форму плоскостной фигуры по контурному ее изображению, т. е. комбинаторных способностей.

Для начала можно рекомендовать логические задачи на поиск недостающих фигур, что усилит зрительный и мысленный анализ фигур на плоскости, затем задачи на поиск признака отличия одной группы фигур от другой.

А затем перейти к играм на составление плоскостных изображений предметов из специальных наборов геометрических фигур: «Пифагор», «Монгольская игра», «Колумбово яйцо», «Волшебный круг». Можно предложить последовательные этапы освоения игр.

Первый этап – ознакомление с набором фигур к игре, преобразование их с целью составления из 2-3 имеющихся новой.

Второй этап – составление фигур-силуэтов по расчлененным образцам.(Фигурой-силуэтом называют предметное плоское изображение, составленное из частей игры.)

Третий этап – воссоздание фигур по образцам контурного характера (нерасчлененным).

Четвертый этап – составление изображений по собственному замыслу.

Четверо учащихся (14%) значительно улучшили свои показатели в баллах на высоком уровне:

	
	На нач этапе
	После эксп.работы
	Прирост

	Ученик № 9
	12
	17
	5

	Ученик № 11
	10
	11
	1

	Ученик № 24
	10
	12
	2

	Ученик № 27
	11
	14
	3

	
	Уровень высокий
	Уровень высокий
	


Таблица №3.

Индивидуальная характеристика результативности по игре «Кубики для всех» на начальном этапе и после проведенной экспериментальной работы.

	№ п/п
	На начальном этапе
	После экспериментальной работы
	21-4=17

17:3=5,66 ((6)

низкий уровень      меньше 10

средний уровень      10-16

высокий уровень     больше 16

Уровень

На начальном этапе

После экспериментальной работы

Кол-во уч-ся

% уч-ся

Кол-во уч-ся

% уч-ся

низкий

17

59%

7

24%

средний

10

34%

16

55%

высокий

2

7%

6

21%

Средний

балл

283

29

=9,8

385

29

=13,3



	
	баллы
	уровень
	баллы
	уровень
	

	1
	8
	низкий
	16
	средний
	

	2
	8
	низкий
	10
	средний
	

	3
	5
	низкий
	10
	средний
	

	4
	11
	средний 
	9
	низкий
	

	5
	9
	низкий
	11
	средний
	

	6
	4
	низкий
	10
	средний
	

	7
	14
	средний
	16
	средний
	

	8
	9
	низкий
	14
	средний
	

	9
	21
	высокий
	23
	высокий
	

	10
	9
	низкий
	9
	низкий
	

	11
	16
	средний
	26
	высокий
	

	12
	13
	средний
	23
	высокий
	

	13
	7
	низкий
	15
	средний
	

	14
	8
	низкий
	9
	низкий
	

	15
	11
	средний
	14
	средний
	

	16
	14
	средний
	11
	средний
	

	17
	11
	средний
	14
	средний
	

	18
	11
	средний
	11
	средний
	

	19
	8
	низкий
	8
	низкий
	

	20
	9
	низкий
	17
	высокий
	

	21
	5
	низкий
	9
	низкий
	

	22
	4
	низкий
	10
	средний
	

	23
	7
	низкий
	11
	средний
	

	24
	13
	средний
	18
	высокий
	

	25
	7
	низкий
	7
	низкий
	

	26
	8
	низкий
	12
	средний
	

	27
	17
	высокий
	23
	высокий
	

	28
	6
	низкий
	7
	низкий
	

	29
	10
	средний
	12
	средний
	


Диаграмма3.

	Характеристика результативности выполнения заданий.

Игра «Кубики для всех». 3 «А» класс 2006-2007 учебный год.


	На начальном этапе
	После проведенной экспериментально работы
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Анализ диаграммы 3.

Проанализируем диаграмму 3, которая показывает результативность выполнения заданий по игре «Кубики для всех» на начальном этапе и после экспериментальной работы:

	Уровни
	На начальном этапе
	После экспериментальной работы

	Низкий уровень
	59%
	24%

	Средний уровень
	34%
	55%

	Высокий уровень
	7%
	21%


Вычислим прирост правильно выполненных заданий:

Средний уровень 

34%

(
55% (21%)

Высокий уровень 

7%

(
21% (14%)

Анализ прироста правильно выполненных заданий позволяет судить об умении детей мыслить пространственными образами (объемными фигурами), об умении составлять комбинации из этих фигур.

При выполнении заданий учащиеся решали две задачи:

во-первых, находили нужные фигуры для построения моделей;

во-вторых, собирали модели.

Первая часть представляла собой мысленный анализ рисунка-задания (на какие фигуры его можно разделить), а вторая – синтез, сначала мысленный, а затем предметный.

В процессе экспериментальной работы учащиеся освоили возможные способы соединения элементов игры, которые ведут к созданию фигуры. Научились складывать объемные фигуры из частей по образцам с указанием основных элементов, а затем складывать объемные фигуры без указания частей. 

Игры такого содержания помогают воспитывать у учащихся познавательный интерес, способность к исследовательскому и творческому поиску, желание и умение учиться. Необычная игровая ситуация с элементами проблемности интересна детям. Желание достичь цели – составить фигуру, модель, дать ответ, получить результат – стимулирует активность, проявление нравственно-волевых усилий (преодоление трудностей, возникающих в ходе решения, доведение начатого до конца, поиск ответа до получения результата). Проанализируем, какое количество (и какой процент) учащихся повысило свой уровень после экспериментальной работы (см. таблицу 3):

	низкий
(
средний
	(
	14 чел.

	средний
(
высокий
	
	


Это составляет 48%.

13 учащихся (45%) не переместились на более высокий уровень, но у семи (из 13) показатели в баллах увеличились.

	Например, Ученик № 17
	На нач. этапе
	После …

	
	11
	14

	
	ур. средний
	ур.средний


Прирост составил 3 балла.

	Например, Ученик № 21
	На нач. этапе
	После …

	
	5
	9

	
	ур. низкий
	ур.низкий


Прирост составил 4 балла.

Шесть учащихся (из 13) не имеют прироста в баллах (Ученик № 4., Ученик № 10, Ученик № 16, Ученик № 18., Ученик № 19, Ученик № 25). В целях развития пространственного воображения, мышления и конструкторских умений можно рекомендовать этим учащимся развивающие игры на складывание объемных фигур.

Коррекционную работу необходимо проводить последовательно, по этапам.

Первый этап – рассматривание элементов игры, нахождение сходства их с предметами, формами.

Второй этап – освоение способов присоединения одной части к другой (длительный).

Третий этап – складывание объемных фигур из всех частей по образцам с указанием составных элементов.

Четвертый этап – складывание объемных фигур по образцам без указания частей.

Пятый этап – складывание фигур по собственному замыслу.

Двое учащихся (7%) значительно улучшили свои показатели в баллах на высоком уровне:

	
	На нач. этапе
	После эксп.работы
	Прирост

	Ученик № 9
	21
	23
	2

	Ученик № 27
	17
	23
	6

	
	Уровень высокий
	Уровень высокий
	


Прирост среднего балла по классу составил 13,3-9,8=3,5

Таблица №4.

Индивидуальная характеристика результативности по игре «Кирпичики» на начальном этапе и после проведенной экспериментальной работы.

	№ п/п
	На начальном этапе
	После экспериментальной работы
	16-0=16

16:3=5,33 ((5)

низкий уровень      меньше 5

средний уровень      5-10

высокий уровень     больше 10

Уровень

На начальном этапе

После экспериментальной работы

Кол-во уч-ся

% уч-ся

Кол-во уч-ся

% уч-ся

низкий

2

7%

1

4%

средний

10

34%

3

10%

высокий

17

59%

25

86%

Средний

балл

305

29

=10,5

594

29

=20,5



	
	баллы
	уровень
	баллы
	уровень
	

	1
	12
	высокий
	29
	высокий
	

	2
	9
	средний
	28
	высокий
	

	3
	8
	средний
	24
	высокий
	

	4
	4
	низкий
	26
	высокий
	

	5
	12
	высокий
	15
	высокий
	

	6
	8
	средний
	10
	средний
	

	7
	15
	высокий
	25
	высокий
	

	8
	11
	высокий
	20
	высокий
	

	9
	12
	высокий
	30
	высокий
	

	10
	15
	высокий
	21
	высокий
	

	11
	16
	высокий
	20
	высокий
	

	12
	16
	высокий
	25
	высокий
	

	13
	16
	высокий
	29
	высокий
	

	14
	12
	высокий
	30
	высокий
	

	15
	0
	низкий
	1
	низкий
	

	16
	6
	средний
	17
	высокий
	

	17
	9
	средний
	10
	средний
	

	18
	6
	средний
	16
	высокий
	

	19
	12
	высокий
	13
	высокий
	

	20
	7
	средний
	14
	высокий
	

	21
	5
	средний
	6
	средний
	

	22
	8
	средний
	15
	высокий
	

	23
	12
	высокий
	29
	высокий
	

	24
	12
	высокий
	30
	высокий
	

	25
	13
	высокий
	15
	высокий
	

	26
	8
	средний
	16
	высокий
	

	27
	16
	высокий
	30
	высокий
	

	28
	13
	высокий
	19
	высокий
	

	29
	12
	высокий
	24
	высокий
	


Диаграмма4.

	Характеристика результативности выполнения заданий.

Игра «Кирпичики». 3 «А» класс 2006-2007 учебный год.


	На начальном этапе
	После проведенной экспериментально работы
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Анализ диаграммы 4.

Проанализируем диаграмму 4, которая показывает результативность выполнения заданий по игре «Кирпичики» на начальном этапе и после экспериментальной работы:

	Уровни
	На начальном этапе
	После экспериментальной работы

	Низкий уровень
	7%
	4%

	Средний уровень
	34%
	10%

	Высокий уровень
	59%
	86%


Вычислим прирост правильно выполненных заданий:

Высокий уровень 

59%

(
86% (27%)

Анализ прироста правильно выполненных заданий позволяет судить о развитии пространственного воображения, конструкторских навыков, умении понимать и составлять чертежи.

Учащиеся научились показывать на чертеже вид спереди, вид сверху, вид сбоку; строить модель из кирпичиков по чертежам-заданиям; конструировать модели по собственному замыслу.

В результате экспериментальной работы учащиеся научились решать задачи на понимание чертежа: сколько надо взять кирпичиков для построения модели?, как положить кирпичик точно по чертежу?, где на чертеже этот кирпичик (на виде спереди, на виде сбоку и т.п.)?

В процессе выполнения таких заданий учащиеся научились наблюдать, подмечать сходство и различие, замечать изменения, выявлять причины этих изменений и их характер и на этой основе делать выводы в форме предложения, т.е. выдвигать гипотезы. В процессе такой работы учащиеся постепенно овладели смыслом понятия сравнить и овладели операцией сравнения как определенным методом познания, используемом как в математике, так и в других учебных предметах.

Проанализируем, какое количество (и какой процент) учащихся повысило свой уровень после экспериментальной работы (см. таблицу 4):

	низкий
(
высокий
	(
	8 чел.

	средний
(
высокий
	
	


Это составляет 27%.

Только четверо учащихся (14%) не переместились на более высокий уровень, но показатели в баллах увеличились.

	
	На нач. этапе
	После …
	Прирост

	Ученик № 6
	8
	10
	2

	Ученик № 15
	0
	1
	1

	Ученик № 17
	9
	10
	1

	Ученик № 21
	5
	6
	1


Семнадцать учащихся (59%) значительно улучшили свои показатели в баллах на высоком уровне.

Прирост среднего балла по классу составил 20,5-10,5=10

Все игры способствовали становлению и развитию таких качеств личности, как целенаправленность, настойчивость, самостоятельность (умение анализировать поставленную задачу, обдумывать пути, способы ее решения, планировать свои действия, осуществлять постоянный контроль за ними и соотносить их с условием, оценивать полученный результат). Выполнение практических действий выработало у учащихся умение воспринимать познавательные задачи, находить для них новые способы решения. Это привело к проявлению у учащихся творчества (придумывание новых вариантов фигур-силуэтов и объемных моделей).

Учащиеся осознали, что в каждой игре заключена какая-либо хитрость. Найти, разгадать ее невозможно без сосредоточенности, напряженного обдумывания, постоянного сопоставления цели с полученным результатом.

Эти игры развивали в детях следующие интеллектуальные качества: внимание, память, особенно зрительную, умение находить зависимости и закономерности, ошибки и недостатки, классифицировать и систематизировать материал, способность к комбинированию, пространственное воображение, способность предвидеть результаты своих действий.
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