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	1
	Направо пойдёшь – коня потеряешь, налево пойдешь – голову сложишь.

Какой это может быть алгоритм?
	5
	
Какой это может быть алгоритм?
	9
	Система команд исполнителя сокращенно?
	13
	Кто пишет все алгоритмы?
	17
	Какая фигура в блок-схеме обозначает выполнения действия? 

	2
	Семь раз отмерь, один раз отрежь. 

Какой это может быть алгоритм?
	6
	
Какая это форма записи алгоритма?
	10
	Исполнитель, умеющий управлять красным, жёлтым и зелёным светами?
	14
	
Что означает эта фигура в блок-схеме?
	18
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Какой исполнитель имеет такую управляющую панель?

	3
	КТО СЪЕЛ ТОРТ? 
1. Напиши слово ТОРТ. 2. Убери третью букву. 3. Замени последнюю букву на К.  4. Прочитай слово справа налево.
	7
	Кем является щенок AIBO по отношению к алгоритму?
	11
	Пойди за тридевять земель, в тридевятое царство.
Найдёт ли исполнитель это государство?
	15
	Если назвался груздем, то полезай в …….
	19
	Первый в мире робот-андроид.

	4
	Если кончил дело, то ….. смело.
	8
	Отличительная черта исполнителя – компьютер? 
	12
	[image: image2.png]



Какое слово здесь зашифровано?
	16
	Сколько раз два нужно умножить на два, чтобы получить число 16?
	20
	Если одни и те же действия повторяются, пока не выполнится условие, то это?


Ответы к ЛОТО
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«Алгоритм и исполнители»
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Начало, конец
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Нет 





Алгоритм с 
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