                                                                 Приложение №4      
                                                          Сценарий
                                   развлекательно-познавательной игры

                                 « Лучший знаток биографии Эйнштейна»

     Участвуют учащиеся 9-11 классов (12-15 человек).

      Оформление- из стульев составляются «ворота»: «ворота №1», «ворота №2»,


«ворота №3», «ворота №4». Номера «ворот» соответствуют


номеру предполагаемого ответа.
      Условия игры- Ведущий зачитывает вопрос и четыре варианта ответа,


 через пять секунд участники должны подойти к тем «воротам»,


 номер которых соответствует номеру правильного на их взгляд


 ответа. Кто даёт неправильный ответ, выходит из игры.
     Игра состоит из двух туров и финала.


1 тур


1. Albert Einstein war:               1. Physiker


2. Historiker

3. Chemiker


4. Komponist


   2. Wo wurde er geboren?                  1. Ulm


   2. Bremen


   3. Hamburg


   4. Bern


3. Was hat er entwickelt?                1. Atommodel


   2. Elektromagnitismus


   3. Relativitätstheorie


   4. Quantentheorie


4. Wo studierte er?             1. Die Berliner Universität


  2. Die polytechnische Hochschule in Zürich


  3. Die Hochschule in Dresden


  4. Die Berufsschule in Köln

5. Wohin emigrierte er?                 1. Frankreich


 2. Polen


 3. Amerika


 4. Österreich

                                                            2 тур

1. Was spielte er?             1. Klavier


 2. Geige


 3. Trompete


 4. Organ


 2. Wieviel Kinder hatte er?                1. 1


      2. 2


      3. 3


      4. 4


   3. Wie war A.Einstein?                  1. böse 

 2. energisch 


 3. bescheiden


 4. eitel


4. Wofür interessierte er?                   1. Sport


   2. Biologie


   3. Briefmarken


   4. Bildkunst

5. Wann hat er Nobelpreis bekommen?                           1. 1914


2. 1915


3. 1918


4. 1921


Финал
  Учащиеся, которые вышли в финал, должны ответить на пять вопросов. Варианты ответа не предлагаются. Побеждает тот, у кого будет больше правильных ответов.


1. Was machte Einstein in der Freizeit am liebsten? /fuhr Boot/


2. Wer war sein Lieblingskomponist? / Mozart/


3. Warum musste er Deutschland verlassen? / Die Nazisten vervolgten Juden/


4. In welcher Stadt lebte er bis zu seinem Tode? /in Princeton/


5. Wann starb Einstein? /1955/

Мероприятие заканчивается награждением победителя. Награждаются и наиболее активные участники игры.
                                   Информационная карта


     внеурочного мероприятия,

               посвящённого 50-летию со дня смерти великого физика

 и 100-летию открытия теории относительности.

    Тема: «Эйнштейн-учёный, политик, человек».

     Вид: познавательная игра 
     Цель: Ознакомить учащихся с жизнью и деятельностью А.Эйнштейна.

                                                   Задачи
	      Обучение


	     Развитие
	     Воспитание

	  Формировать коммуникативные умения и речевые навыки.

	 Развивать языковые, интеллектуальные способности учащихся.
 Развивать устойчивый интерес к изучению немецкого языка.
	 Воспитывать активность учащихся в решении коммуникативных задач, коммуникабельности в общении со сверстниками.
 Формировать уважение к языку, культуре страны изучаемого языка.

	     Содержание


	    Методический

   инструментарий
	     Результат

	1. Приветствие.
2. Устный журнал.

3. Условия игры.
 4. Формирование команды участников игры.
 5. Игра-проверка знаний.
 6. Подведение итогов.  
 7. Награждение.

	 Методы: словесно-наглядно-практический.
 Средства: фотоматериал об

   Эйнштейне.
 Формы: коллективная
	 Понимать на слух иноязычную речь, реагировать на услышанное.
 Правильно отвечать на вопросы, используя ранее изученную лексику по теме.
 Владеть информацией о великом физике.


