Приложение 4.

Сценарий

игры – развлечения 

в подготовительной группе 

«Счастливый случай» 

(12 ноября – Синичкин день)
Программное содержание:
1. Уточнить знания детей о зимующей птице – синице.

2. Создать условия для закрепления ранее полученных знаний о птицах.

3. Воспитывать в детях сопереживание к братьям нашим меньшим.

Материал и оборудование:

   2 столика, 2 скатерти, бочонок с записанными заданиями, разрезные картинки, картинки с изображениями (гнездо, скворечник, норка, крыша дома и т.д.), набор картинок с изображением птиц, набор картинок с изображением «корма» для птиц, фишки.

Предварительная работа:

1. Беседа об игре «Счастливый случай», о ее правилах. Деление детей на 2 команды, придумывание названий команд.
2. Разучивание пословиц и поговорок о птицах.
3. Беседа о синицах. 
4. Рассматривание картин.
5. Наблюдения за птицами.
6. Чтение художественной литературы о птицах.
7. Подвижные игры.

Ход игры:

   В игре участвуют персонажи мультфильма «Кот Леопольд». Роли исполняют взрослые.

Появляется кот Леопольд.

Кот Леопольд:   Здравствуйте, дети! Начинаем игру «Счастливый случай». Она будет посвящена очень красивым и замечательным птичкам – синичкам. Именно их день отмечается 12 ноября, он называется «Синичкин день». Главным судьей буду я – кот Леопольд. Участвовать в игре будут 2 команды. За каждое правильно выполненное задание команда будет получать фишку. Итак, мы начинаем!

С песней входят 2 мышонка – серый и белый.

Серый:  Здравствуйте, мы не опоздали?
Белый:  Мы тоже хотим участвовать в игре!

Кот Леопольд:  Отлично! Серый мышонок будет капитаном 1 команды, а белый – капитаном 2 команды.

1 гейм « Разминка»

Кот Леопольд:  Раз мы сегодня говорим о синичках, то давайте вспомним, как они выглядят, что едят.

Задание 1 команде:  из предложенных картинок с изображением птиц, необходимо выбрать синичку и описать ее.

Задание 2 команде:  из предложенных картинок с изображением корма для птиц, выбрать то, чем питается синица, и объяснить свой выбор.

2 гейм «Заморочки из бочки»

Кот Леопольд:   А теперь следующий наш гейм «Заморочки из бочки». Я буду подносить к каждой команде, по очереди, бочонок с вопросами. Вы должны ответить на тот вопрос который вам достался.

1. Поодиночке держатся синицы или стайкой?

2. Где ищут корм синицы, как его добывают?

3. Как синицы передвигаются по земле?
4. Где садятся синицы – на кустарниках, на деревьях, на зданиях, на земле?

5. Синицы – пугливые и осторожные или смелые и доверчивые птички?

6. Часто ли прилетают синицы к вашей кормушке? Для чего они прилетают?

7. Сколько насекомых съедает синица за сутки?

8. Чем привлечь синиц в сады и парки?

9. Какие запасы делает синица?

10. Где зимуют синицы?

11. Когда отмечают «Синичкин день»?

12. Чем питаются синицы?

3 гейм «Ты – мне, я – тебе»

Кот Леопольд:  Я знаю, что вы приготовили друг для друга задания. Сейчас мы проведем игру «Собери картинку».

   Каждая команда заранее готовит для соперника разрезную картинку с изображением птички – синички (10 частей). Команды меняются картинками и собирают их за 1 минуту.

4 гейм «Найди и расскажи»

Кот Леопольд:   У каждого из нас есть дома, в которых мы живем. Вот и у птиц есть свои домики. Только они у меня перепутались, и я не могу найти, где же живет синичка. Помогите мне, ребята!

   Детям предлагаются изображения: гнездо, скворечник, норка, крыша дома, берлога, дупло, муравейник. Команде необходимо найти домик синички и обосновать свой ответ.

5 гейм «Сложи и назови»

Кот Леопольд:   У меня есть интересные геометрические фигуры (показывает). Необходимо из них сложить птичку – синичку.

   Каждой команде дается набор геометрических фигур. Задание выполняется за            1 минуту. 
Динамическая пауза

«Как птица»
Кот Леопольд:  Ребята, давайте мы сейчас с вами превратимся в птиц. Вы должны выполнять мои задания:
- пройдите важно, как голубь;

- чирикайте, как воробьи;

- сядьте на дерево, стучите, как дятел, который ищет червяков;

- летите, как сова, бесшумно;

- пройдите, как ворона;

- спойте песенку синички.

6 гейм «Четвертый лишний»

Кот Леопольд:  Я буду называть вам названия птиц, а вы должны выделить лишнее слово и объяснить свой выбор.
1. Синица, снегирь, дятел, ласточка.

2. Ласточка, ворона, воробей, цыпленок.

3. Воробей, клест, галка, снегирь.
4. Скворец, синица, ласточка, журавль.
5. Утка, гусь, лебедь, дятел.

6. Петух, индюк, лебедь, курица.
7 гейм «Гонка за лидером»

Кот Леопольд:  Мы подошли к последнему решающему конкурсу нашей игры. Сейчас вы должны по очереди назвать пословицы и поговорки о птицах. Кто больше назовет, тот и получает фишку.

По окончании  игры читается стихотворение.

РАЗГОВОР С СИНИЦЕЙ

Посвисти еще, синичка,

Это добрая привычка:

Рано утром прилететь

У окошка посвистеть.

В январе в лихую стужу

Голос твой мне очень нужен.

А тебе за твой привет

Приготовил я обед.

Не забудь же, прилети, 
у окошка посвисти...

Мне с твоей веселой песней

День короткий интересней!

Пусть еще шумят метели,

Через зимние недели

Твой рассказ навстречу ветру

Проложил тропинку к лету.

