Примеры команд движения и поворота:

вперед 100 – Черепашка «ползет вперед», то есть перемещается на указанное число шагов (100) в ту сторону, куда направлена ее голова.

назад 60 – Черепашка «пятится назад», то есть перемещается на указанное число шагов (60) в сторону, противоположную направлению головы.

направо 45 – Черепашка поворачивается по часовой стрелке (через правую лапку) на указанное число градусов (45).

налево 60  –  Черепашка поворачивается против часовой стрелке (через левую лапку) на указанное число градусов (60).

Домой – Черепашка возвращается в исходное положение (в центр экрана, головой вверх).
