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	Вдохновение
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Мы хотим рассказать вам о делах в самом лучшем городе в мире, в Омутнинске.

Наступил месяц март…

Нам предложила поучаствовать в дистанционной неделе информатики наш учитель Запольских Ирина Александровна. Мы с удовольствием согласились! Ведь для нас информатика это не только школьный предмет, но и увлекательное времяпрепровождение. 
	Наша малая Родина

Подарила мне Россия
Вятку-родину мою,
Я родную Омутную
В своём сердце сохраню.

Зелень молодых лугов,
Крики ранних петухов,
Зеркало красавца-пруда
С отражением куполов.


Гимн огню и нашим предкам,
И, конечно, нашим деткам,
Город стали – наша честь,
Что на свете лучше есть!


Наша школа хороша,
Не состарится она,
Красота видна снаружи,

А внутри – и  дружба тоже,

Шутки, смех и интеллект,
Лучше в мире школы нет!


Мы успехами гордимся:
В спорте, в знаниях, в труде,
Ничего мы не боимся
И решаем всё везде!
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	Наша гордость
В 2006 году школа приняла участие в приоритетном национальном проекте «Образование». 

Ольга Вячеславовна Давлятшина и Сария Ривгатовна Еремеева  стали обладателями президентского гранта.
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	Так образовалась команда «Вдохновение».
	

	
	В нашу команду отобрали желающих учеников среди 10 классов: 

· Чукаев Кирилл,

· Малкова Евгения,

· Казаков Илья,

· Неустроева Лариса,

· Баталов Евгений.
	

	Анонс: В данной газете опубликованы результаты нашей работы за первые три дня Дистанционной недели Информатики. Здесь мы поделимся своими впечатлениями, расскажем о наших открытиях, которые, возможно, для вас уже известны. А так же предложим серию занимательных заданий, которые мы придумали для тех, кто любит интересное.


	Наши мучения до полуночи…
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	Утром мы собрались в компьютерном классе. Мы думали, что будет легко, но вскоре поняли, что это не так. Сначала мы составили анкету с вопросами, потом пошли опрашивать старшие классы. Нам понравилось ходить по классам, но не понравилось подсчитывать результаты, так как это очень мучительно. Когда мы подсчитали итоги, мы вывели статистику отношения старшего звена школы к компьютеру.

Затем начали составлять презентацию: сочиняли стишки для оформления презентации, писали результаты опроса по нашей анкете, так же оформили итоги в виде диаграмм и таблицы. Из всего перечисленного сделали вывод нашей работы и остались им довольны. Только когда время отправки приближалось, а мы не успевали, все бегали и волновались. Отправили презентацию только за последние 10 минут. Все обрадовались, что успели. И в 22.30 мы наконец-то отправились домой!

	Друг или враг, или как?

	Мы поставили проблему

Мы исследовали тему

Друг компьютер или враг?

Кто-то против? Что не так?

[image: image6.wmf]В первый день мы решили взяться за немаловажную  проблему компьютера, за проблему ухудшения здоровья пользователей ПК при работе за компьютером. Основными мы считаем ухудшения зрения и проблемы опорно-двигательного аппарата. Например, после долгой работы за компьютером почти у всех краснеют и устают глаза, болит спина, плечи и голова. Это признаки неудобного сидячего положения организма, заболеваний скелетно-мышечной системы и 
Симптомы КЗС (компьютерно-зрительного синдрома). 

Мы ознакомились со специальной литературой по нашей проблеме,

составили анкеты для

проведение опроса учащихся 9-11 классов нашей школы и провели его.
Мы обработали данные, полученные опросом и
Оформили их в виде диаграмм и таблиц. 
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. Вот некоторые интересные факты, которые мы получили:

Симптом

Частота появления, %

каждый раз

иногда

никогда

Головная боль

2

46

52

Раздражение глаз

1

33

66

Нарушение зрения

2

41

57

Боль и усталость плеч и спины

22

45

33
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	Пользователям на заметку!

	Основные вредные факторы, действующие на человека за компьютером:

· сидячее положение в течение длительного времени;

· воздействие электромагнитного излучения монитора;

· утомление глаз, нагрузка на зрение;

· перегрузка суставов кистей;

· стресс при потере информации. 



	Великие…
Когда мы получили задание второго дня - «знатоки»,  мы стали обсуждать план его выполнения, искали информацию и при этом узнали много интересного, так как учёных – информатиков много, мы долго думали и остановились на двух: Клод Шеннон и Алан Тьюринг. Мы выбрали наиболее увлекательные моменты их жизненного пути и решили предоставить их вам. Каждую школьную перемену с чувством захватывающего увлечения мы обсуждали задание, при этом много спорили, желая достигнуть лучшего результата.  Волнение было на наших лицах. И всё-таки  мы пришли к обоюдному согласию сплочённым коллективом и получившийся в итоге материал предоставляем вам.
[image: image9.jpg]



[image: image10.png]



· В годы войны занимался разработкой криптографических систем;

· 1948-49 г.г. определил количество информации через энтропию величину, за единицу информации принял то, что впоследствии окрестили"битом";

· В 1950 году он сделал механическую мышку Тесей;

· В 50-е годы Шеннон создал машину, которая "читала мысли" при игре в "монетку": человек загадывал "орел" или "решку", а машина отгадывала с вероятностью выше 50%;
· Теорема о пропускной способности зашумленных каналов связи. Опубликована в его работах 1957-61 годов (пределом Шеннона);

Заложил основание  для современного кодирования с коррекцией ошибок, без которого не обходится сейчас ни один дисковод для жестких дисков.
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· В 1936 г. построил логическую модель знаменитой машины Тьюринга.

Машина Тьюринга — это очень простое вычислительное устройство. Она состоит из ленты бесконечной длины, разделенной на ячейки, и головки, которая перемещается вдоль ленты и способна читать и записывать символы ;

· В 1939г. создал устройство, названное «Бомбой», которое позволяло читать все сообщения «Энигмы»;

· В 50-е г.г. занимался созданием британской ЭВМ;

· Разработал программное обеспечение для британской ЭВМ;

· Написал первую шахматную программу для ЭВМ. Это был только алгоритм, потому что компьютера, способного выполнить эту программу, ещё не существовало.

И так мы получили…

Мы провели исследование по двум выдающимся информатикам и считаем, что их заслуга в области информатики стоит на почётном месте. Это доказывает их обширные вклады в науку. И, как свидетельство тому, известнейшая Ассоциация по вычислительной технике АСМ (Association for Computing Machnery, создана в 1947 г.) учредила премию  имени Тьюринга.  Первым лауреатом премии Тьюринга в 1966 г. стал Алан Перлис (один из создателей АЛГОЛа) первый президент АСМ. В дальнейшем этой премии удостаивались такие виднейшие ученые, как Джон Бэкус (создатель ФОРТРАНа), Джон Маккарти (создатель ЛИСПа, первый, кто ввел в практику термин Искусственный интеллект ), КеннетАйвер-сон (создатель АЛЛ), Герберт Саймон и Ал-лен Ньюэлл (создатели эвристического программирования) и др.Многие языки программирования носят имена великих математиков: ЕВКЛИД, ПАСКАЛЬ, БЭББИДЖ и т.д. В 1982 г. ученые университета в Торонто создали более мощный, чем ПАСКАЛЬ, язык программирования и назвали его ТЬЮРИНГ.




	Творческий третий день…

	Третий день был для нас легким, по сравнению с двумя предыдущими, так как там было конкретное задание. Мы быстро разгадали слова, образованные анаграммами. Второе задание заняло у нас чуть больше времени, чем первое. Мы пересмотрели все словари, какие были в школе и выписали более подходящие слова. Результатом нашей работы были 176 найденных слов, включающих в себя компьютерный термин – ЧАТ. А третий конкурс нам понравился больше всех, потому, что мы любим сочинять стихи и думаем, что у нас это не плохо получается. Мы легко сочинили правила на тему: «Соблюдение техники безопасности при работе за компьютером», и проиллюстрировали их весёлыми картинками. По сравнению с первым днем, эту работу мы отправили рано и никто не беспокоился, что мы можем опоздать! Этот день нам понравился больше всех других (не считая газеты)!



	Нехитрые советы…

	Если липки ваши руки

От несъеденных конфет,

Вы не трите их о брюки,

Направляясь в кабинет

За компьютер не садитесь

Гигиеной вы займитесь!


	Ставишь ноги пятка к пятке,

Туловище, как стрела,

Подбородок держи выше,

Голова всегда пряма.


	И жевательной резинке,

Просим помнить вас, друзья,

Место в мусорной корзинке,

Здесь жевать её нельзя.

Что испачкано, порой

Отмывать нельзя водой!



	Антианаграммы



	Вам, очевидно, известна игра "Анаграмма" , предлагаемое задание является  как бы обратным по отношению к ней - необходимо по заданным словам, составленным из букв некоторого слова по правилам анаграммы, определить это слово. При этом следует иметь ввиду, что искомое слово связано с информатикой и компьютерами и все буквы заданных слов, в том числе повторяющиеся, имеются в искомом слове.


	  1.

Кий, бес

13.

Рот, опера

  2.

Арбуз, ре (нота)

14.

Метр, арап

  3.

Иск, довод

15.

Трак, перо, фа (нота)

  4.

Рай, вред

16.

Грамм, пора

  5.

Латка, гол

17.

Рог, пол

  6.

Лай, ботик

18.

Кол, топор

  7.

Шик, лава

19.

Ро, процесс

  8.

Стакан, тон

20.

Ор, стек

  9.

Иена, вор, копи

21.

Смета, Си

10.

Багет, май

22.

Крен, ас

11.

Ель, дом

23.

Сор, транзит

12.

Репа, дно

24.

Енот, час





Наши координаты:
Кировская область, г. Омутнинск, ул. Комсомольская, д.38
МОУ СОШ с УИОП №1 г.Омутнинска
2007г.
Клод Элвуд Шеннон(1916-2001г.г)














Алан Тьюринг(1912-1954г.г)





Приготовили анкету


И раздали всем буклеты.


Мы итоги подвели,


Получилось что, смотри.














