Приложение 2.
Игра-путешествие Служба спасения ИНФО»

(для учащихся 2-4 классов)

ДИДАКТИЧЕСКИЙ МАТЕРИАЛ (образец маршрутного листа)
Тур 1.
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Тур 2.
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Дополнительное задание 2-го тура.

Упорядочить этапы суточного питания (ужин, обед, завтрак, полдник) и определить ключевое слово данного тура, соответствующее букве варианта.
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Тур 3.
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	Названия созвездий

(подчеркни подходящее):

ОРЕЛ

ЖИРАФ

КИТ

ЧАША

ДРАКОН

ЗАЯЦ

ЗМЕЯ

ПЕЧЬ


Тур 4.

На левом поле отметьте маршрут, на правом поле в соответствующей клетке определите её цвет.
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	Используемые цвета:

Б – БЕЛЫЙ

Ч – ЧЕРНЫЙ

Ко – КОРИЧНЕВЫЙ

Кр – КРАСНЫЙ

О – ОРАНЖЕВЫЙ

Ж – ЖЕЛТЫЙ

З – ЗЕЛЕНЫЙ

С – СИНИЙ
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Заключительный тур.

Запишите результаты вашей работы:

Маршрут:

Беда:

Слова-анаграммы: 1.


2.


3.

Ключевое слово алгоритма:

Созвездие:

Цвет:

