Ход урока.

	Деятельность учителя
	Деятельность учащихся

	1. Организационный момент (приветствие учащихся, перекличка.). 

На уроке продолжаем работу в программе VB.
	Приветствуют учителя.

	2. Озвучивание темы и целей урока (тема написана на доске)

Цель: Познакомить с функциями преобразования типов данных на языке VB.
	Слушают учителя.

	3. Изложение нового материала. Объяснение нового материала у доски.

- Понятие функции в языке VB близко к понятию функции в математике. Вопрос классу: дайте определение функции. (функция это зависимость переменной У от переменной Х)

- Функция может иметь один или более аргументов. Общая запись функции:
ИмяФункции (СписокАргументов)
- Для каждого набора аргументов можно определить значение функции,

а в программировании говорят – функция возвращает свое значение, если заданы значения, ее аргументов.

- В программировании функции могут использоваться различных типов:

функции преобразования типов данных;

математические; 

строковые; 

финансовые; 

даты; …

- Тип функции определяется возможными значениями аргументов и функции.

- Сегодня мы рассмотрим функции преобразования типов данных.

Функции преобразования реализуют преобразование данных из одного типа в другой (например, из строковой формы  в числовую и наоборот).

1) Val(строка$) – служит для преобразования строкового значения (вводимое в текстовое поле), в число. Аргументом функции является строка, а значением – число.

Она часто применяется для  преобразования строкового значения свойства Text текстовых полей в число, которое потом используется в арифметических выражениях.

2) Функции для преобразования (перевода) десятичных чисел:

    Str(число)     - в десятичные

    Oct(число)    - в восьмеричные 

    Hex(число)   - в шестнадцатиричные числа в строковой форме.

Вопрос классу: Что такое система счисления? Сколько знаков используется для записи чисел в 8-ой и 16-ой системах счисления? 

 - Аргументом функции является число, а значением – строка.

Например:

Значением функции 

     Str(2000) является число 2000

    Oct(2000) является восьмеричное число 3720 

    Hex(2000) является шестнадцатиричное число H7D0 в строковой форме.

- На практике проверим правильность приведенного выше примера.

- Для полного понимания этого материала мы создадим проект «Перевод чисел», в котором, переведем целые числа из 10-ой системы счисления в 8-ую и 16-ую и проверим правильность разобранного примера.

3) Asc(Строка$) – осуществляет преобразование строки в числовой код (в таблице кодировки) первого символа.

Вопрос классу: что такое таблица кодировки? числовой код?

Аргументом функции является строка, а значением – число.

4) Chr(число) – осуществляет преобразование числового кода в соответствующий ему символ. Аргументом функции является число, а значением – символ.

Рассмотрим использование данных функций на примерах.

- Создадим проект «Обычный калькулятор» (используется проектор и компьютер).

- Какие элементы на ваш взгляд будут на форме? (текстовое окно, кнопки для ввода цифр и совершения арифметических операций).

Ученик создает форму (размещает на ней элементы), изменяет имена элементов (присваивает им новое значение).
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- Разберемся, каким образом будет работать форма?

(В текстовые поля Txt1, Txt2 вводим числовые значения, а при нажатии кнопки + в окне Txt3 появляется результат сложения числовых значений текстовых полей Tex1 и Tex2)

Т.е. Событийная процедура + должна изменять значения свойства Text поля Tex3 так, чтобы оно являлось суммой числовых значений свойства Text текстовых полей Txt1, Txt2.

Вопрос классу: Для преобразования строковых значений, водимых в текстовое поле, в десятичное число воспользуемся какой функцией?

Т.о. учитель на доске, ученик за ПК записывает событийную процедуру +.

Txt3.text = Val (txt1.text) + Val (txt2.text)

Событийные процедуры для опираций -, *, / создаются аналогично (ученик, использует возможность копирования).

Вопрос классу: напомните, как будет выглядеть событийная процедура для кнопки «Выход»?

Использование функций Str, Oct, Hex учитель показывает на примере проекта «Перевод чисел» (проект сохранен на диске).
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Объяснение, как должен работать проект (текстовые окна txtD, txtO, txtH, кнопки cmd1, cmd2).

- Как должен выглядеть код событийной процедуры для кнопки «10-8»? (TxtO.Text = Oct ( ? )

- Важно! в текстовом окне TxtD число, в какой форме? (в строковой форме)

- Значит, его необходимо перевести в числовую форму. При помощи функции? (Val(TxtD)). 

- Тогда событийная процедура для кнопки «10-8» выглядит как?

(TxtO.Text = Oct (Val (TxtD.Text))

Вместе записать событийную процедуру для кнопки «Перевод из 10 в 16».
	Слушают учителя, смотрят на доску; по ходу объяснения материала задают вопросы, записывают информацию, которую учитель предлагает (функции).

Отвечают на поставленные учителем вопросы.

Отвечают на поставленные учителем вопросы.

Слушают учителя, смотрят на экран; по ходу объяснения задают вопросы, записывают информацию, которую учитель предлагает (событийные процедуры, коды).

Один ученик создает форму (размещает на ней элементы), изменяет имена элементов (присваивает им новое значение).

Отвечают на поставленные учителем вопросы.

Слушают учителя, смотрят на экран; по ходу объяснения материала задают вопросы, записывают информацию, которую учитель предлагает (коды).

	4. Актуализация полученных знаний. 

Весь материал, который разобрали у доски, каждый ученик делает самостоятельно за ПК.

В предложенных карточках есть задания на закрепление, изучение материала самостоятельно, повторение. Учитель следит за работой класса, корректирует ее, помогает ученикам. 
	Работают в программе VB, по карточкам.

	5. Заключение урока, подведение итогов и выставление оценок, домашняя работа (стр. 185-190). 

Подводя итоги, можно сказать, что изученные функции необходимы для создания конкретных проектов, это интересное и увлекательное занятие.

 Мы продолжим знакомство с функциями на языке VB на следующем занятии.
	


Практическая работа

1 Создать проект «Перевод чисел».

Разместить на форме текстовые поля txtD, txtО, TxtH, кнопки Cmd1, Cmd2, …
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Для кнопок создать событийные процедуры, реализующие перевод чисел из 10-ой в 8-ую и 16-ую систему счисления.

Запустить проект на выполнение. Для проверки работы проекта, в левое текстовое поле ввести 10-ое число и щелкнуть по кнопкам «10-8» и «10-16».

2 Создать проект «Обычный калькулятор».

Разместить на форме текстовые поля и кнопки в соответствии с рисунком:



Для каждой из кнопок ввести программные коды событийных процедур.

Запустить проект на выполнение.

Проверить работу проекта.

3 Разработать проект «Мультисистемный калькулятор» который, позволяет производить арифметические операции над целыми числами,

в десятичной и восьмеричной системах счисления.

Дополнительные задания.

4 Создать проект «Коды символов».

Разместить на форме элементы в соответствии с рисунком (текстовые окна txtS, txtN, управляющие кнопки cmdS, cmd2)
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Ввести код событийной процедуры для cmdS, реализующий преобразование символа в его числовой код: txtN.text = Asc(txtS.text)

Воспользуемся циклом, для того чтобы печатать на форме символы, имеющие числовые коды от 34 до 54. Код событийной процедуры для cmd2 (которая осуществляет вывод кодировочной таблицы символов на форму) выглядит так: 

Dim StrA As String, N As integer

for N=34 to 54

StrA = Chr (N)

print “числовой код”; N; “-”; StrA
nextN
Запустить проект на выполнение. Ввести символ и щелкнуть по кнопке «код символа». Для получения таблицы кодировки символов щелкнуть по кнопке «вывод кодировочной таблицы»

5 Создать проект, в котором сравниваются результаты сложения чисел и 

конкатинация строк. Например: 7+7 и «7»+«7»

