Приложение 2

Проспект игры

· Цель игры: разработка коллективного проекта: «Празднование юбилея г. Братска в МОУ «СОШ №9»

· Задачи игры: 

1. Научить детей жить в игровом пространстве полностью погружаться в игровой мир и игровые отношения.

2. Научить быть свободным в игровом пространстве осознавать свои особенности и выстраивать отношения с другими людьми.

3. Научить осмыслять игровой опыт использовать игру как инструмент самопознания и жизненных экспериментов.

· Участники игры: В игре участвуют бюро и игровые группы.

Задача бюро: подготовка и обеспечение работы игровых групп в ходе выполнения творческих заданий.


Формирование игровых групп – группы формируются путем жеребьевки (асимметричный принцип). Аналогично назначаются тьюторы в группы и распределяются творческие задания. Количество групп может быть различным, в зависимости от цели игры.

В игре принимают участие следующие игровые группы педагогического и ученического проектирования:

1. «Братск литературный»;

2. «Братск индустриальный»;

3. « Жизнь Братска в цифрах»;

4. «Культура в Братске»

5. «Твои люди Братск»;

6. «С юбилеем Братск!» (разработка проекта празднования Дня города на базе школьного Музея).

· Необходимые условия игры:

1. Игра – это коллекция образов, различных житейских ситуаций, неожиданных идей, смелых задумок, парадоксов.

2. Игра начинается только после накопления достаточного потенциала всеми участниками; задача формулируется исходя из ситуации и потенциала.

3. Игровые команды формируются уже в процессе игры; руководители и задания распределяются по жребию.

4. Асимметричный принцип – участники игры выполняют неравнозначные по степени сложности задания;

5. Результат игры не планируется, а задается по ходу игры.
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