Целесообразно в 1 классе, особенно в период обучения грамоте, использовать следующие упражнения:

1. «Ну-ка отгадай»  ( Цель- развитие мышления и речи)

Класс делится на 2 группы. Задумывается какой - нибудь предмет одной из групп. Вторая должна отгадать предмет, задавая вопросы. На эти вопросы первая группа имеет право отвечать только «да» или «нет».

Замечания по игре: Предлагайте детям вопросы, отражающие операции синтеза и классификации: «Оно живое?» « Оно находится в доме?», «Оно находится  на улице?», «Это животное?», «Это человек?»

2. « Картинки- загадки» (цель: развитие мышления и речи).

Выбирается один водящий, он берёт картинку, на которой, нарисован предмет. Не показывая остальным детям, он описывает предмет, нарисованный на ней. Следующим водящим становится тот,  кто отгадал правильный ответ.

Эту игру удобно использовать при изучении имен прилагательных, словарных слов.

3. « Парные картинки» ( Цель- развитие мыслительных операций анализа и сравнения (сопоставления)).

Выбирается несколько ведущих. Каждый из них получает  несколько картинок. Остальным раздаётся по одной картинке, которые имеются  у ведущих. Ведущий описывает предмет, не показывая картинку. Ребёнок, у которого есть эта картинка, показывает её. Если ответ правильный  обе картинки откладываются в сторону. Если неправильный, первый ребёнок повторяет своё описание, сделав его более подробным т детализированным.

4. « Лишняя игрушка» ( цель- развитие смысловых операций анализа, синтеза,   классификации)

 Дети делятся на две группа.  Первая группа выходит из  класса. Вторая группа , принесённые игрушки делит по «классам».  Две игрушки должны быть из «одного класса », а третья из другого. Например, с куклой и зайчиком кладут мячик. Входит первая группа и, посовещавшись, берёт «лишнюю игрушку». Это мячик. Если ребята справляются с заданием быстро, то количество игрушек может быть увеличено до 4-5.

5. « Противоположность» ( цель: развитие мышления и речи.)

Учитель показывает детям одну картинку. Задача игры состоит в том, чтобы назвать слово, обозначающее противоположный предмет. Например, ведущий показывает предмет «чашка».Дети могут назвать следующие предметы:»доска» (чашка выпуклая, а доска прямая), « солнце» ( чашку делает человек, а солнце -это часть природы); «вода» (вода –это наполнитель, а чашка-это форма)

Каждый ребёнок предлагает свой ответ и обязательно объясняет, почему он выбрал именно такой предмет. 

6. «Определения» ( цель- развитие мыслительных ассоциативных связей)

Учитель показывает одну карточку, на которой нарисован предмет. Задача игры состоит в том, чтобы придумать слово, находящееся между двух задуманных предметов и служащее как бы «переходным мостиком» между ними. Каждый ребёнок отвечает по очереди Ответ должен быть обоснован.Например. даются два слова «гусь» и «дерево». «Переходными мостиками» могут быть следующие слова: «лететь» ( гусь взлетел на дерево). «вырезать» (из дерева вырезали гуся), «спрятаться» ( гусь спрятался за дерево)

7. «Искусство выдумывания историй» ( цель- развитие речи и мышления) 

а) Группе детей предлагается набор слов, которые он должен использовать  в придумывании истории . истории зачитываются. 

б)  Надо придумать историю, используя какое-то одно свойство предмета. Например,

придумать историю, про страну, где всё из стекла или из мыла.

8. «Составь слова» (цель: развитие логического мышления, процессы синтеза)

а)Учитель записывает слово, на доске из букв которого, нужно составить как можно больше слов. КАРТОФЕЛЬ ( наибольшее количество слов 32)

б) Используя все предложенные буквы, ученики должны составить как можно больше слов.

в) К предложенным согласным подобрать гласные и составить как можно больше слов ( имён существительных) 

9. « Выбери главное». Цель: развитие словесно-логического мышления      (выделение существенных признаков). 

Учитель пишет на доске или раздаёт в напечатанном виде ряды слов. Ученики должны подобрать к слову два слова из скобок, которые находятся в наиболее тесной связи с ним. 

Учитель ( ученик, парта, объяснение, мел, доска)

Деление ( класс, делимое, карандаш, учитель, бумага, делитель)

Больница ( помещение, операция, врач, радио, больные)

Город ( автомобиль, здания, собака, забор, земля)

Чтение ( глаза, книга, картина, печать, слова)

Немаловажно и то, что творческая игра на уроках способствует обогащению словарного запаса учащегося, расширяет их кругозор. Научить ребёнка думать самостоятельно, главная задача творческой игры. 

Детям очень нравиться разгадывать кроссворды. Эту работу необходимо начинать с 1 класса. Существуе[image: image1.png]


т игра, в которой необходимо вписать в клеточки буквы так, чтобы получилось слово ( по заданным правилам). Сначала надо дать возможность каждому ученику придумать свои слова, поощряя каждый новый вариант( кит, куст, карта, книжка и др.) затем усложнить данную игру , попросить ребят подбирать слова только одной части речи, или на заданную тему, или на какое-нибудь орфографическое правило, или по темам окружающего мира. Со второго класса ребята могут составлять кроссворды самостоятельно.

Кроссворд от Назаровой Кати. ( двойные согласные)
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По горизонтали: 3 . Состояние, когда человеку не спится. Аня- маленькая, ……- большая. 7.   ……….. приходит во время еды. 8. Дорога, между деревьями. 

По вертикали: 1. Слабый, не имеющий сил. 2. Когда ругаются, что происходит? 4. 1000 кг  это ….. 5. Неправда- ложь, правда- ……. .9. Замени одним словом: газеты, журналы.

Кроссворд от Комиссаровой Насти.   (сложные слова)
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По горизонтали: 2. Предпоследний день недели. 3. Человек, который ловит мух. 

7. Из чего делают машины?

По вертикали: 1. Приспособление для рубки мяса. 4. Игра на льду. 5. Предмет, который убирает пыль.  

Кроссворд от Ступеньковой Насти ( лес )
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По горизонтали: 1. Всегда зелёное дерево. 2. Платье потерялось - пуговки остались. 3. Матушкой- весной я в платье цветном. Мачехой  зимой – в саване одном.4. Никто не пугает, а вся дрожит.  

По вертикали: 1. Весной цвету, летом плод приношу, осенью не увядаю, зимой не умираю. 2. Стоят столбы белы, на них шляпки зелены. 3. Под каким деревом можно найти желуди?

Кроссворд от Кокшаровой Леры.( тропический лес)
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По горизонтали: 1. « лесной человек» 2. Самая большая обезьяна. 3. Птица, которая сохраняет в птенцовом возрасте когти на крыльях. 4. Самая маленькая птица. 5. Самое большое тропическое животное.

По вертикали: 1. Самый маленький вид обезьян. 2. Водяной удав. 3. Ползучее растение. 4. Летучая мышь. 5. Крупная ящерица с гребнем на спине и с длинным хвостом. 

