Алгоритм решения квадратных уравнений 
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Квадратное уравнение





Является  ли простейшим





Проверить равенство коэффициентов


b и c нулю





Если � EMBED Equation.3  ��� или � EMBED Equation.3  ���





� EMBED Equation.3  ���





Найти x по правилам:


� EMBED Equation.3  ���	� EMBED Equation.3  ���


� EMBED Equation.3  ���	� EMBED Equation.3  ���


� EMBED Equation.3  ��� и � EMBED Equation.3  ���	� EMBED Equation.3  ���


� EMBED Equation.3  ��� и � EMBED Equation.3  ���- решений нет





Найти


� EMBED Equation.3  ���





Найти x по формулам:


� EMBED Equation.3  ���


� EMBED Equation.3  ���


� EMBED Equation.3  ��� - решений нет








Анализ найденных решений, проверка





Ответ





Установить какие алгебраические преобразования нужно выполнить, чтобы привести к простейшему





Привести к простейшему квадратному уравнению:


� EMBED Equation.3  ���





Нет





Основные методы приведения 


квадратных уравнений к простейшим:





раскрытие скобок;


приведение к общему знаменателю;


приведение подобных слагаемых;


перенос слагаемых в левую часть уравнения.





Биквадратные уравнения:


� EMBED Equation.3  ���	� EMBED Equation.3  ���


� EMBED Equation.3  ���	� EMBED Equation.3  ���


		� EMBED Equation.3  ���


	решений нет � EMBED Equation.3  ���








Да





Запомни и примени





� EMBED Equation.3  ��� – приведенное квадратное уравнение





Теорема Виета:   � EMBED Equation.3  ���		x1 и x2 – корни приведенного уравнения


	� EMBED Equation.3  ���
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