Приложение.

	Храм Древнего Египта
	Персепольский дворцовый ансамбль

	· Канонический стиль – свод строгих правил.
	· «ахеминидский имперский стиль» - строгие правила, трафоретность фигур, симметричное изображение сцен, зеркальная повторяемость сюжетов.

	· Задача храма: приблизиться к богу, почувствовать его присутствие, создать его воплощение на земле 
	· Искусство в Др.Иране всеми доступными средствами должно было прославлять земного владыку и величие созданной им империи.

	· Жилища, дворцы, которые удовлетворяли земные потребности, как фараона, так и простых египтян, строились из непрочного материала, сырцовый кирпич.

· Гробницы и храмы – чем прочнее это дом, тем обеспечение было загробное существование. Для строительства храмов был избран камень, самый прочный материал.  
	· В городах-столицах возводились великолепные здания и дворцовые ансамбли. Широко использовали – камень, редкие породы дерева, золото, слоновую кость.

	· Все храмы считались воплощением идеального храма – «Великого дворца», сам же храм – модель небесной и земной сфер. Храм считался жилищем бога на земле.

· Чтобы попасть в храм нужно пройти 7 элементов мироздания.
	· Весь пышный дворцовый комплекс использовался для коронационных и религиозных празднеств. 

· Во дворце были парадные и тронные залы, покои самого царя, гарем, сокровищница, хозяйственные постройки. 

	· Храм – это единство бога и фараона
	· Дворцовый ансамбль – это обитание царя и его прислуги


