Первоначальное проявление творчества у детей 2-5 лет (импровизация ритмических тембровых и динамических сочетаний)
Задача: Ознакомить детей с основными средствами музыкальных звуков (высота, ритм, динамика)

Задания:

1. Игра с машиной.

Ребенку дают игрушечный автомобиль. Он водит по столу и приговаривает Би-би. В зависимости от величины машины – более тонким или более низким голосом.

2. Игра с птичкой.

Предлагается петь ку-ку – различное по высоте, в зависимости от смены величины птички.

3. Игра с лошадкой.

Показывает, как скачет игрушечная лошадка, приговаривая цок-цок – быстро (весело) или медленно (грустно).

4. Игра на бубне.

Ребенок передает несложный ритмичный рисунок, педагог помогает закрепить.

5. Позвонить в колокольчик громко или тихо в различных соотношениях, в соответствии с явлениями природы (гром гремит, дождь капает, ручеек, водопад).
Первоначальные элементы выразительности певческих и игровых проявлений детей.

Задача:

Формировать двигательную фантазию и способность отображать характерные образные движения персонажей. Развивать певческую импровизацию.

Задания:

1. Сыграть на металлофоне на одной клавише плясовую для куклы. Другой ребенок пляшет с этой куклой.

2. Показать, ритмично ударяя в бубен, как идет медведь, прыгают зайцы. Другие дети узнают персонажи.

3. Передать в движении некоторые действия персонажей. Например,  под пение «Птичка» ребенок показывает, как птичка прилетает, садится на окошко и улетела в конце.
4. После слушания песни «Петушок» Витлина, показать, как поет петушок, когда он заболел или когда выздоровел.

5. Покачать куклу, напевая ей колыбельную на слог «баю-бай». Педагог слушает и закрепляет сочиненную ребенком интонацию.

6. Показать, как кукла марширует или пляшет, напевая свою интонацию на слог «ля-ля-ля».

Музыкально-игровое творчество у детей 5-7 лет. 
Музыкально-игровой образ в характерных, но однотипных движениях персонажа.
Задача: побуждать детей к поискам выразительности движений.
Задания:

1. «Маленький, беленький». Музыка Агафонникова. Передавать образ легко прыгающего зайца.
2. «Вся мохнатенька». Музыка Агафонникова. Передавать образ мягко двигающейся кошки.

3. «Не ездок, а со шпорами». Музыка Агафонникова (музыкальная загадка) - передавать образ бойкого петуха.

4. «Качели». Слова Островского, музыка Е.Тиличеевой – передавать руками образы качающихся на качелях.

5. «Наши кони». Музыка Е.Тиличеевой – передавать образ отважных кавалеристов скачущих на конях. 

Развитие музыкально-игрового образа отдельных персонажей

Задачи: формировать способы передачи действий отдельных персонажей в развитии, привлечь внимание детей к изменению характера отдельных музыкальных частях и фразах.

Дети импровизируют движения под песни, исполненные взрослыми. Все внимание детей должно быть сосредоточено на поиски выразительных средств.

Задания:

1. «Сапожник» чешская народная песня. Обработка Александрова.
1-й эпизод – шитье сапожек
2-й эпизод – игла сломана у сапожника.

2. «Всем Надюша Расскажи». Обработка Польнского, перевод Найденовой. Пляска персонажей различных по возрасту и характеру.

3. «Уж я колышки тешу». Музыка Е.Тиличеевой, слова народные. Инсценировка характерных трудовых движений.

4. «Я полю, полю лук». Музыка Е.Тиличеевой.

1-й эпизод – полка лука

2-й эпизод – перебрасывание сорняка

3-й эпизод – любование растениями.
5. «Выйди за ворота». Музыка Е.Тиличеевой 

1-й эпизод – любование озером.

2-й эпизод – ловля рыбы.
6. «Землюшка–чернозем». Музыка Е.Тиличеевой. Инсценирование песни - дети рвут цветы, плетут венки.

7. «Ворон» (русская народная прибаутка). Ворон играет на трубе, показывает свои красные сапожки, танцует.

8. «На горе калина». Обработка Ю.Чичкова. Инсценировка. Дети ломают калину, плетут венки.

9. «Наш оркестр».  Музыка Е.Тиличеевой.

Ребенок дирижирует оркестром, характер движений в соответствии с игрой различных инструментов.

Взаимодействие нескольких персонажей в процессе игры

Задача: Развитие чувства партнера, побуждать к поискам движений, характерных для различных музыкально-игровых образов.

Задания:

1. «Котик и козлик». Музыка Е.Тиличеевой. Передавать образ бодливого, сурового козлика и вкрадчивого, плавно-двигающегося котика.

2. «Шустрик и мямлик». Музыка Е.Тиличеевой, слова Островского. Передавать образы ловкого, быстрого Шустрика медлительного, незадачливого Мямлика.

3. «Помогите». Музыка Е.Тиличеевой, пер. Маршака.
1-й эпизод – пытается поднять бревно.
2-й эпизод клич к друзьям – все помогают ему.

4. «Вышел зайчик погулять». Музыка Е.Тиличеевой. Передавать образ беззаботного зайчика, стремительное появление охотника, бегство зайчика.

5. «У меня сестренок семь». Музыка Е.Тиличеевой. Передавать образ заботливого брата, который трудится, играет, веселится по очереди с каждой из сестер.

6. «У медведя, во бору». Музыка Т.Попотенко. Медведь просыпается, дети убегают.

8. «Летчики следите за погодой».  Передают коллективный полет летчиков их приземление.

Построение и композиция детьми музыкальной игры.

Задача: самостоятельное построение детьми музыкальной игры, композиции её эпизодов, развитие музыкально-игровых образов.

Задание:
1. «На мосточке». Музыка А.Филиппенко. Дети распределяют роли и намечают план действий.

1-й эпизод - встреча волка и детей

2-й эпизод – борьба козлика и волка

3-й эпизод – общая радость детей и козлика

2. «Жили у бабуси». Обработка Н.А.Метлова. Распределение ролей бабушки и двух гусей серого и белого.

3. «Как у наших у ворот». Музыка Агафонникова. Инсценировка. Выполнение характерных движений мухи, комара, стрекозы, муравья (поочередное их выступление).

4. «Что видела белочка в детском саду?»

1-й эпизод – сон игрушек

2-й эпизод – движение кукол, петрушек, зайцев в присущей их манере.

3-й эпизод – «конфликты» - кто-то обидел зайчика, его утешают, петрушки дразнят мишку

4-й эпизод – примирение, веселье.

5. «Кто построил этот дом?» На улице Садовой дом построен новый. Варианты – хоровод, постройка воображаемого дома, фигурное перестроение и т.д.

1-й эпизод – инсценировка трудовых движений:

архитектор – спокойные, но четкие; каменщик - равномерные и четкие; штукатур – отчетливые, энергичные; маляр – быстрые с воображаемым насосом.
2-й эпизод – новый дом почти готов, примет к празднику жильцов – характер заключения. 
(Перед игрой производится поход-экскурсия на стройку)

