ВОСХОД СОЛНЦА


На этом уроке мы, используя эффекты слоя и другие средства, попытаемся создать рисунок восходящего солнца. 


Итак, приступим:

1. Создайте новое изображение размером 25*15 см. Теперь дублируем слой Заднего плана для того, чтобы была возможность применить стили на нем (Слой>Создать дубликат слоя…).
2.  Выполним заливку слоя, используя стили. Вызываем команду Слой>Стили  слоя>Наложение градиента. В открывшемся диалоговом окне установите следующие настройки…
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3. Для изменения поля Градиент щёлкните мышью в поле с цветом и выполните следующие установки…Начальный цвет – чёрный, конечный – светло-коричневый. Для корректировки перехода, добавим третий цвет – тёмно коричневый.
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4. При помощи инструмента Перо [image: image3.png]


 создадим горы. Для этого активизируйте данный инструмент, установите основной цвет (на панели Параметров в поле Цвет – чёрный и активизируйте параметр Слой-фигура [image: image4.png]


). Инструментом Перо рисуем по точкам очертания гор – фигура должна быть замкнутой. Заливка будет производиться автоматически. Для сглаживания узлов используем инструмент[image: image5.png]


. Перетаскивание точек осуществляем с кнопкой Ctrl.
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5. Добавим в рисунок Солнце. Для этого выбираем инструмент Эллипс[image: image7.png]


, на панели Параметров в поле Цвет задаём цвет для солнца и с нажатой кнопкой Shift рисуем правильный круг в верхнем правом углу рисунка. 
6. Для лучшего восприятия добавим корону солнцу, используя стили слоя. Вызываем команду Слой>Стили слоя>Внешнее свечение и выполняем установки, приведённые в диалоговом окне… Цвет для короны установим таким же, как у солнца или немного светлее.
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Добавим птицу, пролетающую мимо солнца. Для этого выбираем инструмент Произвольная фигура[image: image10.png]


 и из списка Фигура выбираем птицу.
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 Если в списке такой формы  нет, то щелкните по стрелочке расположенной справа от готовых форм и выберите там пункт All для загрузки всех стандартных форм. В поле Стиль на Панели параметров отменяем стили и устанавливаем чёрный цвет для птицы

Теперь рисуем птицу в районе солнца.
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8. Осталось добавить облака. Сделать это можно разными способами. Мы рассмотрим способ создания кисти с облаками. Для этого откройте файл Рисунок1. Выделите инструментом Прямоугольная область ту часть изображения, в которой много облаков и выполните команду Редактирование>Определить установки кисти…
9. В диалоговом окне задайте имя для кисти Облака и закройте фото с облаками.
10. Активизируйте инструмент Кисть. В поле Кисть выберите созданную кисть Облака. Задайте диаметр кисти 1200 пикселей. Установите Основной цвет – серый.
11. Создайте новый слой Облака и расположите его в Палитре после слоя с горами.
12. На этом слое нанесите кистью облака…
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13.  Можно ещё добавить силуэт человека. 
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