V этап

Выделение звука из предложения

Выделение звука из предложения

Игра 1. «Живые слова»

Цель: Развитие умения составлять и анализировать

Оборудование: сюжетная картина.

Содержание игры: 3 ребенка называются словами и выходят к доске. Остальные дети составляют предложение (по картине или без картины) в котором 3 слова. Дети у доски берут себе по одному слову, (какое хотят) то есть становятся живыми словами. Дети на местах расставляют «живые» слова в таком порядке, в каком они составят предложение.

Логопед дает задание выделить слово со звуками, которое он называет.

Выделение звука из предложения

Игра 2. «Поможем Черепахе»

Цель: 

· Развитие фонематического представления.

· Включение детей в мыслительную деятельность.

· Создание ситуации для самореализации.

Оборудование: персонаж Черепаха.

Содержание игры: логопед показывает Черепаху и просит детей порадовать ее, придумать предложения, в которых есть слова с любимым звуком Черепахи [ч]. Кто придумает больше предложений, тот получает приз. Приз заключается в том, что ребенок вместо логопеда работает с детьми: они произносят слова, где есть звук [ч] и отдельно звук [ч] несколько раз.

Выделение звука из предложения.

Игра 3. «Отгадайте желание».

Цель: Развитие фонематического представления.

Оборудование: продукты питания: сыр, колбаса, соль.

Содержание игры: логопед выставляет продукты питания и дает задание: «Посмотрите на эти продукты питания, вспомните, как они называются. Какие звуки есть в каждом названии?» ([о], [л, л'], [с]).

Потом дети работают так: один придумывает предложение с данными словами, но слово не называет! Его должны назвать другие дети.

Например: я отрезал кусочек … (колбасы) и т.д.

Выделение звука из предложения

Игра 4. «Кто придумает больше предложений?»

Цель: 

· Развитие фонематического представления.

· Включение детей в мыслительную деятельность.

· Создание ситуации для самореализации.

Оборудование: персонаж Лошадь.

Содержание игры:

Логопед: Лошадь очень любит слушать предложения, особенно когда в предложении есть слова со звуком [л]  [л'] кто придумает больше предложений и правильно произнесет звук [л]  [л'], тот получит приз.

Примечание: логопед может дать задание придумать предложение с определенным количеством слов.

Выделение звука из предложения

Игра 5. «Лучший счетовод»

Цель: 

· Выделение заданного звука из предложения.

· Закрепление навыка звукового анализа.

· Воспитание внимания.

Оборудование: сигнальные карточки с изображением цифр 1, 2, 3, 4, 5, 6.

Содержание игры:

Логопед медленно, четко произносит предложения, в которых есть слова с заданным звуком. В разных предложениях слова с заданным звуком находятся в разных местах: первое, второе, третье или четвертое место и т.д. Дети должны поднять цифру, соответствующую месту данного слова в предложении. Кто не ошибется, тот лучший счетовод.

Например, звук [р]. Я поймал большую рыбу. Цифра 4. 

VI этап

Определение звука в связной речи

Определение звуков в связной речи.

Игра 1. «Подумай - ответь».

Цель: 

· Отработка умений анализа звуков.

· Воспитание внимания.

· Развитие логического мышления.

Оборудование: сюжетные картинки.

Содержание игры: Логопед задает детям вопросы по содержанию картинок. Дети отвечают распространенными предложениями. Потом задание: из предложений составить связный рассказ, найти слова с заданными звуками, произнести их несколько раз.

Определение звуков в связной речи.

Игра 2. «Запомни и назови».

Цель: Развитие фонематического восприятия и памяти.

Содержание игры: Логопед читает стих, а дети должны внимательно слушать, находить слова с названным звуком. За каждое правильно найденное слово – фант, потом приз.

VII этап

Дифференциация изолированных звуков

Дифференциация изолированных звуков.

Игра 1. «Живые звуки».

Цель: 

· Отработка умения дифференцировать гласные звуки, удерживать ряд гласных звуков.

· Воспитание внимания.

· Развитие коммуникативных качеств.

Содержание игры: Логопед шепчет на ухо ребенку гласный звук. Ребенок запоминает звук и выходит к доске. Таким образом, к доске выходят 3-4 ребенка, каждый представляет какой-то гласный звук. Стоя у доски «живые» звуки произносят свои звуки, а дети на месте по очереди должны воспроизвести звуковой ряд.

Дифференциация изолированных звуков.

Игра 2. «Озвучь песенки».

Цель: 

· Закрепление артикуляционного ощущения, слухового восприятия.

· Воспитание внимания.

· Развитие логического мышления.

Оборудование: персонажи Черепаха, Сова, Щука, Зебра, Жираф, Шмель, карточки-буквы с, з, ч, щ, ж, ш.

Содержание игры: Логопед показывает изображения персонажей и буквы-символы звуков. Просит угадать, у какого персонажа какая песенка: Сова – с-с-с, Зебра – з-з-з и т.д.

Дети дифференцируют и отрабатывают звуки:

[с] - [з]

[ч] - [щ]

[ж] - [ш]

[ш] - [щ]

Дифференциация изолированных звуков

Игра 3. «Узнай звук и подними букву»

Цель: 

· Закрепление связи звука с буквой.

· Развитие фонематического слуха.

Оборудование: касса букв

Содержание игры: Логопед вразнобой произносит звуки [р] - [л], [т] - [д], [м] - [н] и другие, которые на данном этапе различаются. Дети поднимают соответствующую букву.

Потом в роли логопеда выступают по очереди сами дети.

Дифференциация изолированных звуков

Игра 4. «Шифровальщики»

Цель: 

· Закрепление умения различать звуки по их артикуляции;

· Развитие мыслительной деятельности.

Оборудование: бланки телеграмм, рисунки-изображения животных.

Содержание игры: Логопед раздает детям бланки телеграмм, объясняет смысл этого почтового отправления, предлагает отправить телеграмму персонажам, заполнив ее знаками любимых звуков персонажей.

Например: сова – звук [с]

Лошадь – звук [л] и т.д.

Дифференциация изолированных звуков.

Игра 5. «Узнай звуки».

Цель: Дифференциация звуков [и – о] [у - а] и т.д.

Оборудование: картинки-символы: астра, ирис и т.д.

Содержание игры: Логопед показывает картинки-символы, предлагает угадать и произнести звуки.

VIII этап

Дифференциация звуков в слогах

Дифференциация звуков в слогах.

Игра 1. «Кто самый внимательный?»

Цель: Развитие слуховой памяти.

Оборудование: магнитофон, записи песенок: да-да-та, то-то-до, ма-ма-на, но-но-мо, ца-ца-са, со-со-цо и т.д. На доске изображения различных персонажей-зверей.

Содержание игры: Логопед говорит о том, что знакомые зверюшки прислали нам свои песенки. Надо их внимательно послушать и повторить.

Примечание: если нет магнитофона, логопед сам «поет» слоги, а дети повторяют.

Дифференциация звуков в слогах.

Игра 2. «Мягкий - твердый».

Цель: Дифференциация мягких и твердых согласных.

Оборудование: карточки с сигналами: 

· одна пустая, 

· другая с нарисованной подушечкой.

Содержание игры: Логопед произносит слоги, в которых есть и твердые и мягкие согласные. Если звук твердый, дети поднимают пустую карточку-сигнал, если звук мягкий – поднимают карточку-сигнал, на которой нарисована подушка.

Например:

[ла]

[ля]

[ро]

[ре]

[по]

[пе]

[ку]

[кю]   и т.д.

Дифференциация звуков в слогах.

Игра 3. «Наоборот».

Цель: Дифференциация звуков.

Оборудование: мяч.

Содержание игры: Дети становятся в круг. Логопед (или ведущий ребенок) в центре круга произносит слог и бросает мяч ребенку, тот должен сконструировать слог с парным по глухости-звонкости звуком или по твердости-мягкости, произнести слог и бросить мяч обратно ведущему.

Например:
Логопед: [са] – ребенок [за]


Логопед: [да] – ребенок [та]


Логопед: [сэ] – ребенок [се]


Логопед: [ры] – ребенок [ри] 

Дифференциация звуков в слогах

Игра 4. «Колокольчик»

Цель: 

· Дифференциация звонких и глухих согласных.

· Воспитание внимания.

Оборудование: колокольчики (или карточки с изображением колокольчика) 

Содержание игры: Логопед (или ведущий ребенок) произносит слоги со звонкими и с глухими согласными. Дети слушают и звонят в колокольчик, если согласный звонкий, или поднимают карточку-сигнал с нарисованным колокольчиком. Если согласный звук глухой, то все сидят тихо.

Дифференциация звуков в слогах.

Игра 5. «Повтори – не ошибись».

Цель: Развитие слухового внимания, памяти.

Оборудование: персонажи Черепаха и Щенок. 

Содержание игры: Логопед: подружились Черепаха и Щенок. Сочиняли они песенки. Споем эти песенки (дети с логопедом поют цепочки слогов) [ща-ча-ща], [че-че-ще], [щу-чу-щу], [щё-чё-щё], [чи-щи-чи] и т.д.

Потом каждый ребенок пропевает эти песенки самостоятельно.

Примечание: игра проводится аналогично и с другими дифференцированными согласными (персонажи меняются).

IX этап

Дифференциация звуков в словах
Дифференциация звуков в словах.

Игра 1. «Камень - вата».

Цель: 

· Дифференциация твердых и мягких звуков.

· Создание ситуации для самореализации.

· Воспитание чувства коллективизма.

Оборудование: камень и клочок ваты.

Содержание игры: Дети делятся на две команды. Капитан команды «Камень» берет в руки камешек. Капитан команды «Вата» берет в руки клочок ваты.

Логопед называет слова в которых первый согласный звук то твердый, то мягкий. Если звук твердый, встает команда «Камень», если мягкий – команда «Вата».

Например: луна – лен

Река – рыба

Калоша – кювет

Малыш – мед и т.д.

Дифференциация звуков в словах.

Игра 2. «Отыщи картинки для Цапли и Совы».

Цель: 

· Развитие фонематического слуха;

· Включение детей в активную самостоятельную деятельность.

Оборудование: персонажи Цапли и Совы.

Содержание игры: Логопед показывает персонажи и просит детей подобрать слова, в которых есть звуки [ц], [с]. Дети работают молча, самостоятельно. Потом работа проверяется логопедом индивидуально у каждого приемом «По секрету», т.е. на ухо логопеду, чтобы не слышали остальные. Победитель тот, у кого слов больше.

Дифференциация звуков в словах.

Игра 3. «Составь букет».

Цель: Дифференциация звуков в словах.

Оборудование: картинки с изображением цветов.

Содержание игры: Логопед вывешивает картинки с изображением цветов и просит детей составить букет из цветов, в названии которых есть заданный звук (можно каждому ребенку дать отдельный звук).

Например: [р] – астра, ирис и т.д.

[к] – крокус, колокольчик и т.д.

X этап

Дифференциация звуков в предложениях
Дифференциация звуков в предложениях.

Игра 1. «Назови похожие слова».

Цель: 

· Дифференциация звуков в предложении.

· Воспитание внимания.

· Развитие логического мышления.

Оборудование: предметные картинки.

Содержание игры: Логопед читает детям предложения. Дети находят похожие слова и называют звуки, которыми данные слова отличаются.

Логопед работает по выяснению лексического значения данных слов (уточняется, что обозначают данные слова совершенно разное)

Например:  Дети ели вкусный суп [с]

У Зины разболелся зуб [з]

По реке плывут плоты [т]

Зреют на ветках плоды [д]

Больного человека лечит врач [ч]

Деревню уничтожил жестокий враг [г]

Мой дедушка стал волосами сед [д]

Волк по цвету шерсти сер [р]. 

Дифференциация звуков в предложениях

Игра 2. «Порадуй птиц»

Цель: 

· Дифференциация звуков [с] - [ц].

· Закрепление навыков звукового анализа.

Оборудование: персонажи Сова и Цапля.

Содержание игры: Логопед: птицы Сова и цапля зашифровали свои предложения. Отгадайте, какое предложение составила Сова, а какое Цапля. (или: составьте предложения, чтобы порадовать Сову и Цаплю. Какие звуки должны быть в словах этих предложений?)

Например:  На болотце видели цаплю.

Сова сидела на суку.

Дифференциация звуков в предложениях.

Игра 3. «Помоги Шмелю».

Цель: 

· Дифференциация звуков [с] - [ш] в предложении.

· Развитие логического мышления.

Оборудование: персонаж Шмель.

Содержание игры: Логопед: прилетел Шмель и просит помочь ему спрятать предложение от Совы: превратить предложение «Мохнатый Шмель бесшумно опустился на ландыш». Поможет Шмелю тот, кто первым верно составит схему.

Дети называют слова со звуком [с]  [ш]. Найти слово, где есть оба эти звука.

Примечание: аналогичную игру можно провести и с другими звуками.

Дифференциация звуков в предложениях.

Игра 4. «Выбери слова».

Цель: 

· Дифференциация звуков в предложении.

· Воспитание внимания.

· Развитие логического мышления.

Содержание игры: Логопед читает любые предложения, в которых есть слова с дифференцируемыми звуками: 

[с] - [з]

[р] - [л]

[ш] - [ж]

[д] - [т]

[ш] - [щ]

Дети выбирают слова с данными звуками, выигрывает тот, кто заработал больше фантиков.

Например:   В саду цвели розы.

Летом по утрам на траве бывают обильные росы.

У девочки в руках был красный шар.

У больного мальчика сильный жар.

Лягушка широко раскрыла большой рот.

У слова «море» средний род.

XI этап

Дифференциация звуков в связной речи

Дифференциация звуков в связной речи.

Игра 1. «У кого в рассказе больше слов?»

Цель: 

· Дифференциация звуков [з][с].

· Развитие связной речи.

Оборудование: персонажи Сова и Зебра.

Содержание игры: Логопед: Дети, Сова и Зебра соревнуются, кто составит рассказ подлиннее. Поможем им и составим рассказы, в которых есть слова со звуками [з][с]. Победителем будет тот, кто подарит Сове или Зебре рассказ со словами, имеющими звуки [з][с].

Примечание: игра проводится с другими дифференцируемыми согласными, заменив персонажи.

Например: [п] - [б] – петух и Бурундук

[с] - [ш] – и т.д.

Дифференциация звуков в связной речи

Игра 2. «Помоги Карандашу»

Цель: 

· Дифференциация звуков.

· Формирование умения составлять рассказ по опорным словам.

· Включение детей в самостоятельную деятельность.

Оборудование: 

· персонаж Карандаш;

· доска, на которой составлены или написаны слова: мальчик, речка, бабочка, Петя, птичка, теленок, птенчик.

Содержание игры: Логопед показывает карандаш и просит помочь ему составить рассказ, в котором были бы все слова, которые он написал. Дети составляют рассказ, используя слова со звуками [т'] [т] [ч] пересказывают. Называют слова, в которых встречаются данные звуки, произносят эти звуки.
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