Решение задач.

II. Построение линейных алгоритмов в программном режиме.

№2.

Построить шляпу.

· Установить КЕНГУРЕНКА ближе к правой стене, направление налево

· Движение против часовой стрелки

· Поворотов направо два: первый и четвертый
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№3.

Построить цифру 5.

· Установить КЕНГУРЕНКА ближе к левой стене, смотрит направо

· Движение против часовой стрелки

· Поворотов направо два: третий и четвертый
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№4.

Построить цифру 6.

· Установить КЕНГУРЕНКА  посередине, смотрит налево

· Движение против часовой стрелки

· Поворотов направо нет
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№5.

Построить фигуру.

· Установить КЕНГУРЕНКА ближе к левой стене, смотрит направо

· Движение против часовой стрелки

· Поворотов направо два:  четвертый и пятый
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№6.

Построить фигуру

· Установить КЕНГУРЕНКА ближе к левой стене, смотрит направо

· Движение против часовой стрелки

· Поворотов направо два: третий и шестой
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№7.

Построить букву Н.

· Установить КЕНГУРЕНКА посередине, смотрит вверх

· Движение против часовой стрелки

· Поворотов направо два: третий и шестой
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№7.

Нарисовать букву И.

· Установить КЕНГУРЕНКА посередине, смотрит вниз

· Движение то часовой стрелке, то против часовой стрелки
· Поворотов направо два: четвертый
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     шаг

     шаг
III Вспомогательный алгоритм.

№2.

Нарисовать три буквы ССС.

1. Как удобно установить Кенгуренка? ( Смотрит налево, расположен недалеко от левой стены, обход против часовой стрелки)

2. Что нарисует Кенгуренок, если  мы будем выполнять сразу же процедуру? ( Получится квадрат)

3. Значит надо задать Кенгуренку команды для того, чтобы процедура могла работать с нужного места.
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конец процедуры

<Рисунок 21>

Обсуждение алгоритма:

1. Сколько команд выполняет кенгуренок между выполнением процедур? 

( 6 команд)

2.Разные эти команды или нет ? (Одинаковые)

3. А если одинаковые, может мы сможем упростить алгоритм? Каким образом? (Записать эти команды в процедуру.)

Процедура С

Шаг

Поворот

Шаг

Шаг

Поворот

Шаг

Прыжок
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Поворот

Прыжок
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Поворот

Конец процедуры

А алгоритм полностью :

Сделай С

Сделай С

Сделай С

Процедура С

Шаг

Поворот

Шаг

Шаг

Поворот

Шаг

Прыжок

Прыжок

Поворот

Прыжок

Прыжок

Поворот

Конец процедуры

№3.

Нарисовать четыре буквы СССC.

Сделай С

Сделай С

Сделай С

Сделай С

Процедура С

Шаг

Поворот

Шаг

Шаг

Поворот

Шаг

Прыжок

Прыжок

Поворот

Прыжок

Прыжок

Поворот

Конец процедуры

№4.

Написать слово ПАПА

1. Создать процедуру П

2. Создать процедуру А

3. Обратится два раза к одной процедуре и два раза к другой.

4. Слово будем писать с конца
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№5.

Написать слово «ПОП».

Буква «П» используется 2 раза ее необходимо записать в процедуру, а буква «О» используется только один раз. Ее можно и не записывать в процедуру.

Слово лучше рисовать справа налево.

Кенгуренок установлен около правой стены, смотрит вверх.
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конец процедуры.

IV. Алгоритм цикла.

№2.

Нарисовать лесенку, ведущую с нижнего верхнего угла вверх.

Кенгуренок установлен в нижнем верхнем углу, направление  вверх.

Необходимо перед составлением алгоритма найти повторяющиеся элементы в лесенке. Это ступенька вверх и вправо, а затем установить кенгуренка так, чтобы он имел направление вверх.
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№3.

Построить лесенку, ведущую сверху вниз.

Кенгуренок установлен в верхнем правом углу, смотрит вправо.

Тело цикла будет уже другим.


[image: image12.png][Finyck F2ornaaka F3ycranoska Fdpashoe FSpesynbtar

lnoka Bnepem He kpai, nosTopATH
lnosopor

lnosopor

lnosopor

lnosopor

lkomen uana





№4

Построить забор.

Кенгуренок расположен около левого края, направление вниз
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Команда цикла может быть использована несколько раз.

№5.

Построить прямоугольник на все поле.
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№6.

Алгоритм цикла может содержать процедуру. Например, построить квадратики слева направо.


[image: image15.png]wek F2otnaska Fdyctanopka Fdpastoe

lnoka_Bnepem He kpai, nosTopaTH
lcaenan ku
lkomeu umna
Inpoueaypa ku
lnosopor

lnosopor

lnosopor

lnosopor

Inprxow

e

lkoreu npouenyps

esynbTaT

ocoooood





Более действенным окажется принцип, когда на доске разбирается подробно задание, а на компьютере ребята должны выполнить его с небольшим изменением, требующим активное изученного материала. Ребята должны построить рисунок так, чтобы каждый следующий квадратик был на одну клетку выше предыдущего. Для этого надо просто в основном алгоритме учесть новое положение Кенгуренка. И при выполнении алгоритма установить Кенгуренка ближе к нижнему краю поля.
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№7.

Построить чередование квадратов и прямоугольников.
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