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Конспект обобщающего урока (с использованием занимательных задач) по теме: «Компьютер и программное обеспечение».

Игра КВН.

Раздел программы: «Компьютер и программное обеспечение».

Тип урока: Урок- обобщение с использованием игровой технологии.

Вид урока: урок- игра.

Цели урока:
1. учебная - повторение и закрепление основного программного материала, выраженного в неординарных ситуациях;

2. развивающая - развитие у школьников памяти, внимательности, алгоритмического мышления, умения излагать мысли, моделировать ситуацию;

3. воспитательная - развитие познавательного интереса, воспитание уважения к сопернику, умения достойно вести спор, стойкость, волю к победе, находчивость, умение работать в команде.
Структура урока.
1. Вступительная часть. 

2. Приветствие команд. 

3. Конкурс змейка. 

4. Конкурс анаграмм. 

5. Конкурс капитанов. 

6. Конкурс кроссвордистов.

7. Конкурс искателей.

8. Подведение итогов. 
Подготовительная работа.
1. Домашнее задание командам:
Создать эмблему, придумать название команды и девиз;

Составить 10 вопросов по разделам информатики: Архитектура компьютера, программное обеспечение.  
2. Приветствие команд 
Команды должны представить на суд жюри и болельщиков название, девиз, эмблему, газету.
3.Конкурс змейка.
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	Устройство передачи данных внутри компьютера
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	Емкость, в которой находится порошок для лазерного принтера
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4. Конкурс анаграмм. 
Заданы слова, полученные из некоторого слова по правилам анаграммы. Необходимо найти исходное слово.                                                
1. Вата, том. 2. Ад, ре, пат.  3. Сад, ре.    4. Наст, ад, ре.  5. Ад, ар, сет.     6. Мирта, гол.         7. Тиф, лава.    8. Фирма, метро.   9. Три, табу.   10. Тина, вар.  
5. Конкурс капитанов. 
Правила конкурса:                 
• ведущий ставит перед капитанами некий предмет и читает стихотворение;
• услыхав слово "три", капитан должен успеть схватить этот предмет;
• первое "ложное хватание" штрафуется предупреждением, а второе — дисквалификацией;
• если ни один из игроков не взял предмет, его забирает ведущий.

Расскажу я вам рассказ в полтора десятка фраз. 
Лишь скажу я цифру 3-приз немедленно бери. 
"Однажды щуку мы поймали, распотрошили, 
а внутри рыбешек мелких увидали, и не одну,
 а целых... семь". 

"Когда стихи запомнить хочешь,
 их не зубри до поздней ночи. 
Возьми и на ночь повтори разок-другой,
 а лучше... 10". 
"Мечтает парень закаленный 
стать олимпийским чемпионом. 
Смотри, на старте не хитри, 
а жди команду, раз, два, ... марш!"
 "Однажды поезд на вокзале 
мне 3 часа пришлось прождать..."
(если не успевают взять приз, его забирает ведущий). 
"Ну что ж, друзья, вы приз не брали,
 когда была возможность брать".
6. Конкурс кроссвордистов.
По горизонтали:
1. Манипулятор в виде укрепленной на шарнире ручки с кнопкой, употребляется в основном для компьютерных игр.

2. Самый главный элемент в компьютере, его "мозг"

3. Самая большая плата в компьютере.

4. Один из наиболее распространенных типов  принтеров для IBM PC.

5. Устройство для обмена информацией с другими компьютерами через телефонную сеть.

6. Защита дискет от записи на дискетах размером 3,5 дюйма.

9. Возможность работы с информацией в различных видах, а не только в цифровом виде, как у обычных компьютеров.
По вертикали:
7. Устройство для хранения данных на магнитной ленте.

8. Одни из узлов  компьютера предназначенных для гибких магнитных дисков, используются для чтения и записи на гибкие магнитные диски.

9. Устройство для вывода на печать текстовой и графической информации.
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7. Конкурс искателей.
В приведенных текстах идущие подряд буквы нескольких слов образуют термины, связанные с информатикой и компьютерами. Найдите их.
Элементы ПК
Этот процесс орнитологи называют миграцией. (Процесс орнитологи — процессор).
Потом они торжествовали и радовались, как дети. (Потом они торжествовали — монитор).
Виды информации
Я его привез в указанное место, но там никого не оказалось. (Привез в указанное — звук).
Когда-то он работал в идеологическом отделе. (В идеологическом — видео).
Названия клавиш и символов на них
В присутствии начальника Потап робел, как ребенок. (Потоп робел - пробел). 
Жара была такая, что только в воде можно было немного охладиться. (В воде — ввод, русский вариант клавиши Enter).
8. Подведение итогов.
Жюри подводит итоги конкурсов. Ведущий выделяет лучшие конкурсы. Отмечает удачные ответы и самых активных участников. Делает вывод о целесообразности проведённого материала.







