Приложение 3.

Использование на занятии по «РТМ» метода проблемных ситуаций.(1класс)

Занятие. Снежный человек.
Цель: развитие восприятия, речи и творчес​ких способностей.

Задачи:

• развитие восприятия через поиск из серии фигур фигуры с заданными параметрами: цветом, размером и формой;

• развитие творческих способностей через по​иск выхода из проблемной ситуации;

• развитие логического мышления в ситуации необходимости выбора отдельных элементов для составления нужного узора;

• развитие речевой активности детей.

Повторение: рас​сказать пословицы о дружбе.

Новый материал: поиск фигур с заданной формой, раз​мером и цветом.

Пропедевтика: развитие зрительной и слуховой памяти.

Материалы и пособия: игра «Ежик», игра «Гексамино».

1.Разминка:

В гости к пальчику. Стучит, бренчит. Чики-брики. Белый месяц. Куры, гуси да индюшки.

Скороговорка:

1. Калачи из печи, калачи горячи.

2. На осинке росинки засверкали утром пер​ламутром.

Обсуждение домашнего задания.

Ход основной части занятия:

Сегодня мы с вами отправимся в горы. В го​рах без дружбы и взаимопомощи никак нельзя – пропадешь.

Вспомните пословицы о дружбе:

1. Дружба не гриб, в лесу не найдешь.

2. Старый друг лучше новых двух.

3. Новых друзей находи, а старых не теряй. 

Мы покорим крутые вершины, пройдем по заснеженным ущельям, встретимся с настоящи​ми альпинистами. Чтобы мы оказались у подно​жия гор, возьмите два карандаша, и одновремен​но двумя руками нарисуйте: две высоких горы, ущелье, две горы пониже и самая высокая цент​ральная гора.

Нарисуйте горы.

Стали мы взбираться по горному склону, дол​го шли. Наконец, взобрались так высоко, что толь​ко облака да горные орлы парят на одной высоте с нами. И вдруг, мы увидели альпинистов. Кто же это, альпинисты? Это люди, которые покоряют горные вершины. Когда мы подошли к ним побли​же, то по выражению их лиц поняли, что у них произошла какая-то неприятность. Оказалось, что пропал альпинист Вася. Мы решили помочь аль​пинистам и стали обследовать окружающую мес​тность. Вскоре обнаружили огромные следы. Аль​пинисты предположили, что это следы Снежного человека. Никто не испугался, и все решили идти выручать Васю.

Через несколько часов мы оказались на гор​ной площадке, заставленной огромными камня​ми. За одним из них прятался Снежный человек. Попробуем найти его.

Перед детьми комплект карточек из игры «Ежик».

Работа в парах: один ребенок прячет Снежного человека (ма​ленький кусочек белой бумаги) под одной из кар​точек. Другой в это время отворачиваются. Когда «Снежный человек» спрятался, ребенок поворачи​вается, и ему называют цвет, форму и размер камня, за которым он находится. Задача ребенка запомнить координаты камня и три раза угадать местонахождение «Снежного человека». После этого дети меняются ролями: один прячет и сообщает координаты поиска, другой  ищет.

Понял Снежный человек, что от нас трудно спрятаться за камнем, схватил он Васю, перепрыг​нул через горное ущелье и скрылся из виду. Использование метода проблемных ситуаций.

Придумайте, как перебраться через ущелье.

Варианты, предложенные детьми:

• нужно громко крикнуть, ущелье завалится камнями, и мы перейдем;

• поищем сваленное дерево, и будет мостик;

• поймаем орла, он нас перенесет...

И вот мы опять идем по следам Снежного че​ловека. Перед нами огромная пещера, в которую ведут следы, но вход в нее завален тяжелым кам​нем величиной с одноэтажный дом. Это Снежный человек завалил вход и спрятался в пещере вмес​те с Васей.

Нарисуйте версию, как освободить Васю.

Варианты, предложенные детьми:

· Нужно взять большое бревно, подложить под камень, и всем нажать на другой конец. Камень и покатится, он же круглый.

· Нужно сверху в отверстие направить сол​нышко, в пещере станет жарко, и Снежный чело​век выскочит вместе с Васей.

· Мы возьмем палку от костра и запустим в пещеру дым, ему станет неприятно, и он выбе​жит.

· Мы начнем жарить шашлык, запахнет так вкусно, что Снежный человек выйдет попробо​вать...

Вышел Снежный человек из своего укрытия, мы его угостили шашлыком, спели песню и угово​рили отдать Васю. Долго не хотел он отдавать аль​пиниста, пока мы не поняли, что в горах ему очень скучно. И тогда вместо Васи мы ему оставили но​вую игру. А сначала поиграли вместе с ним.

Сложите узоры.

Игра «Гексамино» 1-й этап: дети складывают узоры из двух фигур, при этом смотрят на чер​ный нерасчлененный контур. Элементы можно на​кладывать на контур узора, т.к. он выполнен в на​туральную величину.

2-й этап: дети запоминают узор и пытаются сложить его по памяти.

Снежный человек остался в горах, теперь ему некогда скучать. А мы вместе с альпинистами и со спасенным Васей отправились домой.

Тут истории конец, кто помогал, тот молодец.
