Application 1

Guessing game
Учитель прикрепляет картинки по теме «Одежда» на доску, но лицевой стороной внутрь и предлагает детям задать вопрос: Is it a/the … (coat, shoes)? Учитель отвечает кратко на вопросы учащихся, в случае если ученик угадывает, что за предмет одежды на картинке, учитель переворачивает и вывешивает ее лицевой стороной наружу.
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