Программа.

Планета «Мир Компьютера». Практическое путешествие начинающего пользователя.

Разработчик:

Волохович Любовь Николаевна, заместитель директора МОУ ДОД Центр дополнительного образования детей, Межшкольный методический центр – 74331, педагог дополнительного образования первой квалификационной категории.

При разработки программы использованы методические рекомендации учителя высшей квалификационной категории Чепраковой Фаины Фануровны (Коркинский муниципальный район, МОУ СОШ №1, руководитель ГМО учителей ОО «Обществознание»).

Сегодня нет ни одной отрасли науки и техники, развивающейся столь же стремительно, как информационные технологии. Компьютерная революция затронула все сферы деятельности людей. 

Программа составлена для детей начальной школы (1-4 класс), каждый комплект состоит из методических рекомендаций для преподавателя и рабочей тетради слушателя. Методические рекомендации и рабочая тетрадь составлены таким образом, что являются рабочим инструментом как для учителя, так и для ребенка. Данная программа в некоторой степени решает проблему адаптации ребенка в обществе, активно осваивающим всевозможную электронику (начиная от электронной игрушки до программируемого холодильника, от калькулятора до современного компьютера и т.д.) и помогает ребенку в освоении нового предмета школьного курса ИНФОРМАТИКА. Программа апробирована на территории Челябинской области.

Организационно-методический раздел

Курс ориентирован: на детей 6-7 летнего возраста, не имеющих навыка работы на пк.

Цели: познакомить детей с ПК, основными навыками работы с ним, формирование навыка работы с компьютерными программами, воспитание интереса к учебной деятельности, оценки игровой ситуации, принятия самостоятельных решений.

Задачи:
1. Начать формирование:

· алгоритмического, логического, системного мышления; развивать понятие алгоритма: линейного, циклического, разветвленного;

· навыков уверенного владения компьютером.

2. Развивать первичные навыки работы с прикладными программами ПК.

3. Освоить методы и приемы работы с обучающими и развивающими играми.

Требования к уровню освоения содержания курса:

По окончании изучения курса обучающийся должен знать:

· ключевые понятия: монитор, клавиатура, мышь, рабочий стол, комплей, текстовый редактор;

· технику безопасности при работе на ПК, правила поведения в кабинете;

· внешнюю архитектуру ПК;

· основные элементы рабочего стола.

А также обучающийся должен уметь:

· включать и выключать ПК под руководством преподавателя;

· уверенно работать с манипулятором типа мышь;

· пользоваться клавиатурой;

· активировать и завершать работу приложений и компьютерных игр;

· набирать и редактировать текстовый, графический документ.

Продолжительность и условия обучения:

· 30 часов.

· Занятия проходят один раз в неделю по 1 академическому часу.
