Приложение №2

Какое значение будет принимать переменная х после  

выполнения фрагмента программы :

1. f:=5;   d:=7;
 IF f>=d     THEN  X:=f     ELSE  X:=d;

2. a:=3; b:=4; 
IF a>b       THEN   X:=a*b    ELSE X:=a-b;

3. a:=9; b:=8; c:=2;

IF (a>b) and (b>c)   THEN   X:=2*a+b+c   ELSE  X:=a-b;

4. a:=7; b:=3; c:=6;

IF (a<=b) or (a>c)   THEN X:=4*a+b   ELSE X:=a-b;
