Сюжетно-ролевые игры

Играя, можно готовить 

               маленького человека к большой жизни, 

                                                  к большим делам….
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В играх отражаются знания,                                 

                                              впечатления, 

                                                           представления                 

ребенка   об окружающем мире,

                 воссоздаются социальные отношения.
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Игра имеет огромное значение для воспитания и развития личности. Для детей игра является «спутником детства».  Игра выступает как средство социализации, ей присущи эмоциональная насыщенность, увлечённость, самостоятельность, активность, творчество.

Основной источник,  итающий сюжетно – ролевые игры ребёнка, - это окружающий мир, деятельность взрослых и сверстников. В сюжетно – ролевых играх дети вступают в реальные организационные отношения (договариваются, распределяют роли). 
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Наибольше общий мотив сюжетно – ролевых игр – стремление ребёнка к совместной социальной жизни со взрослыми.

В дошкольном возрасте ребёнок приобретает первоначальные знания об окружающей жизни, у него начинает формироваться определенные отношения к людям, труду, складывается

характер. В играх ребенок начинает ощущать себя членом коллектива, справедливо оценивать действия и поступки своих  товарищей и свои собственные. Очень важен в игре социальный мотив. Это возможность ребёнка оказаться в мире взрослых, самому разобраться в системе взрослых отношений, когда игра достигает своего пика, то ребёнку становится недостаточно заменять свои отношения игрой, вследствие чего зреет мотив сменить свой статус. Единственный способ, как это можно сделать, - это пойти в школу.
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Тематика игр может быть самой разнообразной, например:

Игра «Шоферы»

Цель: научить детей устанавливать взаимоотношения в игре,

           ознакомить с правилами поведения в транспорте

            формировать уважение к труду взрослых.
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Игра «У врача»
Цель: обучить детей реализации игрового замысла, ознакомить с деятельностью врача, закрепить названия медицинских инструментов. 
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Игра «Библиотека» 
Цель:  расширить представление об окружающем мире, формировать социальную активность, совершенствовать навыки организации игры        

Игра «Магазин»
Цель: формировать положительное взаимоотношение у детей в игре,

           формировать навыки культуры поведения в общественных местах,

           ознакомить с трудом взрослых,

[image: image4.jpg]



Игра «Парикмахерская» 
Цель: формировать умение   
развивать сюжет,     
воспитывать уважение к профессии парикмахера, 
раскрыть смысл 
деятельности парикмахера. [image: image5.jpg]



Игра «Школа»

Цель: формировать умение творчески развивать сюжет игры,

обучить детей справедливо воспроизводить в играх бытовой и общественно    полезный труд взрослых, формировать учебный мотив.
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