 Программа генерирует на экране случайный лабиринт. Цель играющего – провести своего героя (первоначально он находится в левом нижнем углу) по полю лабиринта и дойти до призового объекта. Управление движением героя выполняется с помощью четырёх клавиш управления курсором.
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