Приложение 2

Краткая история развития ОС WINDOWS.

 Определение WINDOWS.

ОС WINDOWS является продуктом фирмы Microsoft. 

Основные этапы развития WINDOWS: 

1985 г. – появилась первая версия WINDOWS, которая имела графический интерфейс с не перекрывающимися окнами.

1987 г. – вторая версия WINDOWS. Окна могли перекрываться, впервые был реализован механизм обмена данными между программами.

1990 г. – появление WINDOWS 3. 0. Она уже работает с виртуальной памятью, то есть использует часть объёма винчестера в качестве ОЗУ. Обновилась графическая оболочка, её основу составили Диспетчер программ и Диспетчер файлов. 

1992 г.  – WINDOWS 3. 1. Потребность в ОЗУ – 4 Мбайта, объём винчестера (жёсткого диска) 8 – 9 Мбайт. В эту версию вошли средства мультимедиа и переключения размеров шрифтов.

1995 г. –  создана WINDOWS – 95, требующая ОЗУ в 8 Мбайт (до 16 Мбайт) и объём винчестера 30 – 35 Мбайт. На смену понятия Окно  приходит понятие Рабочий стол.

1998 г.  – WINDOWS – 98, которая является усовершенствованной версией WINDOWS – 95. В ней больше типов шрифтов и настроек.

2000 г. – появление различных новых версий WINDOWS. Усовершенствован пользовательский интерфейс без радикального изменения его вида и  функций операционной системы. Особое внимание уделено упрощению освоения компьютера неопытными пользователями; упрощению выполнения наиболее важных повседневных задач; упрощению поиска и организации информации; упрощению конфигурирования и индивидуальной настройки системы и т. д.

Итак, WINDOWS – это интегрированная среда, обеспечивающая эффективный обмен информацией между отдельными программами и предоставляющая пользователю широкие возможности по обработке информации.

Понятие интегрированности предполагает совместное использование ресурсов компьютера всеми программами.

Пользовательский интерфейс и объекты WINDOWS.

Рассмотрим интерфейс ОС WINDOWS. В нижней части экрана находится Панель задач, на которой расположена клавиша ПУСК, нажатие на которую приводит к появлению основного меню. В основном меню содержатся следующие пункты:

Программы

Документы

Настройка

Найти

Справка

Выполнить

Завершение работы

Основное место занимает Рабочий стол, на котором находится ряд пиктограмм, например:

Мой компьютер

Корзина

Моё сетевое окружение

Мои документы

   и т. д.

   Также на Рабочий стол выводятся ярлыки наиболее часто используемых программ. Например, WINAMP, Karaoke, Video, Антивирус и т. д.

Объекты WINDOWS могут быть логическими и физическими.

Логические объекты не соответствуют какой-либо аппаратной части компьютера. Самыми мелкими логическими объектами являются документы и программы.

Документ – это объект, содержащий какую-либо информацию.

Программа – это инструмент по управлению документом.

Папки – это документы и обслуживающие их программы. Папки могут содержать новые папки и самостоятельные документы и программы, но могут быть и пустыми.

 Более крупными логическими объектами являются Корзина, Рабочий стол, которые содержат папки, документы и программы.

Физические объекты (дисководы, принтеры) связаны с реальными устройствами. К физическим объектам относятся также и объекты, доступные по сети. Физические объекты собраны в собирательном объекте Мой компьютер и Панель задач.

Действия над объектами.

1. Воздействовать на объект можно, нажав правой кнопкой мыши. Далее выбрать нужное из доступных действий в контекстном меню.

2. Выделить объект можно левой кнопкой мыши. Снять выделение объекта можно щелчком левой кнопки мыши вне объекта. Для выделения разрозненной группы объектов достаточно удерживать нажатой клавишу CTRL. 

3. Открыть объект можно, щёлкнув по нему 2 раза левой кнопкой мыши.

4.  Создать объект (папку или ярлык) можно, указав компьютеру, где создать объект, щёлкнув 1 раз правой кнопкой мыши. В появившемся контекстном меню выбрать вкладку «Создать», а в новом подменю указать папку или ярлык. В случае создания папки компьютер выделит цветом место для имени.

5. Переименовать объект можно, щёлкнув 1 раз левой кнопкой мыши внутри прямоугольника с именем и ввести новое имя.

6. Перенести объект можно, выделив его (см пункт № 2), затем нажать левую кнопку мыши и, не отпуская, переместить объект. Если надо создать копию объекта, то нужно щёлкнуть по нему 1 раз правой кнопкой мыши, в появившемся меню выбрать вкладку «Копировать», иначе «Переместить».

7. Удалить  объект можно, переместив его в Корзину.
