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Приложение2. Синтаксис правил “GURU”

Запишем пример согласно синтаксическим правилам “GURU” и подробно объясним.

Предположим, мы проводим технический осмотр автомобиля и хотим знать, поедет он или нет. Мы проверяем аккумулятор и стартер и на основе результатов осмотра принимаем решение. Вот нашли правила в этой ЭС:

Правило 1.

Если аккумулятор сел и неисправен стартер, то двигатель не заведется.

Правило 2.

Если аккумулятор заряжен, исправен стартер, то двигатель заведется.

Правило 3.

Если двигатель заведется, то автомобиль доедет.

Правило 4.

Если двигатель не заведется, то автомобиль не поедет.
А вот как запишутся эти правила экспертной системы с учетом синтаксиса «GURU».

RULESET: 

GOAL:

INITIAL:

VARIABLE:

LABEL:

VARIABLE:

LABEL:

FIND:

VARIABLE:

LABEL:

FIND:

VARIABLE:

LABEL:

DO:

RULE:

IF:

THEN:

REASON:

RULE:

MOTOR

Работает ли мотор?

CLEAR

OUTPUT “Автомобиль”, 

MOVE 

IF:

THEN:

REASON:

RULE:

IF:

THEN:

REASON:

RULE:

IF:

THEN:

CAR

MOVE

CLEAR

E.LSTR = 80

MOVE = UNKNOWN

AKKUM = UNKNOWN

STARTER = UNKNOWN

MOTOR = UNKNOWN

OUTPUT “Система диагностики автомобиля”

MOVE
Будет ли двигаться автомобиль?

AKKUM
Заряжен ли аккумулятор?

input akkum using “u” with “Заряжен у Вас аккумулятор(Y/N)?”
STARTER

Исправен ли стартер?

input starter using “u” with “Исправен у Вас стартер(Y/N)?”

MOTOR = 0

Если аккумулятор сел или стартер не работает, то мотор не заведется.

R2

AKKUM = “Y” AND STARTER = “Y”

MOTOR = 1

Если аккумулятор заряжен, исправен стартер, то двигатель заведется.

R3

MOTOR = 1

MOVE = “Поедет” 
R1

AKKUM <> “Y” OR 

STARTER <> “Y”

Если мотор работает, то автомобиль поедет.
R4

MOTOR = 0

MOVE = “Не поедет”

Объясняя все более подробно:

RULESET: CAR – это имя набора правил (необязательно указывать).

INITIAL: - это раздел инициализации. Сюда входят те команды, которые должны выполниться до консультации с набором правил.

CLEAR – команда для очистки экрана.

E.LSTR = 80 – эта переменная устанавливает максимальную длину символьных строк.

MOVE = UNKNOWN, MOTOR = UNKNOWN – инициализация переменных, при которой им присваивается значение UNKNOWN.

OUTPUT “Система диагностики автомобиля” – выводит на экран символьную строку.

VARIABLE: MOVE -  определяется переменная, используемая в наборе правил. Все переменные должны быть определены.

LABEL: - объяснение на естественном языке, зачем нужна данная переменная.

FIND: - если в посылке встречается переменная с неопределенным значением (UNKNOWN), которая не присутствует в заключении какого-либо правила, то выводятся те команды, которые находятся после FIND. Здесь находится команда ввода: input akkum using “u” with “Заряжен у Вас аккумулятор(Y/N)?” Эта команда ждет ввода с экрана в переменную akkum символов “Y” или “N”. В этой команде ввода:

using “u” – шаблон ввода;

with “…” – выводятся на экран в виде запроса для подсказки;

RULE: R1 – имя правила;

IF – посылка правила;

THEN – заключение правила;

REASON – объяснение на естественном языке, что делает правило;

DO – раздел завершения. Выполняются команды, которые необходимы для выполнения консультации с ЭС.

OUTPUT “Автомобиль”, MOVE – выводится строка «Автомобиль» и вслед за ней переменная MOVE.

Система работает следующим образом: последовательным перебором правил, начиная с первого, находится правило R3, содержащее в заключении переменную цели – MOVE. МЛВ определяет, что она UNKNOWN, следовательно необходимо найти условие для ее нахождения. В правиле R3 это условие задается переменной  MOTOR. MOTOR – переменная с неизвестным значением, содержащаяся в посылке правила R3, которая становится новой переменной цели. Эта переменная при последовательном переборе правил, начиная с первого, впервые встречается в заключении правила R1. В посылке этого правила – две переменных. Они тоже  неизвестны, причем их нельзя обнаружить в заключении какого-либо правила, но они описаны в FIND. Следовательно, вводится запрос на ввод этих переменных. Когда AKKUM и STARTER введены, то определяется MOTOR. Потом проверяем MOTOR и определяем MOVE. Цель достигнута.
