Приложение 2.

Для 1-ой команды

	1. "На ошибках учатся" 
---------------------------------------
2. "Доверяй, но проверяй" 

---------------------------------------
3. По образу и подобию.

---------------------------------------
4. "Были когда-то и вы рысаками..."
---------------------------------------
5.  Три кита.

---------------------------------------
6.Молчание-знак согласия.


	№1

1. Написание программы. 

2. Резервное копирование программы на дискету.

3. Отладка программы. 

 

-------------------------------------------------------------
№2

1. Проверка наличия в программе вспомогательных процедур и функций. 

2. Тестирование результатов выполнения программы. 

3. Проверка дискеты программой Scandisk. 

 

-----------------------------------------------------------------
№3

1. Предыдущий вариант файла.

2. Локальная переменная с именем, совпадающим с именем глобальной.

3. Копия файла.

-----------------------------------------------------------------
№4

1. Компьютер с процессором типа 286. 

2. Программа, выполняющая расчеты быстрее другой программы. 

3. 128-скоростной СВ-RОМ. 

-----------------------------------------------------------------
№5

1. 0, 1 и неопределенность.

2. Паскаль, Бейсик и Си.

3. Системный блок, клавиатура и монитор.

----------------------------------------------------------------
№6

1. Отсутствие на компьютере звуковых сигналов.

2. Принятие значений по умолчанию.

3. Задание значений переменной величины в ходе выполнения программы.




Для 2-ой команды.
	7. "Еще одно, последнее сказанье, и летопись окончена моя"
---------------------------------------

8. "Разделяй и властвуй"
---------------------------------------

9. "На деревню дедушке" 
---------------------------------------

10. "Как белка в колесе" 
---------------------------------------

11."А все-таки она вертится!"

---------------------------------------

12. Меньше не бывает


	№7
 1. Последний оператор программы. 

2. Процессор последней марки. 

3. Предельно допустимое значение переменной величины. 

-------------------------------------------------------------

№8
 1. Использование в программе переменных различных типов. 

2. Разработка программы методом нисходящего программирования.

3. Использование различных разделов жесткого диска 

-----------------------------------------------------------------

№9
1. Использование в программе оператора перехода. 

2. Неправильный адрес оперативной памяти. 

3. Неправильное имя файла. 

-----------------------------------------------------------------

№10
1. Зацикливание программы.

2. Использование в программе рекурсии. 

3. "Зависание компьютера. 

-----------------------------------------------------------------

№11
1. Дискета.

2. "Мышь".

3. Системная шина.

----------------------------------------------------------------

№12
1. Ноль.

2. "Пустой" цикл.

3. Бит.




