Приложение1.
Кроссворд для 1 команды.
1. Произвольная последовательность символов.

2. Операция, которую выполняет принтер.

3. Монитор  - это …, которое выводит информацию на экран.

4. Место на диске, в котором хранятся имена файлов.
	
	
	
	1.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	2.
	
	
	
	
	

	3.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	4.
	
	
	
	
	
	


Кроссворд для 2 команды.

1. Самая длинная клавиша.

2. Устройство для ввода информации.

3. Устройство для вывода информации на экран.

4. Монитор, клавиатура, системный блок, мышь -  все вместе это

называется …
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