Некоторые материалы к урокам

Приложение 2

Материалы к 9 занятию 11 класса (Строка)
Для создания строкового объекта используют выражение:
Имя_переменной = new String ("строковое_значение")
Где имя переменной выполняет роль ссылки на строковый объект.
Аналоги:
Имя_переменной = "строковое_значение"
Или
Var Имя_переменной = "строковое_значение"
Доступ к свойствам                               и
                                     методам:
Строка, свойство 




Строка.метод([параметры])
String. свойство 




String.метод([параметры])

Примеры:
Length - длина или количество символов.

	"Иван",length 
	// значение равно 4 

	"Привет\пвсем". length 
	/* Значение равно 1 1
(\n - один символ перевода строки)*/ 

	X = "" 
	    //пустая строка 

	х. length 
	//значение равно 0 


	Методы:

	сhагА1(индекс)
синтаксис : строка. charAt(undeKc) 
	Возвращает символ, занимающий в строке
укзанную позицию. 

	"Привет".спагАt(3)
"Привет".спагАt(30)
mystring = "Привет"
mystring.charAt(mystrmg. length- 1 ) 
	//значение равно "в"
//значение равно ””
/*значение последнего символа равно "т" */ 

	CharCodeAt([индeкc])
синтаксиc:
строка. charCodeAt( [индекс]) 
	Преобразует символ в указанной позиции
строки в его числовой эквивалент (код) 

	"adc" . charCodeAt()
"adc" . charCodeAt(l)
"adc" . charCodeAt(25)
"". charCodeAt(25)
"я" . charCodeAt(O) 
	//значение равно 97
//значение равно 98
//значение равно NaN
//значение равно NaN
//значениеравно 1103 

	Concat(cтpoкa)

Синтаксис: строка_1.concat (строка_2) 
	Конкатенация (склейка) строк 

	"Иван".соnсаt("Иванов")
х = "Федор" + " "
х.соnсаt("Иванов") 
	// значение равно "ИванИванов"
//значение х равно "Федор”
//значение равно "Федор Иванов" 

	IndexOf(cтpoкa_пoиcкa[,индeкc])

Синтаксис:
строка. indexOf(строка_поиска[,индекс] ) 
	Производит поиск строки, указанной
параметром, и возвращает индекс ее первого
вхождения 

	X = "Во первых строках своего письма"
х . indexOf("nepвых")
x.indexOf("nepвых строках")
x.indexOf("втоpых строках")
x.indexOf("B”)
x.indexOf("в”))
x.indexOf("в",7)

x.indexOff(“ ") 

x.indexOf(" ", 5)


	// значение равно 3
// значение равно 3
// значение равно -1
// значение равно 0
// значение равно 6
// значение равно 1 9 

// значение равно 2

// значение равно 9


 Практическая работа
Задайте строковую переменную в виде пословицы и протестируйте каждый метод

Приложение 3

Материалы к 9 занятию 11 класса (массив)
Для создания объекта массива используют выражение:
Имя_массива = new Array ([длина_массива])
(длина массива необязательный числовой параметр, о чем говорят квадратные
скобки)
Свойства Length   Имя ^массива. Length -длина массива;
Примеры:
	Plan=new Array(4) 
	// массив из 4 элементов 

	Р1аn[0]="Планета" 
	

	Р1аn[1]="24часа" 
	

	Р1аn[2]=6378 
	

	Р1аn[3]=365.25 
	

	Plan.length 
	 //значение равно 4 


Другой способ создания массива
Plan = new Array ("Планета","24 часа",6378,365.25)
Многоуровневые массивы:
Обращение к элементу                                            
Имя _массива[индекс_уровня1] [ индекс_уровня2]
Типичным примером двухмерного массива является массив опций меню. У такого
массива есть горизонтальная панель с опциями, называемая главное меню.
Некоторым опциям главного меню соответствует раскрывающиеся вертикальные
подменю со своими опциями.
Menu = new ArrayQ
/*массив опций главного меню:*/
Menu[0] - new Аггау("МенюГ, "Меню2", "МенюЗ")
Menu[l] = new arrayQ
Menu [1][0]= new аггау("Меню1.1", "Мен.>1.2", "Меню 1.3)
Menu[l][l] - new аггау("Меню2.Г, Меню2.2")
Menu[l][2] - new аггау("Меню3.1", "МенюЗ.2", "МенюЗ.З", "МенюЗ.4")
Методы:
	риsЬ(значение|объект)
синтаксис :
имя массива 1.push(значение\объект) 
	Добавляет к массиву указанное значение в
качестве последнего элемента и возвращает
новую длину массива. 

	
	

	ReversQ
синтаксис : имя Maccuea.reversQ 
	Изменяет порядок следования элементов
массива на противоположный 

	
	

	Concat(массив)

Синтаксис:
имя_массива. concat(Maccue2) 
	Конкатенация (склейка) массивов 

	Al = new array (1,2, "Звезда")
А2 - new array("a","b","c","d")
A3 = al.concat(a3) 
	/* Результат - массив с элементами:
1 ,2,"3везда", "a","b","c","d"*/ 

	Sort([функция сортировки])
Синтаксис:
имя массива, sort (функция сравнения) 
	Сортирует элементы с помощью функции
сравнения 

	 Myarray=new Array(4,2,15,2,39)
Function comp(x,y){

}

my array, sort(comp)


	//числовой массив
// функция сравнения return x –у

/* массив с элементами в порядке

2,3,4,15,30*/



Приложение 4
Материалы к 12 занятию 11 класса 

Подсветка кнопок
…….

<STYLE>

mystile{font-weight:bold; background-color:aOaOaO}
</STYLE>

<script language="javascript">
function colorchange(color)

{

if (event.srcElement.type=="button")

event.srcElement.style.backgroundColor=color;

}

</script>
</head>
<body>
<Form onMouseOver=”colorchange('yellow')”        onMouseOut="colorchange('aOaOaO')”>

<INPUT TYPE="BUTTON" value-"первая" CLASS="mystyle" onClick="alert('Bы нажали
кнопку 1)”>
<INPUT TYPE="BUTTON" value="вторая" CLASS-"mystyle" onClick="alert('Bы нажали
кнопку 2)">

<INPUT TYPE="BUTTON" value="третья" CLASS="mystyle" onClick-"alert('Bы нажали
кнопку З)”>
</FORM>
</BODY>

Мигающая рамка:
ID - идентификатор, которым можно пользоваться в программе,
setlnterval - задержка действия в милиСекундах

<TABLE ID-"mytab" border=l WIDTH=200 style-"border:10 solid:yellow">
<TR><TD>* Мигающая рамка *</TD></TR></TABLE>
<script language="javascript">

function flashQ    //изменение цвета рамки

{

if(! document.all)   // в документе ничего нет

return null;

if(mytab.style.borderColor=='yellow')

mytab. style.borderColor-‘lime'

else

mytab. sty le .borderColor-‘yellow';

}

setlnterval("flash()",600);
</script>
Приложение 5

Материалы к 12 занятию 11 класса 

Переливающиеся цветами ссылки
function colorchangeQ {

link=Math.round((aclrlink.length+0. 1 )*Math.random())
vlink=Math.round((aclrvlink.length+0. 1 )*Math.randomQ)

document.linkColor=aclrlink[link]
document.vlmkColor=aclrvlink[vlink]

}
setInterval("colorchange()",500)

Объемный заголовок
<title>3D эффект<title>

<! Каскадная таблица стилей для абзаца>

<Style>

P{font-family:sans-serif;font-size:72;font-weght:800; color:00ffaa}
P.highlight {color:silver}
P.shadow{color:darkred}
</style>
</Head>

<BODY BGCOLOR=aeb98c>
<! Тень>

<DIV STYLE=”position:absolute; top:5; left:5">
<P CLASS=shadow>Oбъемный заголовок</Р>

</DIV>

! Подсветка>

<DIV STYLE="position:absolute; top:0; left:0”>
<P CLASS=highlight>O6ъемный заголовок</Р>

<! Передний план>

<DIV STYLE-"position:absolute; top:2; left:2">
<Р>Объемный заголовок</Р>
</DIV>

Фильтр прозрачности
<style>

#myimg{position:absolute; top:50; left:90; filter:alpha(opacity=80,style=3)}

</style>

<IMG ID="myimg” SRC="pict.gif “>

Приложение 6

Материалы к 13 занятию 11 класса 

1. Движение по прямой линии:
<body>

<IMG ID="myimg" SRC="pict.gif “ STYLE="position:absolute; top:10;Left:20">

<script language="javascript">

function init_move() {

dx=8

dy-3

setInterval("move()",200)
moveQ

function moveQ {

var y=parselnt(document.all.myimg.style.top)

var x=parselnt(document. all. myimg. style, left)

document.all.myimg.style.top=y+dy

document.all.myimg.style.left=x+dx

}

init_move()

//- >

</script>
</body>
</html>
2.     Остановка движения
id_move=setlnterval(" move()”,200)

…….

if(parselnt(document.all.myimg.style.left)>550)

clearlnterval(id_move)
3. Зацикливание движения
4. Перемещение графических объектов
<body id="mybody">
<IMG ID="myimg” SRC=’pict.gif’ ondragstart="drag()" STYLE="position:absolute;
top:10;Left:10>

<script language="javascript">

flag=false

var id_img=””

function drag(){
flag=!flag

id_mg=event.srcElement.id
}

function mybody.onmousemove(){
if(flag){

document.all[id_img].style.top=event.clientY
document.all[id_img]. style. Left=event.clientX

}

}

function mybody.onmouseup(){
flag=false

}

//-- >

</script></body></html>
