Приложение 2

Журавлик, машущий крыльями
(классическая модель)
	[image: image1.png]



Перегните по средним линиям и переверните
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Наметьте две диагонали, переверните
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Согните по всем указанным линиям одновременно
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Согните нижние боковые стороны к центральной вертикали 
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Перегните верхний угол вниз и верните боковые стороны на место
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Подхватите один слой бумаги и согните его по намеченным линиям
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Проверьте результат и переверните
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Повторите действия 4-6
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Базовая форма «птица» готова. Согните правую «ножку»
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Левую «ножку» сделайте вдвое тоньше
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Правую «ножку» вогните внутрь по намеченной линии
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Левую «ножку» тоже вогните внутрь
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Перегните крылья вниз до упора
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Держите фигурку за грудку в районе кружка и начните потягивать за хвост – журавлик станет махать крыльями!


