Приложение 2
Домино терминов и определений

Начало
алгоритм

точная и рациональная последовательность действий, приводящих к нужному результату
математическая модель

предположения,

исходные данные,

результаты и связь между ними
PRINT

оператор печати


лит

вещ

лог


описание типов

переменных в

алгоритмическом языке
блок –

схема

графическое изображение алгоритма 

с использованием определенных геометрических фигур
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обозначение в блок –схемах условия ветвления
INPUT

оператор ввода данных с клавиатуры в процессе выполнения программы
ветвление

форма организации действий, при которой в зависимости от выполнения или невыполнения некоторого условия совершается либо одна, либо другая последовательность действий
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обозначение в блок –

схемах начала и конца


BASIC

язык программирования

OR

логическое ИЛИ в языке Бейсик
ELSE

обозначение ветви «ИНАЧЕ» в команде ветвления IF в языке Бейсик
CLS

оператор очистки экрана в языке Бейсик


программа


алгоритм, записанный

на языке

программирования
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обозначение в блок –

схемах ввода и вывода
если…

то…

иначе…

все



ветвление в полной

форме на

алгоритмическом языке
NOT

логическое НЕ в языке Бейсик
алгоритмический язык

средство словесного

описания алгоритмов,

ориентированных на

исполнителя - человека
REM

оператор – комментарий в языке Бейсик
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обозначение в блок –

схемах процесса

обработки


если…

то…

все



ветвление в неполной форме на

алгоритмическом языке


AND

логическое И в языке Бейсик


THEN

обозначение ветви

«TO» в команде

ветвления IF в языке Бейсик
конец










