Приложение 1.

Учебно-творческие задания и дидактические игры для развития воображения, восприятия и мышления

1. Изобразить птицу, зверя, человека в форме яйца, шара, луковицы и т.д.

2. С помощью овалов, квадратов, прямоугольников нарисовать героев сказки.

3. Создать различные образы на основе заданного силуэта. 

4. Изобразить животных при помощи геометрических фигур.

5. Создать персонаж двумя-четырьмя характерными деталями. (Например, старуха – платочек, согнутая спина, клюка.)

6. Поиск во внешнем облике предмета характерных выразительных средств.

7. Упражнение «Рисуем музыку». Передача звука в цвете и форме.

8. Упражнение «Рисуем слова». Передача цветом ассоциаций, связанных с этими словами.

9. Что нужно добавить, чтобы пятно превратилось в льва, кабана или другого зверя?

10. «Что нового?». Найти новое свойство у хорошо знакомого предмета.

11. Упражнение «Монотипия». Способом «монотипия» создать пятно, увидеть в нем какой-нибудь образ. Возможен вариант дорисовки деталей.

12. Составь «поезд» (выявление связанных между собою понятий). Найти слова, логически связанные друг с другом, отталкиваясь от обобщающего понятия. (Например: керамика – керамист, глина, декор, стека, огонь. Живопись - ? Палитра - ?).

13. Дидактическая игра «На что похоже?».

14. Из предложенного набора геометрических фигур составить фигурки птицы, собаки, бабочки.

15. Из предложенного набора геометрических фигур составить образы. Одни дети составляют образы, другие угадывают. 
