Положение игры младших школьников «Космическое путешествие светлячков под девизом: «Скажем солнцу: да!».

Старт игры – 21 сентября 2005 года.

Подведение итогов игры – 19 мая 2006 года.


Цель игры: посредством сюжетно – ролевой игры, учитывая возрастные особенности детей, дать максимум информации об окружающем мире, развивать интеллект ребят, прививать практические навыки, воспитывать нравственные качества, укреплять здоровье.

В этой игре дети:

· сами придумывают,

· сами готовят,

· сами проводят,

· сами оценивают интересные дела и участвуют в общешкольных делах.
Ребята становятся светлячками в путешествии, живут под девизом: «Всегда светить, везде светить , учиться человеком быть!» Принимают законы жизни:
Чтобы честным, добрым стать, слово данное держать!
Самому идти по жизни и служить родной Отчизне!

Для путешествия необходимо:

· выбрать: командира экипажа (класса), командиров команд (3 – 4 групп в классе),
· придумать название корабля,

· сделать макет космического корабля.
