Приложение 2 .

Игра «Фанта – сказки»

Цель : развитие творческого воображения ,словообразования и словоизменения .

Для составления фанта – сказки выбираются слова – помощники .К этим словам подбираются определения и действия, далее выбранный объект наделяется качествами выбранных слов – помощников.

Пример: Объект –шкаф, слова – помощники- дятел и мяч.(санитар леса, красивый ,добрый прыгучий , быстрый в играх.

Фанта –сказка Жил-был лесной , красивый, добрый шкаф, он очень любил лечить все деревянные предметы. Кому ножку приделает, кому болтик закрутит. А потом с выздоровившими пациентами он прыгал и играл в игры.

