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1. Упорядоченная последовательность команд (инструкций), необходимых компьютеру для решения поставленной задачи.

2. Метод познания, состоящий в создании моделей.

3. Графическое изображение ввода и вывода в схеме.

4. Свойство алгоритма: процесс решения задачи должен быть пошаговым (разбитым на отдельные конкретные операции).

5. Фигура, используемая в схеме для изображения условия.

6. Свойство алгоритма: однозначность формулировок, не допускающая различных толкований. 

7. Человек или устройство, выполняющее алгоритм.

8. Свойство алгоритма: алгоритм применяется для целого класса однотипных задач, различающихся лишь наборами исходных данных.

9. Геометрическая фигура, изображающая действие в схеме алгоритма.

10. Базовая структура алгоритма.

11. Свойство алгоритма: получение ответа после выполнения алгоритма.

12. Последовательное повторение одних и тех же действий.

13. Система точных и понятных предписаний (команд, директив) о содержании и последовательности выполнения конечного числа действий, необходимых для решения любой задачи данного типа.

14. Формальная система записи алгоритмов для компьютера  (… программирования). 
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