Приложение 2

ТЕТРАДЬ

 для работ                     .

по информатике               .

учени__3__ класса ___________.

_____________школы-интерната _ ______________________________

______________________________

Разминка

Посчитай количество рыб и запишите все элементы окна графического редактора Paint.

Количество рыб:_____

Элементы окна редактора Paint:

	1
	
	8
	

	2
	
	9
	

	3
	
	10
	

	4
	
	11
	

	5
	
	12
	

	6
	
	13
	

	7
	
	14
	


Оценка:_______

Поймай рыбку

Поймай рыбку и ответь на вопрос. За правильный ответ – 2 балла (оценка «5»). Если ответа нет, то отвечает кто-то из команды. За правильный ответ – 1 балл (оценка «4»).

Оценка:_______

Кроссворд
Отгадай кроссворд  и прочитай слово по вертикали.  В кроссворде спряталась рыба. Если ты отгадаешь как её зовут, то она тебе отдаст картинку.

Команда которая вперед отгадает кроссворд получает 2 балла (оценка «5»), а проигравшая команда – 1 балл (оценка «4»).

Оценка:_______

Собери мозаику.

Нужно быстро собрать рисунок. Команда, которая вперед соберет мозаику, получает 2 балл (оценка «5»), а проигравшая команда – 1 балл (оценка «4»).

Оценка:_______

Нарисуй домик

Нарисуй домик, который изображен на рисунке.

Оценка:_______

Итоговая оценка:_______

