Руководство пользователя.

Внеклассное мероприятие «Своя игра «К барьеру!»

о жизни и творчестве М.Ю. Лермонтова для 9-11 классов.

Составители: Бахарева Н.Б., Кувшинова А.М., Михайлюченко А.А.

1. Игра сопровождается презентацией, разработанной в программе Microsoft PowerPoint 2003 (файл Приложение 2. Своя игра — К барьеру.ppt). Приложения 2, 4-13 должны находиться в одной папке для корректного воспроизведения игры. Или для корректного воспроизведения всех эффектов презентации можно запустить файл Приложение 2. Своя игра — К барьеру.ppt в архиве Приложение 14. К барьеру.rar, предварительно его распаковав.
2. Презентация состоит из 114 слайдов:

Слайд 1. Заставка игры со звуковым сопровождением (файл begingame.mp3).
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Слайд 2. Список тем, участвующих в игре. Для отображения тем необходимо щелкнуть левой кнопкой мыши по слайду. При одном щелчке появляется одна тема.
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Слайд 3. Заставка 1-го раунда со звуковым сопровождением (файл beginround.mp3).

[image: image3.jpg]1 PAYH/




Слайд 4. Таблица тем и вопросов 1-го раунда.
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Сначала каждая команда исключает из списка тем 1-го раунда по одной теме. Для этого необходимо щелкнуть левой кнопкой мыши по названию темы (например, [image: image5.png]JIPY3EI



), после чего она будет скрыта.
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Далее начинают разыгрываться вопросы. Для открытия слайда с содержанием вопроса (Слайды 5-44) необходимо щелкнуть по выбранной стоимости вопроса (например, [image: image7.jpg]200



). После розыгрыша вопроса его стоимость становится скрытой ([image: image8.png]


).

По истечении времени 1-го раунда (10 минут) необходимо нажать на пиктограмму [image: image9.png]


 в правом нижнем углу слайда. При этом будет открыт Слайд 53.

Слайды 5-44. Вопросы 1-го раунда.

После озвучивания вопроса необходимо щелкнуть левой кнопкой мыши по слайду для начала отсчета времени, отведенного на обдумывание ответа (6 секунд). При этом изменяется временная строка [image: image10.jpg]


 и по истечении 6 секунд подается звуковой сигнал (файл noanswer.mp3).

Для возврата к таблице с темами 1-го раунда необходимо нажать на управляющую кнопку  [image: image11.jpg]


  в правом нижнем углу слайда.

При открытии Слайда 30 (Вопрос «Лермонтов-драматург 100») проигрывается музыка (Вальс Арама Хачатуряна к драме «Маскарад», файл Арам Хачатурян - Вальс -Маскарад.mp3). Остановить музыку следует через 20-30 секунд после ее начала, щелкнув левой кнопкой мыши по слайду. При этом начнется отсчет времени для обдумывания ответа (6 секунд).

Слайды 45-48. «Кот в мешке» со звуковым сопровождением (файлы catinbag.mp3, CAT_MEOW.wav).
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Для перехода к слайду с вопросом необходимо нажать на пиктограмму  [image: image13.jpg]


   в правом нижнем углу слайда.

Слайды 49-52. «Аукцион» со звуковым сопровождением (файлы catinbag.mp3, Coins Poured Out 01.mp3).
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Для перехода к слайду с вопросом необходимо нажать на пиктограмму  [image: image15.jpg]


  в правом нижнем углу слайда.

Слайд 53. Часы. Показ слайда происходит по истечению времени, отведенного на 1-ый раунд.
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Слайд 54. Мультфильм «Маскарад». Показ видеоролика предназначен для перерыва между 1 и 2 раундами и начинается по щелчку на изображение [image: image17.png]TBOP4ECKOE
OBbEAUHEHUE
» IKPAH"



 (файл maskarad.avi открывается в видеопроигрывателе).
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Слайд 55. Заставка 2-го раунда со звуковым сопровождением (файл beginround.mp3).
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Слайд 56. Таблица тем и вопросов 2-го раунда.
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Сначала каждая команда исключает из списка тем 1-го раунда по одной теме. Для этого необходимо щелкнуть левой кнопкой мыши по названию темы (например, [image: image21.png]CEMbA



), после чего она будет скрыта.
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Далее начинают разыгрываться вопросы. Для открытия слайда с содержанием вопроса (Слайды 57-86) необходимо щелкнуть по выбранной стоимости вопроса (например, [image: image23.jpg]200



). После розыгрыша вопроса его стоимость становится скрытой ([image: image24.png]


).

По истечении времени 2-го раунда (10 минут) необходимо нажать на пиктограмму [image: image25.png]


в правом нижнем углу слайда. При этом будет открыт Слайд 93.

Слайды 57-86. Вопросы 2-го раунда.

После озвучивания вопроса необходимо щелкнуть левой кнопкой мыши по слайду для начала отсчета времени, отведенного на обдумывание ответа (6 секунд). При этом изменяется временная строка [image: image26.jpg]


  и по истечении 6 секунд подается звуковой сигнал (файл noanswer.mp3).

Для возврата к таблице с темами 2-го раунда необходимо нажать на управляющую кнопку [image: image27.jpg]


  в правом нижнем углу слайда.

Слайды 87-89. «Кот в мешке» со звуковым сопровождением (файлы catinbag.mp3, CAT_MEOW.wav).
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Для перехода к слайду с вопросом необходимо нажать на пиктограмму  [image: image29.jpg]


   в правом нижнем углу слайда.

Слайды 90-92. «Аукцион» со звуковым сопровождением (файлы catinbag.mp3, Coins Poured Out 01.mp3).
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Для перехода к слайду с вопросом необходимо нажать на пиктограмму  [image: image31.jpg]


  в правом нижнем углу слайда.

Слайд 93. Часы. Показ слайда происходит по истечению времени, отведенного на 2-ой раунд.
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Слайд 94. Заставка «Финал» со звуковым сопровождением (файл beginround.mp3).
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Слайд 95. Список тем финала.
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Каждая из команд, вышедших в финал, исключает по одной теме. Для удаления темы из списка необходимо щелкнуть по ее названию.

Для перехода к вопросам оставшейся темы (один из Слайдов 96-98) необходимо щелкнуть по пиктограмме [image: image35.jpg]


.

Слайды 96-98. Темы и стоимости вопросов финала.
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Для перехода к слайду с содержанием вопроса (Слайды 99-113) необходимо щелкнуть по его стоимости (например, [image: image39.jpg]


). После розыгрыша вопроса его стоимость становится скрытой ([image: image40.png]


).

По окончании финала необходимо нажать на пиктограмму [image: image41.jpg]


  в правом нижнем углу слайда. При этом будет открыт Слайд 114.

Слайды 99-113. Вопросы финала.

После озвучивания вопроса необходимо щелкнуть левой кнопкой мыши по слайду для начала отсчета времени, отведенного на обдумывание ответа (6 секунд). При этом изменяется временная строка [image: image42.jpg]


  и по истечении 6 секунд подается звуковой сигнал (файл noanswer.mp3).

Для возврата к слайду с темой финала необходимо нажать на управляющую кнопку [image: image43.jpg]


  в правом нижнем углу слайда.

Слайд 114. Заставка игры.
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